РЕУЦ. МАУ. за З: раеаиан ЕОПОН СОБЗАСКЪ 2: ВАТП.Е ЕОВ ЕЦКО 


<<: 


цена: 4.99лв. Е брой 211 Август 
спислИИ АИИ за ипи. компютри и му: 


БЕЗПЛАТНИ ИГРИ: 
Саме Зюгу - олдскул супер зарибявка за всеки! 
СГоца - ама не от ЕЕ. По-; во.. 

Зоме! Ишеггбдегвдой: Зесюг 1 - Комумизъм на корем. 


Оетоз: 
Тпе БеШегв |: Тпе Мех! Сепегайцоп 
Май! Маки - играта базирана на филмовия хит. 


Распез: 

Муопа о  УМагсгай, у1.11.1 -> м1.11.2 ЕЦ 

Тйап Оиез!, у1.01 -> у1.08 

Тот Сапсуз Споз! Кесоп: Адуапсед Мата!ег, у1.20 


Маза Е 
аз5 Ейес - интродукция. : А 3 
ТЧап Очез!- плей трейлър , евнстлио Тухм 1зъ 
СМ Момез МОГ? - за Егеетап с любов! т 
Апте - Апте орептд и АМУ-та. 
Кино - най-новите трейлъри 

зе еа151г 


ЕЕ ЕКО еи зо ДЕ ОнЕСИ Играта с Картите продължава! 


Телефони за. 


информация 


0800 11 444 
480 1144 


4 


„4 
<У. 


инт 


Достъп до българското 
интернет пространство 


Достъп до българското 
интернет пространство 


Достъп до българското 
интернет пространство 


ва Реегтпа ва Реегта: Ва Рееппа: 

200 КВ/з 800 КВ/з 1600 КВ/5 
Международен дост Международен дост Международен аоспи 
Пи егпайпопа! ийегпайопа! И егпацопа! 

20 КВ/в зо кв/5 160 КВ/5 


Достъп до българското 
интернет пространство 


Достъп до българското 
интернет пространство 


Достъп до бюлгарското 
интернет пространство 


ва Реегпа Ва Рееппа: Вас Рееппа: 

200 КВ/з 3200 КВ/з 4000 КВ/з Бг 
Межаународен аосп Международен аоспт Международен дост 
Иицегпацопа! и(егтпайопа! и егпацопай 

40 КВ/з 320 КВ/з 400 КВ/в 


Нотейап не носи отгворност за Влошаване Качеството на услугата В случай на проблем извън нейната структура 


ЕРНЕТ ДОСТАВЧИК А 


Нови скорости от 1-Ви Мап 


Достъп до българското 
интернет пространство 
Вс Рееппа: 


2400 КВ/5 


Международен дост 
и егпацопа!: 


240 КВ/з 


Услугата "Трафик" Включва 2 СВ месечен лимшг 


Услугите над 33 лв. Включват симетричен 
международен интернет 
(еднакъв Входящ и изходящ Капацитет на Връзкап 


Към услугите над 33 лв. потребителят 
получава безплатен статичен |Р адрес 


Всеки Клиент на Нотейап получава безплатен 
достъп 60 мгилм.дата. В 


Гледам 
корицата, която 
дизайнерите 
привършват. 
Супер е, щото 
е Като живота 
- точно Както я 
исках. Кич! 


Туп... Туп... Туп... Методично, на равни интервали. Туп... Туп... Туп... Бакалов нещо 

ми говори. Чувам го, но смисълът на думите му остава неразгадаем. Туп... Туп... 
Туп... СВетът е разположен някъде отзад, зад невидимата мембрана, прилепнала 
плътно около мозъка ми. Отсам нея нещо яростно блъска по нея и при Всеки удар 
реалността, Виейки, се разклаща. Туп... Туп... Туп... 

Зъб. Боли ме зъб. Ебаси болката, Копеле! Като жаден сюнгер поглъща Всяка мисъл, 
Която споходи изтерзания ми ум. Разкъсва я. Сприва я между зъбите си на малки 
Късчета. Оставя ги са бодат на границата на осъзнаването. Дългите изречения 

са ми непосилни сега. Всичко ми е непосилно. Този редакцион ми е непосилен. Като 
Ргеу-я, Който играх и недовърших - отегчен. Доста отегчен. Лично мнение! И като 
Тйап Опез!-а, Който изобщо не играх, щото той пък не можеше. Сега Вече може, аа, 
пуснаха ра!сП-а - но пък аз не мога. Зъбът. 

Гледам Корицата, която дизайнерите привършват. Супер е, щото е Като Живота 

- точно Както я исках. Кич! Но пи помниш Какво си говорехме за изкуството миналия 
брой. Нали? То е за аристократите. “А ти Кой си, Къде си?” Какъв си бе? Или по- 
точно Кош са ти родителите? А техните? Затова - Кич! Има ли значение обаче, ако 
продава? Комерс ли чух? Имаш право. Има ли значение, ако продава? Ще Критикуваш? 
Мислиш си, че имаш значение!? Не и ако продава. 

По това Време на годината сушата е нормално явление. Не можем да натъпчем броя 
с КачестВени заглавия, но Всички, Които си струват, са Вътре. Че и няколко, Които 
не си. Поне ти поднасяме броя с нова порция готини суВенири под формата на карти. 
Събирай, накрая може да спечелиш. Бе КВо говоря - “ше спечелиш"! Шансът е реален 
- няма измама. За това ще се погрижи Мултирама. Ето, и рима има. Не ме е грижа, 
че ти прилича на скрита реклама (трябваше да стана рапър, Казвам ти, брато). Не 
е, но Какво аКо е? 

Просто искам този зъб да го няма. СКоро и това ще спане, но трябва още търпение. 
Три дни. Бих си извадил ВсичКи зъби и сложил Карбонови, стига да имаше такива и са 
можех да си ги позволя. „Карбонът“ е истината. Или ще бъде. Чуш ми думата. Като 
излезе, ще Видиш, засега само точим лиги. 

Трябва да приключвам тук Вече. Ще си поблъскам главата 86 стената В банята, 
защото Клин се избивал с Клин. 

Преди това ще ти кажа Какво ще има В следващия брой. Важно е да ти го Кажа. 
По-Важно от ВсичКо по-умно, Което можех да Кажа на тези редове. Щото трябва 

да се продава. Да се продава повече. Ако не се - ще Кажем чао на У/огкзПор-а. Така 
пък Казаха шефчетата. Господ да ги поживи тия пичове, бая Време (ни) издържаха. 
Вярвам, че на Всеки ще му се Въздаде заслуженото по един или друг начин. За Какво 
говорех? А, аа... Боже, с Всяко “Туп” стената В банята ме зове Все по-неистово... 

За идния брой щях да казвам. Плакат. Ще има ГОЛЯМ, ХУБАВ плакат. И на гърба още 
един. И той голям и хубав. И за да не се облягам само на Комерсиалното, ще Кажа 
нещо за ценителите - ще има и супер ексКлузивен материал за една супер игра. 

АКо имаме Късмет, ще Вземем и едно супер-интервю с Клайв Баркър (Сме Вагкегз 
ИУпдута). Ще бъде супер брой. 

Няма да го има зъбът. Така че и редакционът ще е супер. 

Пожелавам ти безсмъртие до следващата ни среща, приятелю. Който и да си. 
Където и да си. Колкото и зъби да имаш В устата си... 


Кодът Ви за ( 
умлм.батез.ВС - 
тУуУЕ-нъ20-2АК6-МС2У ; па нае 
а сиават. 3 


Уникалният Код дава едномесечен достъп до улми.датез.09 


я 


| 


етер 


Играя на: усоп (ш 

Гледам: 5 л 

Чета: С 

Слушам: Илектрик Доагън, 10 

Ако живеех в Тйап Оиез! щях:... са псу 


ап, Позкатог 

ирам “леденячка” (минерална вода) 
Чета пя (Учебникът! 
Слушам: Шефче-то 
Ако живеех 6 ТКап Оиез! щях:.. са преси 


Нотап Е! 


Чета:конспе жа изпит и с 
Слушам: огу основно, подго! 
Ако живеех 86 Тйап Опез! щя: 


е зелена. 


Играя: С нежелание 
Пирати 2 (на Кино) 


Слушам: Ро 
Ако жиВеех В Тйап Оиез! щях... 


ничен Куест 


Вен патрул 
Слушам: Воодноипа Сапа, бо 
Ако живеех 86 Тйап ОСиез! щях 


Гоге (последното - два пъти, В 


Играя: Мн 


Чета: Кло ослепен, както 
Слушам: Зоипдсагдеп, Реап ат, ННСР: т садит - не 
Ако живеех 6 ТКап Опез! щях КОЛ еся и са пр 


синята асънкулка В сжоба бе 


Играя: много 
Гледам: Ка! 
Чета: стари бро 
Слушам: |кагиз 
Ако живеех В Тйап Оиез! щях: са се 


и множество Форуми 


Играя: 
Гледам: 


Слушам: БА яко се (отново) 


Ако живеех 6 ТИап Оиез! щях: 26е. кога ще спрете с пия тъпи 


чипке Х., Огрпа), Ргоа! 


Мепотодатез.Ьа 


ПиНегодатез.Ьа 


по 3 поти дневно... щото и тя 


Кога! вкуддатез.Ьа 


агайки Крас на цялата Конс ция), филмографията 


пънкарши 
ения си голем, Всичките налични търговци и логото па оп 


бпакеддатез.Ьа 


дн със Впак: 


зех КолекционерсКкото издание. 
пъти В небитието. "Каква е оназ 
ция при Хааес и Оз - 


зганкодантет Ба 


МгАКФдатез.Ьа 


Гкагизбдатез.Ьа 


съпросие Чегиддатез.Ьа 


Воапдддатез.Ьа 


ГъВъ филмчето е запазена мярка (тип стограмка) на Дишков 8 Бакалов. Никоя част от него не 
може да бъде репродуцирана изцяло или В частност без изчерпателното почерпване на авторите. 
Всички права беха запазени по едно Време, но после ни свърши алкохола и за това ги продадохме, 


препродадохме и изпихме парите. Сори. 


Брой 21 Август 2006 
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Сатегз Муогкзпор е списание за геймърският елит - хардкор. 


се доверите на нашите ревюта и мнения, защото на първо. 
място сте Вие - нашите читатели. Обещаваме никога да не В 
изнеВерим, да не предадем доверието Ви. Вие заслужавате име 
това и нищо по-малко от това. 


Сега, нека броят продължи! 


редакция 

София 1000, ул “Бачо Киро” 5Б 
тел.: (02) 989 34 50 

е-та!: могквпор Фдатез.Ь9 
Пирс/ули.датез.Ба 
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България на финалите на европеисКкото по МагСкай 


Много добра новина. От 24 до 27 АВгуст В 
Лайпциг, Германия, на Сатез Сопуепиопз 2006 
ще се съберат най-добрите национални отбо- 
ри от ЕВропа, за да излъчат новите еВвропей- 
ски шампиони В трите официални дисциплини: 


Соишшег-зКе, ЕРА 2006, МагСган Ш. Чест за 
България е фактът, че В една от тях страната 
ни ще има свои представители. Националният 
ни отбор по МуагСгай |! заслужи с добрите си 
игри В КВалификациите да се нареди сред Фи- 
налистите. Момчетата ни преодоляха двете 
предварителни групи с лекота. Съперници на 
финалите ще са отборите на домакините Гер- 
мания, както и Франция и Швеция. Въпреки че 
миналата година отборът ни по МагСган Ш не 
успя да се Класира за финала, българсКата гей- 
мърсКка шКола успешно бе защитена от отбора 
ни по Соштег-зшКе, Който се представи отлич- 
но и за малКо изпусна златото, Като остана В 
Крайна сметка на почетното Второ място. Тази 
година очакванията са още по-големи, защото 
България е единственият отбор на финалите, 
Който притежава световен шампион - Здравко 


“ЗК.пзотпа" Георгиев и състезатели В неверо- 
ятна спортна форма (В това число и фамозния 
0198), способни да се справят с Всеки опонент. 
Екипът на Сатегв. УМогкзпор желае успех на 
момчетата, Всички ще им стискаме палци. В 
септемврийският ни брой очаквайте обширен 


матерцал за представянето ни на този форум, 
както и ексклузивен филм на дисКа от самата 
Сатез Сопуепопз и автентични кадри от със- 
тезанието. | 


! зтГеСТНе 


а Шешсне ЕЕПЕЕСИ И пларки Е на Цезн ос девите | 


-зи 


Рад 46 


бриег Се! забавена за пореден път! Е19о5з В пех!-деп светлина 
Ви оли „аеояатреетънррена 
Ивтвой В България! Приключенията ка нашия добър познайник Сам Фишър ще се позаба- Англичаните от Едоз оповестиха поредния свой гейм продукт, разработван от любимите ни 


Вят. За п-ти пореден път ОБ15ой отложи излизането на играта, Като автори на Натап поредицата - !0 1иегасйуе. 3 на играта е Капе апа |упсп: Овад Меп 
новата дата за момента се оформя да бъде нейде през октомври. и се очаква да направи своя дебют през 2007 ох 360 и РС. Все пак, Лара-Крофтците 
Като, естествено, това е поредната НЕКрайна дата. Само за прото- не пропуснаха да хинтнат, че играта еаиеи може да се появи и за други платформи. Капе 
Кола - заглавието трябваше да направи своя дебют през септември. в Цупсп ще бъде Виолентно и Крайно хаотично приключение на оВама здраВеняци, ебиният - 
На Всичкото отгоре поредното забавяне на Двойния Агент според наемник, а другият - освидетелстван психопат. Според Ей05 играта ще комбинира странното 
ИВбой е по-скоро стратегически хо. С пускова дата октомври, чет- те между двамата с иновагаивни плехнически похвагли. 

Въртата поред игра от Зригег Сей поредицата ще влезе В Коледния “Използвайки изключително силна нова технология, Капе апа |ипсп: Овай Мап ще предостави 
Каталог на французите, Като по пози начин те се надяват тя да на плебърите преживяване, Което не е Возможно да се Возпроизведе по. Каковто и па е 
генерира многократно повече продажби. Играта се разработва па- начин на сегашното поколение игрални платформи” - опбелязва Деовид Бамбъргър от Е1405. 
ралелно за Хвох 360, РС, Хвох, Р52 и батеСиве. Трябва да споменем, - “Мощността на Хрох 360 и УМпйомв Мета ни даде Възможност да създавем свято, изпълнен с 
че Все още не е обявявана Каквато и ца е Версия за РОДУЗТАТОН 3. невиждан-д0 момента реализъм”. Повече за Капе апа Гупсй: Овад Меп - В следващия ни брой. 

8 Края на Юни ИРБОй съобщиха, че Повече за Зримег Сей ОошМе Адет - 8- предварителния ексклузивен 

откриват ново студио за разработка “ прегле на Зпаке отпреди няколко броя. 


риск София: То започва работа С еркиеяе: „ааиърадечалиновкиарараслелинънавиа ларрсааланлецет алокилатаатт 


екип от 21 души, а плановете са 90 

на 2006 г. да бъдат назначени (е Г гчуе Вагке г” 5 щ е пспо (е 

още 40 души. авекдоиетмккри „птеведедснв уиагвигталтътениенсиан иенданистнакеат сездасиаиа уста Зееннавонксисшти кискслажвенвеат ас 

За директор беше избран Алексанару- УРА! По ВсичКо личи, че хорър-маесгаро Баркър отново е на линия. Агенция я Всяко едно от тези места, В различни епохи, е шмало битка между силите на 
он Раду. Който доскоро отговаряше беше сред първите, Които обявиха; че добрият стар чичко Клайв работи по нова свеглината и мрака. И във Всяко еано сражение светлината е загубила. 

за набирането и обучаването на цгра - пози път (СЛАВА БОГУ) не. с проклетште ЕА, а с Содетазтегв. Заглавието “В съзнанието ми има неща, Които могат да бъдат само“ Картини, -шли само 
рерсовала 8 румънския Кон на П0Бой. 1. засега е Спуе Вагкегв епсно, рейтингот му ще е М (то не че сме очаквали нещо Книги, а това нещо със сигурност трябва да бъде игра. Дали може ба бъде и 
Бу: от: своя страна ще отговаря | сруго де, но Все пак: АЛИЛУЯ) и ще се появи за Конзолите от ново поколение и РС. филм? Разбира. се. Само че първо ще бъде еона игра-убиец, заяви Баркър. По 
Себасиен Делен, директорът на 0 (ДВОЙНО АЛИЛУЯ!) някъде през 2007 г. думите му той е Въвлечен В разработката на заглавието на всички нива ие В 
- Румъния. 2 Историята се Върти около опасното пътуване-Към най-вътрешната зала на посглоянна Комуникация с пичовете от Содетазтего. 

по на групата (1 души) вече 1. таонствено място В Южна Африка, известно Като дейспо, Където се еспоташо Какво па кажем - просто и ние не знаем. Втрещени сме от очакване. 
ботшо 6 офиса 8 северната НИ нещо неописуемо Зло. Играчът се присъединява Към специален отряд, посветен Между другото Клайв Баркър е феноменален човек и Винаги работи. по НЯКОЛКО 
ака върху създаването на наскоро | 8 тайните на мистериозните изкуства. Самият свят на епсно може да бъе "проекла.еоновременно. В момента пише книгата си “Аленшпе евангелия”. Нужно 


злата Вагто Апде!5: 5диайгопв 0 ВО описан най-добре Като “руска матрьошка” - зала 8 залата 8 залата... И ВЪВ. лиеба припомняме, че пози човек-съзоаде Упвуто? 
ТИ за Хбох 360. 

Новият екип веднага започва работа 
по няколко заглавия, Включително РС 
Версията на Ваутап Ваипа Вабрюб5, 
под ръководството на автора на 
та Мишел Ансел (баща и на Веуопа 
апо Еи!), Както и Конзолна Версия 
на С81 От местопрестъплението”) 
3: Отепзопв о Мигдег (оригиналът 
за РС беше разработка на Теа!е 
батез). 
1збрахме България, „защото е 
изо и вече познаваме работата 

ейните специалисти”, Каза Раду. 
Българското студио ще работи 8 
сътрудничество с румънския 
офис, а плановете са да се превърне 
8 едно от най-успешните студия на 
а 
От сърце им Желаем успех! 


с 


на не 


Со!пМснвае: Он 


Содетаз!егз обявиха следващата игра от предицата Сот 
Мсае, Която 8 Европа официално ще носи наименованието 
Ри. Това ще е и първият Колин, Който ще се появи освен за, 

РС, и за Конзолите от ново поколение някъде през 2007-а | 
година. За Со МсВае: От! още отсега се говори Като за 
най-разнообразната игра от любимата рейсинг поредица. 
Очакват ни невероятни терени, Като още отсега се знае 
със сигурност. че легендарният международен офрейсинг 
маршрут 8 Скалистите планини - Ркез Реак /пегпайола!, ще 
присъства в играта заедно с Всичките си 12,4 мили дължина 
и повече от 150 завоя! Очакват ни състезания В пустинята 
с Дакар-Камиони и скоростни изкачвания с мощни зверове 
по скалисти местности. Със сигурност ще има поддръжка 
мрежова игра. Снимките, Които прилагаме, са арт. а не 
резлни скрийншоти от играта, но ни уверяват, че моделите | 
яз колите ще отговарят на това, Което виждаме. 


Мисгозой разработва 
конкурент на 1Роа 


Устройството ще носи името 2ипе и ще излезе на пазара 00 Края 
на годината, ш то преди следващото поколение на Род. В Ком- 
плект с дигипалния плейър Мсговой разработват и софтуера 
който да Конкурира Пипез и онлайн музикалния магазин на Арре. 
Устройството ще използва твърд диск и за разлика от |Род ще 
разполага с поддръжка на МЛН, Която ще се ползва не само за 
прехвърляне на музикалните файлове, но и за споделянето им. 
ОсВен това се спекулира, че Редмънаската Компания подгопвя и 
конкурент на |Род Мапо, Който ще носи името Рухв. 


Мацката В новия 
МЕ5: СагЬьоп 


| Ееспотс Апв официално обявиха, 
че Еттапиейе Узидег ще поеме 
главната роля 8 новата има игра по 
Меед Гог Зревей серията - Сапоп: Този 
път момичето наистина изглежда 
; страхотно и на всичкото отгоре е 
| адски ентусиазирана от участието 
| си в играта. Тк ще се подвизава под 
името Ники и ще играе “бившето гадже 
на героя, Който се завърна 6в-града, за 
да се изправи срещу тайнственото си 
| минало“. “Ролята ми: тази игра беше 
изключително изживяване за мен. МЕЗ. 
серията е еволюцията 8 рейсинг Жанра 
и аз съм изключително щастлива да 
стана част от нея. Превъплъщавайки 
се В ролята на Ники, имам Възможност 
да предприема „един съвсем Нов 
актьорски подход и да вдигна летвата 
в Креативно отношение", заяви Изидгег. 
(брей, тя и акъл имала 8 главата, бе). 


н 
| 
| 
| 


АдсКи идеен мод за ИТ2004 


Няколко французи, подвизаващи се под енигматичното наименование Мдафо, са на път да изкарат един от 


най-яките модоВе за 0Т2004, а Както знаете от Колегата (Кагиз, пова е една от най-благодатните за модове 
платформи, с най-много модификации на нейна сметка. Става дума за официално наречения Огауп То ре Апме 
Мод, Който се очаква да излезе през октомври 2006. Първоначално играта е започната просто Като проекп 
за френсКо училище за дизайн, но Впоследствие авгорите решават да я превърнат В нещо по-голямо. Тук ще 
станем свидетели на Куп иновапивни и прекрасни идеш. Основно можем да опишем мода така: влизаме В ролята 
на хартиена рисунка, която оживява В света на хората (както и Всичките 0 събрагия, Впрочем) и трябва аа се 
Крие оп глях.. Можем да ползваме Всички предимства на персонажа си. Примерно да се прегонем на две, да се 
оставим на Вятъра да ни носи, да се промушим през съвсем малка цепнатина (все пак сме с дебели Колкото лиспа 
хартия) ши да се залепим Към бялата стена, Към НЯКОО плакат оли графит и да се скрием от преследвачите си. 
Физиката е тотално подчинена на факта, че сме просто един лист хартия. Арпът на Вопросния мод силно ни 
напомня на Рзуспопашв, Което е изцяло В негов плюс. Филмчето можете да Видите на следния адрес: 


ПЕр:/Лумлицфеихуйео у/дгамп-1о-Ве-аме-мдео-22195 „пут! 


На 24 Юли АМО обяви, че ще придобие Канадската компания АТ!. Спелката е 
на стойност приблизштелно 5,4 милиарда долара и се очаква да приключи 
8 четвъртото тримесечие на годината. 

Коментарът на Мифа по повод новината беше изненадващ. Очевидно 
8 централата на Калифорнийската компания са радостни от факта, че 
ще трябва да произвеждат чипсети за процесорите на най-големия си 
конкурент. Все пак за тях остава утехата, че спелката се осъществява 
точно В момента, В Който АМО загубиха първенството при настолните 
компютри. По този начин Муифа имат шанс да се преориентира Към пе! 
платформата. Ако подобна сделка беше осъщестВена преди све гобини, 
шефовете на Мифа нямаше да са толкова самоуверени В изказванията 
си, 

Друг интересен момент В цялата сделка е факлът, че АП Все още 
притежават лиценз за изработване на чипсети за процесорите на е. 
Компанията от Санта Клара Все още се Въздържа от Коментар относно 
сделката. 

За Крайния потребител ползата оп сделката на този етап е Крайно 
съмнителна, особено В Крапкосрочна перспектива. Остава да се 
наояваме, че |!е! няма да решат да погълнат Муа. 


Вижте Какво още си има... 


“Тейм индустрията убива плаланти”. Така е озаглавена една оп 
сглатиште В секция “Техника” на официалния сайт на Бибиби. В 
материала гигантът се позовава на изплочници на британска- 
та асоциация Весш, В Кошто се твърди, че ужасните условия 
на работа В големите фирми разпространители и произвоби- 
тели буквално унищожават глаланта на работещите В гпях. 
“За гейм индустрията е нормално да се работи между 12 и 16 
часа на ден В продължение на 3-4 месеца. Срещу Нестотс Аб 


се Водят редица дела от бивши служители заради нечовеш- 
Кките условия на труд. Тази индустрия прихваща млади и Все 
още зелени таланти, буквално ги смила, след Което ги изплюва 
напълно изтощени. Проблемът е, че хората са доволни от за- 
платите си и не проглесплирап, защото големите Компании 
спокойно ще ги заменят с по-млади от плях Кадри”, се Казва 
още В материала на БиБиСи. 


Хигиената преди Всичко 


Един ноВ продукт обещава да помогне В борбата с лошата геймърска хигиена. Става дума за така наречените “Цици за душ” (ЗНоуиег Вгеаз!5). 
Циците се закрепват чрез Вакуум за стената, а Всяко полукълбо представлява диспенсър за шампоан, душ-гел или (не даш си боже) балсам за Коса. 
Отделянето на шампоана става чрез нежно стискане на полуКълбото. Единственото, Което ни притеснява, е голямата Вероятност за едно Къпане 
да отиват Колосални КоличестВа шампоан и душ-гел, но Все пак хигиената е по-важна. 


Една от вратите във футуристичния 
фърст пърсън шутър Ргеу изглежда Като 
Женски първичен полов белег, алармираха 
разтревожени родители. Според запозна- 
ти източници, Които са Виждали на живо 
гола жена, прилика наистина има, но все 
пак реалността е далеч по-зловеща. 

За нас най-интересен остава Въпросът 
Как точно се отваря вратата. Опа, ма 
ние това го знаем Всъщност, бе. Отдва- 
ря се с един отвратителен лепкав звук. 
а нещата, Които излизат на бял свят 
от нея, са ни повече, ни по-малко едни 
от най-мръсните Копелета В играта. Не 
стига това ами Кутките (така ще си ги 
наричаме на галено и за по-Кратко) Всъщ- 
ност са много по нивата и служат Като 
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Тпавъум!! 
зсгеу 
Мущиа! 


Тпавул! 
зсгеу 
те! 


---# 


свовобразни телепортали на Въпросните мръсници. Който не е Виждал за Какво иде реч, надлежно прилагаме 
специално заснет за вас от сплотения ни авторски КолектиВ скрийншот. 


Дал си пет лева за списание, Вече си го изчел и сега 
плачеш птожно над празния си портфейл, озовал се пред 
прага на жестоката финансова реалност? Заложил си 
В пиянски бас, че дори и от тези лентяш от Уъркшопа 
може да има някаква полза? Цял живот си стоял твър- 
до зад теорията, че човек може да забогатее без да 
прави нищо особено трудоемко. 

Е, настана твоят час. Всъщност топ настана дори и 
да не се Вписваш В никое от горните тВърдения. 

Вече седем години се опитваме да те разсмиваме с 
глупостите си, за Което пи ни плащаш Всеки месец. Е, 
Време е да разнообразим малко Връзката си - сега ти 
ще ни разсмееш с глупостите си и ние ще ти платим. 
За какво и Колко ли? Ами чети, де. 


Убеди ни да ти 
подаршм игра 


Какво се исКа от пеб: 

В рамките на МАКСИМУМ 2000 знака да ни убедиш, 
че заслужаваш да ти подарим оригинална игра по 
гпвой избор. Кажи после, че не сме щедри. 


Награда: 
Играта, Която си пожелал. 
Любезно предоставена от 


Победител 
Константин Кучев, с Колосалното си писмо 


разпервах 
карти 


а студените си, на: 
еш 


желаещ от ек, 


Освен че ни трогна с емоционалността си, авторът ни спечели и с 
факта, че е САМОСЪКРАТИЛ творението си, за да го Вмести В из- 
искВанията за 2000 знака. ДВамата с ДимитроВ се разплакахме от 
щастие и сега обмисляме да го Вземем В списанието, за да Върши 
нашата работа. 


гагата а датез.Ьа 


Забавен Колаж или изцяло лична рисункКе 


Какво се иска от теб 

Да ни нарисуваш нещо на гейм тематика (може и на ръка, 
не се притеснявай за уменията си за работа с програми) 
ши някакъв забавен Колаж с популярен гейм-арт. Оценяваме 
Както глалант, плака и Креапивност, но най-вече - по това 
Колко си ни разсмял с пворението си. 


Награда: 50 лева 


Победител от 20 брой 


Димитър Напдев с твърде стилнште си артове 
за Негоев о? Мот! в Мадс |М, с Които очевидно иска па по- 
стави В малкото си ажобче нашия Негоез М гапо. Е, не успя, 
но поне постави В същото пова ажобче 50 лева. 


Забавен скрийншот 


Какво се иска от теб: Да запазиш за поколенията 
идиотски момент от игра. 
Награда: 40 лева 


Победител: е момък (?) с псевдонима 2гой у Кейка 
Със скрийншота, Който ние птолкуваме Като “Смукай, бебо, 
че куестоВве имаме да изпълняваме". Можете да го приемете 
и Като реклама за бодещия фийчър “СВирките и гейминга”, 
който моята змийска милост и Колегата Дончев планираме 
за някой иден брой. 


СншмкКа на Култова домашна гешм сред 


Какво се иска от теб: Ами ца заснемеш гейм сре- 
дата си. Компютри, Конзоли, телевизори, оплетени падове 
разпилени навсякъде игри. Знаеш Как е. 

Награда: 30 лева 


Победител Калоян Колев с по 
долу прелест. Не че на сншиката се Вижда 
геймърско, но пък облаците от Винарки, Виещи 
нштора, ни спечелиха на секундата. Пък и на у 
нас беше показано Как следва да се и 
книжка по правилен начин. Прочее, Кало 
си Вземеш парите, трябва да ни светнеш 
мезето за Райда, Който си Вкарал В алкохол 
му се чудим от маса Време. 


Злозозциият 
за 
клелънни 
тедашони ва 
развива! 


Про Ргеу ето; СотРгауег/ 2:04 
теегпе Ехр!огета/ Вега 3 и МИго,РОРД 
Рго!аззтопа! 4:91 


скопост, тунинг, мацки, дришт... 


АВтор: МАК 


ного приказки се изговориха и още плолкова 

се изписаха относно продълженията. Било то 

филмови, на игри шли Каквото и да е друго. 
И естествено, както с Всяко едно нещо напоследък, и 
8 този спор Вместо да се роди истината, се оформиха 
дВе крайни, доста хардкор фракции, Кошто истерично 
настояват на своето си. Едните пищят: “Искаме 
иновагливност! Креативност! Не щем повече предъвквани 
до безумие франчайзш Дайте ни революция", докато 
другите настояват: “Ако нещо е ОК, не е нужно да се пипа, 
може да се развали”. Не можем да твърдим Кой Крив, Кой 
прав 8 този спор, факт е, че болшинството опа хардкор 
геймърите пърсят шновативност В игрите, доКато 
болшинството разпространители пърсят  франчайза, 
Който продава и гледат да го изсмучат докрай. Ние 


сме по-скоро някъде по средата. Така или иначе играем и 
продълженията и понякога наистина се оказва, че можеш 
да попаднеш на игра, Която се оказва дори и по-добра 
от оригинала. Еесиотс Аб са опракани В изкуството 
да изстисКват Всеки долар оп добре продаваща се игра. 
Примери - бол! Като започнем от наистина революционния 
Тпе Зи, Който с Всичките си производни си остава 
може би най-добре продаваната РС игра изобщо, минем 
през Което си изберете от спортните им заглавия - ЕРА, 
Маддеп МА., МН. и стигнем до причината да четете плези 
посания - Меед Рог Зреей поредицата. 

Кой каквото ще да казва, но МЕЗ е легендарен сериал. 
Първата част се появи преди 12 години В САЩ и направи 
революция с опита си да постигне близка симулация на 
реалното шофиране, с авломобшли - Всички лицензирани 


Жанр: уличен рейсър 

Производител: Ейесиотс Айб 
Разпространител: Еесиотс Аб 

Платформи: РС, РЗ2, Хрох, Ми/епйо батевоу 
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Копия на редлно съществуващи модели с индивидуално 
поведение на пътя. Всъщност тази игра се Води първият 
опит за симулация на шофиране без ярКо подчертаните 
дотогава аркадни елементи. Факт, Който не може да 
бъде пренебрегван, Въпреки, че ако сега я заиграете, 
ще Ви се стори изключително лесна и аркадна. Следвап 
години на Възход и падение. Меед Еог Вреей 1 прави Крачка 
напред с още повече авломобши и прасета. Появяват 
се прототипи, произведени по няколко бройки и Коли, 
които се правят по поръчка. Един шанс за геймъра да се 
докосне до екзотични Возила, Кошто иначе може би ще 
Види само на сншмКа. Следва Меей Рог Зреей Но! Ригвшй, 
Кодето В действието се намесват и полицаи. Играта 
доби особена популярност с разчупения си и забавен 
мултиплейър режим, Включващ освен спандартните 


надбягвания срещу съспезатели, и преследвания, Където 
единият играч можеше да е “нарушштел”, а другият 
<- полицай. В последствие се появи МЕ Нюп ЗЗакез, която 
Въведе поражения по Колите. Следващата, официално 
пета част от поредицата Все още се радва на огромна 
популярност и значителна фенсКа маса. Меей Рог Зреей 
Рогвспе Штшеазпей беше посветена на 50-годишнината 
на легендарната немска марКа авломобши. Въпреки 
че първото Рогвспе е произведено през 1938-а година, 
порвият модел от марката, Който е произведен серийно 
и се продава - Рогдспе 356 броп става факт през 1948. 
Затова се приема, че фирмата е основана В пози период. 
В тази игра играчът можеше да Кара всички Коли, гордост 
на немският състезателен дух, 8 една добре изградена и 
предизвикателна Кариера, Където трябваше да си добър, 
за да можеш да си позволиш по-добра машина. След тази 
част играта преминава от ръцете на разработчиците 
Нестопк Ап5 Сапайа 8 друго студио - Васкбох Хойиаге. 


“Черната Кутия” дебютира с доста посредственото 
заглавие Меей Рог Хреей Но! Ршвшй 2, Което не се прие 
добре сред феновете. Тук между другото идва ш едно ново 
разделение вече - фенове, които харесват “старите МЕЗ” 
до Рогвспе Штеазпей и тези, Кошто харесват новите, 
по-шарени и не толкова реалистични Версии на играта. 
Но! Ршзш! 2 шма едно нововъведение, Което спава 


“ традиционно за МЕ серията, а и за повечето игри на ЕД 


оттук нататък. Това е напълно лицензираният саундтрак, 
назоваван ЕА Тах. За сметка на това В пази игра за първи 
път липсва Камерата от Вътрешността на колапа, Която 
Винаги е присъствала досега. Оспаналото би трябвало 
да го знаете. Последните части на поредицата не се 
появиха толкова отдавна - МЕФ Опйегагошпа и Ипйегдгошпа 
2, Кошпо Въведоха играча 8 света на нелегалните улични 
състезания, пунинга ши арта по колата. Те Въведоха и 
история В заглавията от поредицата, нещо негипично 
досега, при това представена по изключително приятен, 


-тлета 


Ккинематографичен начин, Който преливаше В същинсКата 
игра. Последната издадена игра от серията Неей Еог Зреей 
е Мо5! Матей, Където отново се ВКлючиха полицаи, но за 
разлика от предишните части, В които преследванията се 
развиваха по извънградски пътища, то пук по-голямата 
част от действието е В града, с усилен график и Капани, 
Кошпо можеш да активираш, за да спреш “куките”. Между 
тези игри са издавани доста Зесопд ЕдЩоп или специални 
регионални релийзи, но на плях няма смисъл да се спираме, 
тъй Като те се различават по някои сравнително дребни 
деглайли. 

Ето че стигнахме до разковничето на тази история 
- задаващата се чисто нова игра от серията Меей Еог 
Зреей - Сагроп. Още със заглавието става ясно, че 
това няма да е нов Моз! Матей. Ето какво Какво Казва 
В тази Връзка изпълнштелният продуцент на играта 
Гапу |аРгепе: “Това няма да е Моз: Матед 2. Това е добра 
новина за някош ши лоша - за други. Но ние Взехме ппова. 
решение и стоим твърдо зад него. Тази игра ще е много 
по-рейсинг.” Звучи обещаващо. За да обоснове думите си, 
Гапу обяснява Какво точно е различното В МЕВ Сагроп 
спрямо предшественика 0. За начало В МЕ Сагроп прави 
голямото си завръщане Оп!-ът. Познатият ни стил оп 
Упдегдгоипй сериите, заимстван директно от гонКките на 
японските нелегални състезатели, пук ще бъде основно 
застъпен. Според историята героят, познат ни от 
предишната част, се завръща В родният си град, Палмонт 
Сити, само за да опКрие, че Всичко е променено. Улиците 
се контролират от Враждуващи банди състезатели. В 
последствие нашият пич е наглопен за едно състезание, 
което нещо се обърква. Естествено, Както подобава, този 
проблем ще бъде решен на улиците, а по-Късно - пренесен и 
8 околностите на града - Канооните. Това е друга новост 
8 играта. МЕВ опново излиза извън града и В Каньоните 
ще се развива голяма част оп геймплея, както и повечето 
Важни за историята гонки. 

НововъВедение за серията изобщо е обещаната 
отборна игра В МЕВ Сагроп. Това навява асоциации с 
Зшсей и все пак, след Като поразровихме за подробности 
около ппова нововъведение, установихме, че няма нищо 
общо с гореспоменатата игра. Като за начало, целта на 
съотборниците ти не е да победят. Докато В “Сокчето” 
шмаше. състезания, В кошто се гледаше Както плвоето, 
така и Класирането на съотборника, то пук всеки е за 
себе си. Целта на съекипниците ти е по-скоро да пи 
помагат да спечелиш състезанието, отколкото да Карап 
добре и самите те да завършат В челни позиции. Всеки 


от Компютърните състезатели, Кошпо ще можеш да си 
наемеш, ще има различна функция. Ще шмаш състезател, 
Който ще Кара пред противниците ти и ще ги задържа, 
ши такъв, Който да Кара по идеалната Крива пред теб, 
така че да го ползваш Като преграда от съпротивлението 
на въздуха и В последния момент да го изпревариш. На 
хората от екипа ти, Кошто са с теб В състезание, ще 
можеш да даваш заповеди Кога Какво да направят. Освен 
тези, Които споменахме досега, В играта ще има хора от 
екипа ти, Които ще се грижат да получаваш по-евтини или 
уникални части, такива, Които ще пи дават съвегли Как 
да си настроиш Колата, монтьори, Които да поддържап 
бегачката В безупречно състояние и дори пичове, Кошто 
ще оправят досието ти В полицията. Говори се, че В 
различните зони на града ще срещаш различни хора, Които 
можеш да наемеш, така че В твой интерес е да преглеждаш 
коя зона ти е спешно да падне под вой Контрол. Примерно 
ако си тръгнал да загазваш с Куките е добре да си осигуриш 
контрола над зона, В Която шма добър “парламентьор” шли 
Както там ще се нарича Въпросният тип, Който може да 
ти оправи бакиште с Властите. В различните зони ще има 
и различни магазини с някош уникални части, досптопни 
само 8 Конкретния район. В играта има 7 основни района, 
Като Всеки шма от 5 90 7 подтеритории. Това обещава 


дълги часове В битки за завземане на няКоя зона. 

До момента се знае, че за да вземеш Конкретна 
територия ще трябва да се състезаваш срещу настоящия 
неин “бос”. Това става 8 така наречените сапуоп гасез, 
където основна роля шграе дрифтът. Едно такова 
състезание се състош от два спарта Като В първия 
тръгваш след пропивника ти и целта е да завършиш 


на определено Време зад него шли да го изпревариш, във. 


Вгплория местата се сменят и Караш пред него, Като 
целта е да не го пускаш. Ако удариш противника си, 
биВаш директно дисквалифициран. Чувството при пези 
стартове ще се различава драстично от последните 
МЕВ-и. Като начало, ще се Кара по тесни извънградски 
пътища, Където Всяка Катастрофа може да доведе 90 
фатално изхвърчане от мантинелите; освен това, по 
подобие на Ипйегогошпй сериите, състезанията ще са през 
нощта, Което дополнително утежнява задачата, пъп 
Като ще прябва да се оршенпираш само на фарове. За 
Ккапак на ВсичКо, изискването да не доКкосваш противника 
ш оКколният график правят тези моменти нещо съвсем 
ново за серията. Неслучайно Гагу ГаРете посочва шмено 
тези състезания Като най-любимите му В новия МЕЗ: “Ако 
трябва да избирам само едно (любимо нещо В новото МЕ), 
то това би било Сапуоп Пие! - толкова са напрегнати. 


Цепиш през Каньоните Колкото можеш по-бързо, опитвайки 
се да настигнеш водещата Кола. Най-малката грешка и бум 
- довиждане... през ръба... превръщаш се В Купчина метал”. 

МЕ Сагроп ще Включва и познатите ни Сисий, Зшее! 
и Бреедар Наста, ОПА, Те Тпа! и новите Сапуоп Насе и 
Сапуоп Оп. Говори се, че ще има още Варианти за игра, но 
на този етап пе не се знаят. 

Автомобилите, Кошто ще имаме Възможност ва 
Видим, също пърпят някош промени спрямо предишните 
части. За разлика ог Шпдегдгошй и Моз! Матей, Където 
се залагаше основно на японски Возила предвид ппунинг 
насочеността на тези две заглавия, В Сагроп ще Видим 
завръщането на така наречените Апепсап Мизс!е Сагв. 
Самите автомобили са разделени В 3 Класа: Типег; Мизс!е 
и Ехойс, Като В третия ще Видим Гапогд ит! и подобните 
шм марки. Засега не са известни достатъчно подробности 
около Конкретните Коли, но шма някои слухове, аи от промо 
филмчетата се Виждат Оойде Спайепдег 2006, МИА5БиББт 
Гапсег Еудшоп, Рогвспе Сапепа СТ, Рогд Мозапд 2006 СТ 
Зпеу. 

Играта се очаква да се появи В Края на октомври или 
началото на ноември. Дотогава само ще се надяваме да е 
толкова интересна, Колкото звучи и на хартия. 


най-ше 2: Етзопе 2 


Абтор: Вобе 
Ргешем 


а, На!-Ие 3 няма да го бъде. 
Факт. Гейб Нюъл рязко пресе- 
че ожиданията на феновете 
за евентуално продължение, тъй Както 
една Кръшна мома онази Вечер пресече 
моите за Вечеря на свещи с продължение. 
В моя случай, горестен сурогат намерих 
В лицето на Кокглейл пип “да сберем на 
едно място Всичкия наличен В Кощата ал- 
Кохол”, докато замеспител за почитате- 
лите на Най-Ие ще си останат само и 
единстВено наскоро появилият се Епизод 
1 и предстоящите Епизод 2 и Епизод 3. 
Ха наздраве! 
Предвид емоционалния заряд, Койпо 
носеше със себе си първият от плрите 
епизода, едва ли шма съмнение, че новата 


доза “още от същото” ще се инжекти- 
ра Венозно и с още по-голяма наслада. И 
дойде Време Гейб Нюъл и Компания да на- 
прегнат допълнително очакванията ни с 
малко нова информация около Най-|Ие 2: 
Ер!войе Тмуо. 


Локации 


На!-Ие 2: Ервойе Тмо поема В една 
различна посока, далеч от СЛу 17 и сива- 
та му и отегчителна източноевропейска 
архитектура. В Епизод 2 е обърнато го- 
лямо Внимание на превозните средства 
и пътуванията през открити простран- 
ства, Кошто В този случай се явяват 
обширни гористи местности. Условията 
предвиждат много повече свобода на 
действие, оглколкото предлагаше ина- 
че линейно проеклираният свят, Който 
познавахме до този момент. Отсега си 
залагам топките, че пова ще бъде много 
печеливш ход от страна на Уа/е. 

На един от показаните трейлъри се 
забелязва подземна мрежа от ппунели, 
Която по предварителен план е скроена за 
На!-Ие 2, но В последствие отпадна за 
сметка на пътешествията с лодката и 
бъгито. По стените им се Вижда наличие 
на ларви, Което не изключва и появата 
на прословутия АпШоп Кто, Който също 
бе орязан покрай с Въпросните плунели. 


Гористите местности В играта ще бъ- 
дат инспирирани от колоритни меспен- 
ца Като Естония, например. Това отново 
препраща фокуса Върху територията на 
източна Европа, Което със сигурност не 
е случайно. Други любопитни локации, на 
Кошто бихме могли да се напъКнем, ще 
са спари и изоставени мини, запусглял 
ракетен силоз, Който пък най-Вероятно 
ще служи Като база за Ели Ванс, 0-р Клай- 
нър и бунтовниците, Могдашт-ски лаге- 
рии т.н. Освен ВсичКо друго, В Епизод 1 
се споменаваше и за някаква арктическа 
база, но за съжаление повече информация 
по Въпроса не успяхме да открием. 


Поглед Върху мъгливите анали 


Върху фабулата на играта не бе хвър- 
лена почти ниКаква светлина. Мнозина 
твърдят, че В Еркойе То Аликс ще на- 
мери гибелта си, съдейки по демонстри- 
ранште глрейлъри. И Все пак, на един оп 
Кадрите се Вижда, че макар и В безсъз- 
нание, по нея не личат следи от рани или 
Кръв. Според публикации на западните Ко- 
леги, Аликс продължава да заема основна 
роля В сюжета на играта, независимо от 
това, че В Епизод 2 ще я Виждаме много 
по-рядко, оплколкото досега. Освен Всич- 
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Ко друго, ще можем да разберем повече 
за споменатата по-горе аркглическа 
база, Която Видяхме за Кратко по Време 
на трансмисията с Джудит Мозман, Как- 
то и за съобщението от изключителна 
Важност, заради Което Комбайните бяха 
готови да изравнят Цитаделата със 3е- 
мята. 


Геймплеп 


Геймплеят В Най-Ие 2: Ервойе Тмо ще 
бъде много различен от пова, на Което 
сме сглавали свидетели В поредицата 
досега. Основен акцент В играта, Както 
Вече споменахме, ще бъдат превозните 
средства. Според дизайнера Робин Уол- 
Кър, “Епизод 2 и 3 ще запознаят играча с 
нови места и противници; някои от тях 
вече сте Виждали 8 Епизод 1, Който ви 
подготви, показвайки Ви малко от това, 
Което предстои.” 

“За Всеки епизод е отреден характерен 
фокус”, продължава Уолкър, “средоточие- 
то В първия епизод беше Върху Аликс и 
Гордън, докато Епизод 2 ще бъде много 
различен, Като ще Видите нови превоз- 
ни средства, ще се запознаете с нови 
персонажи, а също така ще срещнете и 
някои от старите познайници.” 


Ето Какво поохвърля Дъг Ломбарди за 
геймплея В играта: “Ще трябва Ввнима- 
телно да подбирате прикритията си и да 
следите за разположението на противни- 
ците. Те ще се стремят да ви заобикалят 
и атакуват от различни страни, затова 
ще се наложи да се движите повече, без 
да се осланяте на прибързани и необмис- 
лени атаки”. 

В Епизод 2 ще се сблъскаме с нова 
порция пъзели, повечето свързани с фе- 
номеналната физика на играта. Като Ко- 
личество, пе ще бъдат много повече оп 
тези, Кошто Видяхме В Епизод 1. Фрагъ- 
рите да дишат спокойно - това няма да 
повлияе Върху динамичността на загла- 
Вието. Разработчиците твърдят, че са 
постигнали най-удачната и целесъобраз- 
на комбинация от екшън и ригг/е зо/Мпа, 
тъй че екшън феновете да не сКучаят, 
но ида не се пренаситят от сраженията 
прекалено бързо. 


За душманите с любов 


В На!-|Ие 2: Ервойе Тмо ще се запоз- 
наем и с един нов противник, наречен 
просто Ншиег. То0 е пежък, но същевре- 
менно изключително маневрен, а за Капак 
е приспособен максимално Ком околната 


среда. Която, припомняме, В по-голямата 
си част ще представлява огромна горис- 
та местност. Ловците ще се дВвижап 
близо до добре познатите ни 519ег-и, 
Компенсирайки пляхната трудноподвиж- 
ност, пъй че е добре отсега да забравиш 
за популярната такглика стреляй и бягай, 
която несъмнено си използвал досега. 


Ютии и Возила 


ИзбиВването на стада 5пдег-и ти зву- 
чи Капо невъзможна мисия? Ами, това 
щеше да е точно така, ако не беше на- 
личието на едно съвсем ново “бебче”, 
наречено Ушдег Визег. То представлява 
устройство, изпочващо енергията на 
5тдег-а, омаломощавайки го и правейки 
го по-уязвим за останалите оръжия оп 
арсенала на Фриймън. Любопитна инфор- 
мация бе публикувана и за добре позна- 
пия бгамйу Вип, Който ще разполага с 
допълнителни муниции, много подобни на 
Зидег Ви тет-ите. 

Разработчиците от Маме потвърдиха 
и наличието на едно ново превозно сред- 
ство, чието шме Все още се пази В пайна. 
То ще бъде тромаво ис две седалки, Капо 
едното местенце е предназначено за шо- 
фьора, а другото - за гоньра. Новопо 


превозно средство ще е много подобно 
на богито от Най-|Ие 2 и ще бъде на раз- 
положение през половината от играпа. 


През Портала Към финала 


Черешката на портата предпочепох 
да оставя за финала. Изненадата е, че Най- 
Ше 2: Ер!бойе То освен за РС, ще се появи 
ш за Конзоли ог ново поколение, а шмен- 
но ХВОХЗ6О и Р9З, но пова не е Всичко. 
Към Комплекта ще боде добавена и една 
оглделна, напълно самостоятелна сингъл- 
плеър игра, накратко озаглавена Ропа!. Тя 
е разработвана оп Маме, а сействието 
по Всяка Вероятност ще се развива от- 
ново В света на На/-Ше. Въпреки Всичко 
тя е почти изцяло риг?/е ориентирана. Ще 
разполагаш с хендхела устройство, Което 
създава портали, много подобни на тези 
от Ргеу, предлагайки Възможност за миг- 
новено преминаване между две различни 
точки на Картата. За разлика оп Ргеу 
обаче, порталите могат да бъдат оппва- 
ряни практически навсякъде, Включително 
и на тавани. Това би могло да доведе 90 
най-разнообразни и понякога неочаквани 
изкривявания на гравитацията, Което 
гарантира сплопроцентоВ фън! Хендхела 
устройството разполага и с някош оп 


функциите на бгауйу бип-а, Като напри- 
мер способността да захващаш и задър- 
Жаш различни обекти. С негова помощ ще 
трябва да изполняваш наглед неосъщест- 
Вими задачи, Като прескачането на огро- 
мни трапове, да речем. Силно препоръчвам 
да Видиш наскоро появилият се трейлър, 
за да добиеш най-ясна представа за Крайно 
любопитните и почти безкрайни Възмож- 
ности на това заглавие. 

На!- е 2: Ерводе Тмо ще се появи 6 
Края на тази година, Когато ще получим 
бленуваната доза “малко повече от също- 
то”. 


Автор: ВиНег 


аа 


игурно не бихме обърнали 

Внимание на плова неприлично 

голямо демо, ако не беше авой- 
ното съчетание на традиционната за се- 
зона гейм-суша и грандиозните рекламни 
слогани, с Които Азсагоп бомбардират он- 
лайн ефира още от СОС насам, събудоли 
любопитстВвопо ни. В общия случай опре- 
делението „по-добрият. Егеейапсег” е дос- 
та задължаваща декларация. Спорно е на 
този етап да се Каже със сигурност дали 
Оагк аг Опе дава достатъчно основания 
да бъде анонсирана по пози начин, но при 
Всички случаш е едно адски интригуващо 
заглавие. В появилите се В инплернеп 


хендс-он превюта болшинството запад- 


ни Колеги повече говорят за пова какво и 


Колко ни очаква Във финалната Версия на“ 


играта, отколкото да споделят дирекп- 
но преките си, първи Впечатления оп нея, 
Което е малко смущаВащо и навежда на 
някош мисли, но засега ще си спестим и 


тях. Вместо. това, да Видим Какво РЕАЛ- 


НО ни се показва от тази игра. 


Имало едно Време В една немскогово- 
ряща галактика... 


Историята (оли поне частта, загат- 
ната В демото) обещава да бъде довол- 
но Клиширана и със съжаление трябва да 


„ опбележим - доста зле разказана. Всъщ- 


ност, едно малко уточнение по този па- 
раграф - уводът Към“ основното дейст- 


“Вие донякъде озадачаВа със сплранното, 


направо необяснимо несъответствие 
между доста читавото Качество на 
интро анимациите и ужасния ш дразнещ 
Войс акглинг, Който го съпътства. 


ПоВече от ясно е разбира се, че става | 
дума за локализиран на английски немски”. 


оригинал, но чак толкова да личи, че озву- 
чавалите играта са си пак шваби, напъ- 


„ Ващи се да изкарат някакво Жалко подо- 


бие на британски акцент, е най-малкото 
несериозно! Фабулата се завърта оКоло 
млад и многообещаващ пилот (нашият 
човек) на Космически Кораб (Въпросният 
Оагкз таг Опе) и мистериозната смърт на 
неговия баща (и на пича, и на уникалния 
зВездоплавателен съд). С други думи - не 
питай, защото плака ило шначе не пи и 
трябва да знаеш. 

Прочее, споменатият Пагкзаг е уни- 
Кален с. факта, че може да се ъпгрепдва 
с помощта на едни зеленикави Крисппали, 
Кошто пък от своя страна могат да се 
намерят само Във Вътрешността на оп- 
ределени астероиди. Чий дирят пе там, 
как са се пръКнали и поради що шменно 
ш само „хвърчшото“ на наш" то момче 
може да ги употреби по предназначение, 
не става много ясно. Би било хубаво, Във 
финалната Версия да се даде добър отго- 
Вор за присъствието на пези Кристали 
ВъВ Вселената на играта и Връзката им 
с Кораба ши поне някакво правдоподобно 
обяснение на тази малка мистерия. Да се 
надяваме, че ще се случи. а 
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ок, ба поиграем... 


Продължаваме с Впората логична 
точКа от дневния ред: геймплеят. Както 
Винаги - Ключовият елемент, от Който 
зависи дали заглавието ще потъне В 


блатото на посредствените, лековати, 


аркадни спейс-симчета В стил Зрасе 
шегсерог (Които не спират да се появя- 


Ват отново и отново, следвайки някаква 


сВоя ежегодна циКличност) или респек- 
пивно - ще изплува, ще блесне на повърх-. 
ността Като новата перла на жанра. 
Привидно огромното демо обаче не се 
оказа достатъчно дълго, за да отговори 
Капегорично на пози Въпрос ши общо Взе- 
то оставя смесени чувства. Без излишни 
увъртания -- първите Впечатления са, че. 
Оагкв таг Опе е чиста проба Ееейапсег на 
стероиди; една подобрена и В някои отно- 
шения разширена Версия на Великолепния 
8 геймплейните си Качества оригинал. 
Всичко, Което си Видял В т. нар. лебедо- 
ва песен” на Ерин и Крис Робъртс, на пръв 
поглед можеш да го откриеш и тук, но... 
с по-добра техническа реализация (Визия 
и графични ефекти). Казано по друг начин 
<- щипка екшън, супена лъжица търговска 
симулация и две чаени чаши ВРО са забър- 
Кани В приятен на Вкус Кокглейл, Който 


“ обаче трудно можеа се нарече Кулинарен 
“шедьовър. 


тнап фиез! 


ВНететрБег, ВететьЬег 
Вететрег, Вапепаег, 
ТВе ТПапз, Тве Шдиог, ТВе ЗПорв5. 
Г Кпоуи о? по геазоп, 

И/у ЗВга!”з ТПап беазоп, 
5Ннош еуег Бе саПпед а под. 


ф, зад 


ге 
„се 
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Музо, Възпей оня гибелен гняв 
на Дуферо Уъркшопов. Или Всъщ- 
ност чакай, той сам ще си го 
Възпее: 


"Младият Воин (нулев левъл Във Всяко 
| едно оплношение) Юнакос Профанис спо- 
еше на брега на реката и се чешеше зад 
ухото с бронзовия си нож. Звукот от 
тази благородна ши ВисоКополезна 0е0- 
ност наподобяваше онзи, Който издава 
глигансКката чепина, докато собстВени- 
" кът 0 се дръгне В оградата на Кочината. 
| Бихме могли да Кажем, драги читапе- 
Лю, че  мусКулестият "Профанис  сплош 
Край Водата и мисли, но уви, плака Като 
го гледаме, по-скоро само си спои. 
Ноейго на- подхванат от умелия играч, той 
с лек свински тръс се запотВа Към близко- 
то село, чишто Жители предизвикват па- 
Кива неконтролируеми пристъпи на испе- 
ричен холеж, че Вопросното населено мяс- 
то носи звучното и Колоритно шме Хшлос. 
В тоз час на пътя на нашия бъдещ херой 
се изпречва не Кво аа е, а дежурното ЕнПе- 
Це, чиято Въвеждаща В историята 

на играта роля, не може па 

бъде пренебрегната 

току тъй. Спира- 

ме, Кликаме и се 

СА. заслушваме: 
„Евееей 
голе- 


Автори: дооту, ОиНег, ЗНВА!К, Бпаке 


ма проблемация у наше село, баце” - Жал- 
Ва се ЕнПеЦеТо. - „Много Кофтакис! Са се 
навъдили едни легендарни бъгове по тез 
Краища - омазаа и мшпология, и Всичко. 
Ео на, последно Вместо Дионисиус, бог 
на Веселието, се пръкна некъв мургавел- 
Ко; Властелин на горената захар и чистия 
спиртец разправя, че бил. Па Капо заля па- 
зара с менте алкохол Вместо с най-чиспо 
гръчко Винце, па Като се изпонатръшка 
народеца - Все едно шмператор Василий |! 
е минал оттука - на сто слепи по един с 
едно око остана. Па и Като надоовел поз 
самозванец вани ми ти сатири, мургави, 
същи Кат него - Крадат и с гъза си, ша ма 
прощаваш за грубата гръчКка приказка...” 


Седя слуша Юнакос, седя слуша, па плам- 
на у него една люта ненавист, един въ- 
трешен устрем Към Враготрепаное и 
експириънсо-трупанье, пак Кат  сглисна 
дръжката на бронзовата чекия, па хукна 
по полетата да мъсти за род ш родина. 
Насреща му обаче ново ЕнПеЦе, ма 
не ни бшо то просто ЕнПеЦе, най 
ни бшо съб-куест раздаващо  пакКо- 
Ва - пръшнало се Край пътя, Въргаля 
се у гъстата прах, реве, - та се Къса: 


„Майн Кон, майн- Кон. Некой да спа- 
си “ целомъдрието на  майн 9 Кон! 


„Пу зоофил"” помисли си Профанис, па току 
се прекръсти (он беше ранен хрисплийенин, 
ма още го не знаеше) и нали пък херой го 
< раздаваше, аина екипировчица, 
парици и експириънс не 


опказваше (тъй де, бива ли герой, света 
дет са Вика по гол г2”з да спасява), позчас 
хукна сатири изедници и глигани Кофти 
душмани да Коли, да Коли, още да ръчка. 
В следващия миг  поекипиран Как 
бъде с КВото дали Боговете ш КВво- 
то дропнал енджинът, Юнакос Про- 
фанис гордо се запъти Към селото. 
Влязъл-невлязъл, и насреща му - ЕнПеЦе. 


„Брееей, мноо мъка по таз земя” - поми- 
сли си говедото - „Дето боднеш - Ку- 
естоВе. Всеки с проблемите си та 
занимава! Ще рече човек - на събрание 
на домсъвета е попаднал. На един му 
протекло Казанчето, на друг Комшииште 
му дигали ожангър, на трети некъв са- 
тир-магьосник му пречел.... Съсипия 00 
шия! Ама нали съм се хванал на хоропо...” 


Възпривл присърце поредната ЕнПеЦей- 
ска задача, хуква оня ми пи Профанис 
сатира проблемен да дири. Гарги-марги, 
там глигани и прочее сволоч никак не му 
се опират и докат се усети, и нахълтва 
8 лагера на главния гад в плоз левъл. ВКоп- 
чиха се Профанис и Шефът на сапирште 
един В друг, люта битка поведоха. Три 
дни и три нощи без почивка се налагаха 
по главите с Кой КВоп поохване - Кога 
шм падна 90 0 оюрабилитшпо на уепън- 
тите, Камъни грабнаха, а Кога и те на 
сол станаха, по един прът неокасгорен 
нарамиха. И 600, б00 - умора не сещаха. 
И аха-аха да надвие Юнакос В люта- 
та битка и хоп - бум пляс - син екран. 


А! Що стана бре? ПеЦе-то що Вика „пърр- 
рррр” ини шъ ни мъ сал сиди гледа Кат пу? 
Ръч един ресет и бързаме да Видим що 
е спанало с нашия любим Профанис. 
Влизаме В менюто и...опааа. Лошо. Из- 
парил се проклетникът. Чокън същш 
Явно шубето го е фапшло, не е успял 
да усписка на саглирсКия напън. Че ако 
съдим по миризмата, носеща се от 
зарязаната Въргаляща се по земята 


екипировка, и гащите чак е наполнш. 


„Аааа, не! - чуваме Възмутения глас на 
Профанис от Вечните ловни полета. - 
„Туй не бях аз братлета! Айрън Лор бяха, 
Арън Лооор....” 


Ех, пустият му ТНап Оиез!... толкова 
много може да се напише за пази игра 
ш пак ще е малко. Не защото е Впоро- 
то Пришествие В гейминга, а защото 
ще остане В сърцата на много играчи 
като една от най-протиВворечивите игри 
Виждали бял свят. Защо ли? Ами защото 
оп Поге са успели да създадат една, 6 
най-лошия случай, чудесна игра, но Във 
Вида, В Който я пуснаха на пазара, заслу- 
ЖаВат нищо по-малко оп фалит. Остро 
ли звучи? Може би да, но замислете се 
Как давате петдесетина евро за загла- 
Вие, Което ппрябва да Ви предостави 
малко свежест В Юлските жеги, В Което 
да не се мятат зарчета ш да се четат 
тонове литератури и истории. Игра, Ко- 
ято просто пускаш и В Която потъваш 
поне до следващата зона или следващия 
бос. Едно ретро Паск п зазп ВРО, В Ко- 
ето пръстите действат, а мозъкът е 
преминал В зтапдру режим. И Както си 
пускаш играта, разплул се В удобното си 
Кресло със запотена халба бира В ръка, 
тя Веднага ге запленява, почно Както 
си и очаквал (бирата това; ама и игра- 
та не е лоша - бел. Зпаке). Започваш да 
удряш, да Колиш, да бесиш, да пличаш, па 
събираш предмети, да Качваш левъли, да 
изпълняваш малоумни Куесглове... и из3- 
Веднъж Всичко пова приключва и ти си 
обратно на любимия си десктоп. Гедащ 
птопо и бавно отпивВаш от бирата с на- 
деждата Крашът да не се повтори. Но 
не би... 

Всъщност няма Какво да говорим по 
тази тема, по-горе много литературно 
е описан шменно такъв ентусиазиран иг- 
рач, който получава плесница от разра- 


ботчици и разпространители. След Кое- 
то само при споменаването на имената 
шм, В съзнанието му изникват мисли и 
сцени, оп Които и Тпе НШв Науе Еуез бу 
се изчервил сВенливо. 

Ако още не пи е ясно - ТО шма пробле- 
ми. Много сериозни проблеми. Може би 
когато четеш пези редове, тях Вече 
няма да ги има и ще можеш аа се насла- 
диш на играта Както подобава, но също 
така няма да ги има и много голяма част 
от хората, општали заглавието за първи 
път преди расп-овете. И отрекли се оп 
него. Проблемите - поспоянни Крашове 
с неизяснен произход, нагловарване на 
процесор и видеокарта до червено без 
Видима причина. Или с други думи - зле 
написан енджин, препупана работа, ос- 
тавяне на ръце, Калпав бега-тестинвг... 
можем да продължим така до утре. 

Всъщност ще продължим д0 утре с Кри- 
тиките. Заедно. След малко Всеки един 
от екипа, който е достатъчно инат, за 
да издържи първоначалните трудности, 
съпътстващи Та, ще изкаже мнение оп- 
носно отделните аспекти ог заглавие- 
то. Това тук е едва Въведението. 

Иначе няма две мнения по Въпроса 
- играта глолкова копира старото бли- 
зърдско отроче Отаво, че да се описват 
Всички преписани елементи е непосилна 
задача. И Все пак нека оптбележшм Какво 
е различното, новото или липсващото 
В ТО. На порво място, разбира се, пова 
са историята и Концепцията. В ТО игра- 
чът попада В древна Гърция, Където се 
Води битка между божества и хора. По 
подобие на Диаблото, играта е разделена 
на няколко акта, В случая - три на брой. 
ОсВен В нашата древна съседка, героят 
ти ще се подвизава още 8 Египет и Ва- 
Вилон. 

Други елементи, различаващи играта 
от порвообраза 0, са сисплемите с Кла- 
совете и уменията. В ТО Всеки герой 
започва на чисто и едва след Вдигане- 
то на Второ ниво. му се дава избор за 
тъй нареченото Мазегу. Въпросните 
са общо 8 на брой (Бал, 9югт, Иагтаге, 
Зрий, Машге, Оейепзе, Нито и Водие) 
Като след Качването на 8-ми левъл ще 
можем да изберем и Второ такова. Така 
се формират различните Класове В игра- 
та, Като простата смегка показва, че 
реално различните Видове герои В ТО са 
36, Което е една доста впечатляваща 
цифра. В действителност обаче разно- 
образието В Класовете е дори по-голя- 
мо, тъй като дърветата на уменията 
за Всяко едно Маз!егу са адски богати 
и Всяко предоставя поне по два Коренно 
различни сплила на игра. Така например 
Ед мастършто има налични сКилове, 
уввличаващи пораженията на оръжията 
ти ши тези на съотборниците ти, ма- 


гииш за призоваване на огнен елементал 
с прилежащите му ъпгрейди и Класически 
бойни магии тип Нгера!. Самите умения 
също са интересен момент. За да Качи- 
те някои от по-Висшестоящите сКилове, 
е необходимо първоначално да отделите 
точки за развитието на самото мастъ- 
ри, Което освен достъп 90 по-горните 
нива В дървото, дава пасивни бонуси на 
героя Като повече Кръв, енергия (еквива- 
лент на маната) и атрибути. Заговаряй- 
Ки за атрибути, то тук те са само при 
на брой - сила, ловкост и интелект. 
Най-хубавото нещо В играта е разно- 
образието. ТО е изключително богата 
игра В много аспекти - проглувници (8 
пъти по-разнообразни от тези 8 Отав!о), 
предмети (с оглед многото на брой Кла- 
сове, резистънси, различни атаки и 60- 
нуси), зони (коренно различни три акта, 
богати дънджъни, Които дори и да не са 
рандъм генерирани, пак са доспапточно 
добре замислени и реализирани). ТО при- 
тежава Великолепен дизайн, Като Всяка 
гадинка, Всяка древна развалина и Всяка 
рекичка изглеждат реални (при все фен- 
тъзи-ориентираността на играта). Е, 
шма доста сценарни глупости, но Въпре- 
ки това играта си остава една прекрас- 
на смесица от атмосфера, Красива гра- 
фика, опростена и Въпреки това богата 
откъм Възможности ролева система, 
огромно разнообразие от предмети и 
монстъри... и ужасна реализация. 


История 


дооту: Ъъъ, Каква история, бре? Тия 
игри за мен Винаги са били чисто и прос- 
то Клик-фест от едната гадина 00 след- 
Ващата. От Време на Време до магази- 
нера де... Но В интерес на исглината при 
първо изиграване на нормална трудност 
изпълних Всички сплранични КуестовВе, ей 
така да Видя Как е. Че и речта на Зевс на- 
Края я изчаках цялата, гръмовержец е все 
пак! Кажете после, че не съм тшпан... 

Зпаке: Чшш, с по-големо уважение ще 
говориш за магазинера, ей! Той е цен- 
търът на личната ми Вселена, свеп- 


лината В моя Живот и- идеен двигаглел 
на най-романтичния аспект В подобни 
заглавия: Да плеснеш алтчето, да изпо- 
нацъкаш Всичко, попаднало пред погледа 
ти и да отидеш да го продадеш. Иначе 
историята е изсмукана от някоя твърде 
немощна древногръцка пишка. Не че сме 
очаквали някакъв сюжетен шедьовър, но 
концепцията “ей, бате, грозна история, 
монстъри налазиха оКолията, грабвай 
Каквото там сечиво ти попадне В поле- 
зрението и ги изтреби до Крак, ръка и 
лява сърдечна Клапа” честно Казано Вече 
ни лази по нервите. Нали, Дончев? 

ОшНег: Не сте Вникнали Вие В сценарни- 
те дълбини, Колега. Тап Циез! разказва 
пъжната, но поучштелно бъгава приказка 
за героичните приключения на легендар- 
ния Юнакос Профанис. И при други 06- 
стоятелства със сигурност би сложша 
едновременно Илиадата и Одисеята В 
малкото ожобче на спортната си антич- 
но-Класическа броня „Адибас”. Уви, В слу- 
чая незабравимият ОмироВ епос печели 
по точки не за друго, а просто защото 
него човек барем може да го прочее оп 
Край бо Край, без да се налага на Всеки 
10 минути да си затваря и отваря кни- 
гата. 

ЗНВА!К: И Въпреки Всичко история шма. 
Тя се завърта оКоло т. нар. “еззег Пап” 
ши “Тектез” - реинкарнацията на злото 
8 сВета на ТНап Циез!. Доста забавно 
са преплетени различните митологии. В 
Крайна сметка ако Вншмавате (а моите 
Колеги са безкрайно разсеяни, Както Виж- 
дате), ще разберете, че финалният бос 
- телкинът Турпоп - не е никой друг, ами 
самият древноегипетски бог Сет. Пър- 
Воначално е почитан Като божество на 
пустинята, В последствие - Като бог на 
Войната и накрая - Като Бога на Злопо, 
след Като убива брат си Озирис и го на- 
рязва на парчета, за да не може да бъде 
Възкресен. 

Зпаке: Те колегите си Внимават спа- 
раглелно, колега, а гореописаната леген- 
дарна озирисова линия - ако задолбаем 
- може да бъде продължена Ком хрис- 
пиянския мшт за раждането на Иисус 


Христос, Както и Към една от най-ин- 
ппересните пеориш за зараждането на 
Вампирите. Което пак не оневинява сце- 
наристите, нали така? 

ЗНВА!(: Може би... Така или иначе В Та 
Туопоп/Сет тръгва да отмъщава на 60- 
гоВете олимпшйци, Които го проКлели на 
Вечно изгнание В пусплинята. Всъщност 
той наистина е бил наричан Турлоп (Тай- 
фун) от хората, защото като бог на зло- 
то е свързван с природните бедствия. 
Съгласен съм с дооту, че В играта шма и 
глупави Куестове, но Като цяло повечето 
за мен са доста прилични и най-Важното 
- прекрасно са обвързани с историята: 


Геймплей 


дооту: Имаме игрална Концепция, Коя- 
то Колегата Ошйег доста точно определи 
Като “семки”. Една зарибявка, оп Която 
няма особен смисъл Капо дълбочина, ис- 
тория и прочее, но пък пе увлича и не 
те оставя на мира и люпиш ли, люпиш, 
докато не те заболи устата (В случая 
- пръстште). Иначе играта наистина 
има Качествен геймплей, Който, за раз- 
лика от. пози на Сао И, предлага малко 
повече разнообразие Като меспности, 
умения, проглиВници, предмети и Какво 
ли още не. Дори мш се струва, че е малко 
по-предизвикагпелна от нея. Всеки, Който 
е достигал до легендарна плрудноспп, знае 
за Какво говоря. Като цяло - палци горе! 

Зпаке: ДВе думи описват пова загла- 
Вие - идеш и некадърност. В ТНап Оиез! 
има доста потенциал - Като се започне 
от Визуалната изисканост на заглавие- 
то, Която буквално пе предизвиква да 
Видиш и следващата местност, минеш 
през идейно замисленото дърво на уме- 
нията и спигнеш 90 изненадващо а0- 
реналиновия - при Все дразнещата си, 
безкръвна стерилност - екшън. Факп 
е, че от Ота Мо е преписвано повече оп 
безмилостно, но гол Гоге, при все наг- 
лото си плагиатство, са доразвивали 
идешпе му, превръщайки отрочето си 
В - поне на пеория - най-добре полира- 
ния геймплейно хакендслаш Ком днешна 


дата. Куестът се е измъкнал елегант- 
но бори. от най-пежкото проклятие на 
Дяволшпия си ментор - В тази игра е 
практически невъзможно да си осереш 
героя. Налял си точки В умения, Които 
са се оказали грешка. Нямаш проблеми. 
ИзлиВаш някакви пари на мотаещите се 
из играта мистици, отКупуваш си 06- 
ратно почките и ги преразпределяш по 
по-добър начин. Проблемът се таш Във 
фразата “поне на пеория”. Защото на 
практика Т(ап Пиез! е реализиран по пол- 
Кова некомпетентен начин, че на негов 
фон дори ММ: ВоойНпез изглежаа пехни- 
чески съвършен. Бъгове на Всяка Крачка, 
нестабилна мрежова игра, необосновани 
ог нищо насичания (на мен, примерно, ми 
сече В инвентара?!). ТНап Циез! не е игра. 
Това е сплъпКка В посока на изкусгвения 
интелект - никога не знаеш Какво ще ти 
поднесе и Как ще се изгаври с теб. Пачът 
пооправи нещата, но само донякъде. Така 
че Куестът си остава пълен с изненади. 
А психическата ми спабилност и пех- 
ничесКата лабилност на игрицата ми се 
струват твърде несъвместими. 

ОшНег: Най-голямата, буквално гръцка 
по пропорции драма на глова заглавие, се 
Корени Във факта, че ако поквениците 
от /гоп Гоге/ТНО бяха проявили поне мал- 


Ко професионализъм, Тиап Цшез! можеше 
да е едно наистина успешно, дори хитово 
заглавие. Уви, играчите по света (аи ние, 
Като медия) задължително оценяваме 
Качеството, Което ни се предлага В мо- 
мента на покупката, а не пова доколко 
добре са се справили (пост фактум) д0- 
Велъпърите с отспраняването на Купчи- 
ната непростими грешки, правещи Вер- 
сия 1.0 на продукта практически неигра- 
ема. Дори и В 1.08 В случая /гоп Гоге биха 
получили доста посредстВена оценка за 
демонстрираните от плях Рас абйгез. 

Факт - играта увлича. Съчетанието 
от оригинална аглмосфера, находчиво 
Комбинирани, разнообразни Като пип 
ш структура сКолове и Високоволгов, 
нон-стоп екшън, успя да ме грабне мно- 
го повече от други опити по темата 
(Оипдеоп Зтеде например). В този ред на 
мисли - 8 момента нямам нерви да и3- 
търпя безумието, Което предспавлява 
та 1.08, но мога да пи гарантирам, че 
Когато трендът се обърне с няколкото 
нови пача, Кошто (неизбежно) предсто- 
ят, аз със сигурност ще се Върна Към 
тази изобилстваща от потенциал игра. 

ЗНВАК: Споменатите оп. Снейка “ми- 
спици” В играта. За мен чисто и просто 
най-добрата идея В жанра огп излизането 


на първото Отаво насам. 

Геймплеят забавлява. Факт. Споме- 
натото разнообразие оп Комбинации 
между различни скилове (самите умения 
не са особено много на брой, но са чудес- 
но замислени) Води до Коренно различни 
класове герош (някои от Кошто Ви пред- 
ставяме В статията) ше гарант за пре- 
играване. Искам тук да отбележа най-00- 
брите “гаддо!5” (смъртни анимации), Ко- 
ито сом Виждал Във Напйпо/пасКкп зазп 
ВРО 90 момента. Просто Великолепни. 
Прубавяме Към това аркадната физшка, 
за Която писахме още В превюто, и се 
получава една изключително симпатична 
какофония от легящи и пребиващи се по 
Всевъзможни начини доволно разнообраз- 
ни монстъри. 

Ценни са и уникалните чармове и релик- 
Ви, Кошпо различните чудовища и сандъ- 
ци пускат. Набележете си любимци и ги 
складирайте за черни дни, защото може 
адски много да подобрят някой гаге Пет 
(маркирани са със зелен цвят). 


Графика 8 Звук 


дооту: ИзКлючштелно Красива игра, 
Жалко, че прави тези проблеми с напо- 
Варването на Видеото и се налага пези с 
по-слаби Компоненти от Време на Време 
да отдъхват, защото оп един момент 
нататък ТНап Ошез! става неиграема 
- сече неистово, появяват се графични 
бъгове и текстът Вече не може да се 
разчита. Пачът пооправя нещата, дано 
продължават В същия дух. Понеже ефек- 
тите, монспърште и заобикалящият 
свят са адски Красиви за подобно неван- 
гажиращо КРС. Звукът също е чудесен, 
просто ппрябва да чуете Как КВичап 
глиганите, Как Косите на скелегите 
пукат и Как горят огноовете оп магиц- 
те и оръжията. Озвучаването на играта 
също е изключително добро попадение, 
но за него ще Ви разкажат повече Ко- 
легите. Музиката я изключих. Изглежда 
професионална, но не е мой пп, предпо- 
читам И/патр-а... 

Зпаке: Блестяща Визуално игра, няма 
две мнения по Въпроса. Колкото и ба се е 


издънш сценаристът В изграждането на 
атмосферата, арт отделът на /гоп Гоге 
е направил практически невъзможното, 
превъзмогвайки сюжетната импотент- 
ност и изграждайки достоверен, жив 
свят, В Който наистина можеш па по- 
Вярваш. По отношение на озвучаването 
обаче сом доста по-скептичен оп Коле- 
гите. Войс аклингът В стил пуертори- 
Кански наркодилъри са попаднали В Древна 
Гърция би бил блестяща идея, ако играта 
носеше самоироничния заряд на Засгей, 
примерно. Но не, тя се Взема насери- 
озно. И сега искам да си представите 
кашата от плачевно тъпа, но замислена 
Като драматична история, питанична, 
фоторвалистична Визия, безличен гла- 
Вен герой, Който мълчи с упоритостта 
на Гордън Фриймън, епичен саундтрак и 
Комично озвучаване на МРС-тата. Факг 
е, че миш-машът се е зародил точно из 
географските региони, за Кошпо разказва 
играта, но пък го е направил маса Векове 
по-Късно. 

ОшНег: Очарователна Визия - прекрасни, 
правени с фантазия ефекти за магишпе; 
игрална среда, преливаща от малки сим- 
пагучни детайли (поклащащите се жит- 
ни Класове/треви, играта на свегллина и 
сенки В пещерите, смяната на ден и нощ) 
- Като цяло сигурен признак за положено 
старание; забавен Войс-актинг; Вдъхно- 
Вяваща музика, Която чудесно пасва на 
динамичния екшън-геймплей. 

Мамка му, само ако не си бяха оставили 
ръцете, Каква Игра можеше па е това, 
Каква ИГРА! 

ЗНВА!: Аудиовизуална прелест на па- 
лази. Не сом съгласен с Критичността 


на Бакалов (макар че е прав за главния 
герой). Към озвучаването според мен е 
подходено изключително професионално 
(ок, нека Все пак изключим и идиота, 
озвучил тор от тая графа; Всички 
останали обаче са чудесни според мен). 
За дизайна на нивата Казахме. ДВе думи 
- перфекционизъм и детайл. Един познат 
със специалност Древна Гърция и Рим, 
който следва В Съединените щати, спо- 
дели, че оспанал шоКиран от факта как 
е пресъздаден Делфи - почти едно Към 
едно с оригиналните археологически 00- 
Кументи. 


Мултиплепър 


дооту: Ето тук Вече е испината. Да 
стоиш В Къщи и да циКлиш по нощите не 
е нищо В сравнение с една приятна някол- 
Ккочасова лан-сесия. В пия жеги - забъл- 
Жжително гарнирана с ментичка В големи 
количества. Играта е чудесна В мулпи, 
особено поради наличието на плакова 
разнообразие от персонажи и Комбина- 
цици от умения. Препоръчвам мрежовата 
игра, твърдо! 

Зпаке: След малко ще ти споделя В 
прав текст, че Тнап Циез!, В настоящия 
си Вид, е праклически неиграема. Това е 
неоспорим факт. Но ако трябва да пи 
назова една причина да преодолееш труд- 
ностите и да изтърпиш дропването, по 
тя ще бъде заглавието на тази графа. 
Естествено трябва да си наясно, че В 
мрежа Тнап Оиез! се превръща В Завръ- 
щане В Синята ЛАГуна. Ако си мислил, 
че В сингъл играта пи влачи, помисли 
отново. ПодКарването на ГАМ мрежата 
изисква добра Компютърна грамотност 
иКосмет, способен да ти донесе поне пе- 
туца от мотото. Играта В Ингернет 
пък е Крайно непрепоръчителна, защото 
ТНап Оиез! просто не е оплимизирана за 
мулти. Ако В съответния сървър влезе 
герой ВисоКо ниво, Всичките КуестоВе, 
Които той е минал, ще се окажат изпъл- 
нени, монстърите - избити, градовете 
- опКлючени. Ще си шмаш сшмулатор 
на междуселска екскурзшка с нисък 


Фреймрейт, демек. Да не говорим, че 
Колкото по-голяма е разликата между 
нивата на учасглниците В мрежовата 
игра, полкова по-злостно сече Титанът. 
Но, мамка му, Въпреки Всичко си спру- 
Ва. Основният чар на хакендслашовете 
за мен никога не е бил В соловата скука, 
а В щастливите, леко завалени Крясъци 
“Дишков, шти го тура и на тебе, и на 
лага. Дай малко хийл, бе! или “Жена, Като 
прахосмукачка си, бря слънчице! То смуче- 
нето е хубаво нещо, ама не и Когато ми 
изчезне цяла ливада с Жълти предмети 
изпод носа”. С други думи - В човеш- 
Кото присъствие, В купона, В диалога. 
Благодарение на добре замислените и 
разнообразни начини за развитие на пер- 
сонажите и разнообразната екипировка, 
сформирането на задружно и перфектно 
работещо екипно парти В Тйап Оиез! 
е истинско удоволствие. При пова на 
никого няма да му бъде сКучно, защото 
балансът е доста добре улучен (с някои 
изключения, де, но по при тази игра няма 
Как) и шансът някой от Вас да дръпне 
твърде много пред останалите е ми- 
нимален. Ако пачването продължи да се 
дВижи В положителна посока, скоро може 
би ще шмаме истински мулпиплеърен ха- 
Кендслаш шедьовър. Дано... 

Прочее сървърът, Който си направихме 
с Колегите, се Казваше 5//вйспеп Шал да 
т до шп па гоп Гоге. Ама не можем да ти 
го преведем, "щото е на старогръцки. 

ОшНег: Пас по пози Въпрос. Мисля стана 
ясно, че срещнах гигантски затруднения 
с подкарването на сингъл Кампанията, 
Какво остава да се подложа на същото 
мъчение В мрежа. Изключено! 

ЗНВА!: Солта на играта, разбира се. 


Тук е по-Весело, нещата се развиват по- 
бързо (доста по-стремглаво се Качвап 
нива) и разбира се - В мулти падат по- 
яките предмети. Абсолютен, чист фън, 
особено след пача, Въпреки споменатите 
от Колегите проблеми. Препоръчваме не- 
истово. Но трябва да споделим и един 
парадокс - играта по |АМ е много по- 
неспабилна и насичаща, отколкото пази 
през Натасп! В Интернет. Тъй че си наба- 
Вете програмката задължително. 


Технически проблеми 


дооту: С плях започнахме пази сглатия, 
най-Вероятно и ще я довършим с тях. 
Преглътнах ги някак си, Колегите също 
ги преживяха - Кой с помощта на алкохол, 
Кой с успокоителни, Кой с посещения при 
психиатър. Със сигурност обаче мога па 
Ви Кажа, че поя бял Кичур го нямах пре- 
ди да се сблоскам с тази игра. Нещата 
Вече Влизат В релси, но пова не значи, 
че приучиншите главоболия на хиляди гей- 
мъри по света хора трябва да осгланап 
ненаказани. Аз лично Вече Винаги ще си 
шмам едно на ум, Като чуя за /гоп Гоге и 
ТнО, за Вас не знам. 

Зпаке: Неизброшми. Смятам, че за- 
свгнахме доспатъчно пъти Въпроса 
по-горе. Ако за теб идеята за игра е 
свързана със съчетанието между макси- 
мално удоволствие и минимално Късане 
на нерви и не намираш за очаровапелна 
идеята да си вземеш оригинално Копие 
и да се изживяваш Като хакер, за да го 
подкараш, приеми, че на пози епап Тйап 
Оиез! е неиграема. 

ОшНег: оп Гоге определено успяха па 
предефинират границите на личното ми 
Възприятие за „болезнено бъгава игра”. 
Предлагането на продукт В подобно със- 
тояние на пазара; игра, Която очевадно 
не е преминала дори през елементарен 
бета птестниг (Въпреки разпалените 
уверения на ТНО по темата) за мен е 
непростимо и граничи с престъпление 
- Както спрямо играчите, така и спрямо 
РС гейминга Въобще. 

Всяка такава недомислица, пробутвана 


с епикепа „файнъл рилийз”, само огпдале- 
чава РС игрите от сърцата, умовете, а 
шот джобовете на играчите. 

Сигурен съм, че ако ТО беше предназна- 
чен за Конзоли, ТНО не биха си позволили 
подобна свинщина (прощавай за силната 
дума, но мисля, че перминът е използван 
на мяспо). 

ЗНВАК: По-малко след расп-а. Има 
какво още па се Желае, разбира се, 0с0- 
бено по отношение на мултито. Все още 
сече здраво на моменти или се появяват 
неприятни бъгове Като изчезвания на 
бъфове или директно на цели текстури, 
оставяйки героите ни да Висят насред 
чернотата и да се ориентираме откъде 
се минава само по минимапа. 

Графиката. Безкрайно Красива, ама не 
можеш да си я позволиш. Защото или ще 
ти прегрее Видеокартата (стигал съм 
до над 80 градуса при Високи детайли на 
моята 6600СТ)), или В най-лошия случай 
нещо ще вземе да гръмне. Без майтап. 
Един Варненски авер се оплака, че му 
гръмнало захранването след дълга игра 
на ТО! 

Вкъщи на сравнително мощна ма- 
шина играя абсолютно безпроблемно 
единствено на Гом, деглайли. В случая 
съветът ми е да намалите Всичко на 
минимум и да Вдигнете разделителна- 
та способност максимално нагоре (при 
1280х960 Вече изобщо не Ви е небхобим 
Апйайазта, например). 

Личното ми мнение обаче е, че след 
един ши може би два КАДЪРНО напра- 
Вени пача, ТНап Циез! спокойно може па 
достигне Крайна оценка 9. 


На финала, със смесени чув- 
ства 


Статията стана противоречива, но 
ние Ви предупредихме В началото, че са- 
мата игра е такава, поне на пози етап. 
Струва ни се обаче, че сме длъжни все пак 
да обобщим няколко неща, за Кошто така 
и не остана място по-горе. 

Огромните (ама наистина ОГРОМНИ) 
упреци, освиркВвания, псувни, Вуду-магии 


и т.н. опиВват най-вече Ком пехничесКкия 
отдел на /гоп Гоге и донякъде (ще обясня) 
Към сценаристите. Кошто са преспъпни- 
ци. Пресглъпление е полкова много хора 
да дадат толкова много и В последствие 
трудът шм да бъде осакатен по полкова 
безцеремонен начин оп некадърни програ- 
мусти и драскачи. Сякаш играта е праве- 
на от легион таланти и имбецили накуп. 

Защото Всички, Кошто се доКоснаха 90 
ТНап Циез!, дори и онези, Които Впослед- 
стВвие я оплюха, не можаха да оппрекат, 
че намериха В нея нещо, В Което да се 
Влюбят (Верно е, аз примерно се Влюбих 8 
Дафара - бел. бпаке). Нещо дребно и Вели- 
Колепно. Като добрия и удобен интерфейс, 
например. Като прекрасната митологич- 
на атмосфера. Като окото при носа на 
разбития Кораб. Като множеството раз- 
Казвачи, разпръснати по градовете (его 
затова беше горното “донякъде”) - фило- 
софи, бардове, религиозни дейци, испори- 
ци, Войници, бежанци, Кошто допринасят 
неимоверно много за гореспоменатата 
атмосфера, стига да отделите минут- 
Кка-две, за да ги изслушате. 


Истински аудиовизуален, дизайнерски и 
геймплеен шедьовър и тотално пехни- 
ческо безхаберие. Няма пълно щастие на 
тоя свят, Какво да се прави! 


на персонажите и ка играта Като цяло, плюс прият: 


озвучение. 
ка, макар и незапомняща се фонова музика. 


Геймплей» 7 

Копшран на места аоски назю от зааение Кн. но въпреки това 
шмащ свошпе достойнства и притежаващ онази така забравена при- 

то еее енера даттереавннеет Про- 

е еаререеаатне в пугтренецесрна 

Недопеченоспъ 10 

Вече поопрабвени, но госки непрофесионални и дори смешни с оглед 20- 

дата, 6 Която се намираме. Много хора ще ги забравят, но не и нае. 

бършат играта на спокобствие? 


ашите героч 6 
Т(Кап Оиез! 


Както споменахме Вече, наличието на 
такова разнообразие откъм сКилове 
и Класове предполага неизброимо 
много комбинации и билдоВе В игра- 
та. Честно да си признаем, Като че 
ли исКрено малоумните развития и 
комбинации на мастърита са сведени 
до минимум, Което от своя страна 
отстъпва място за множество ори- 
гинални и идейни постройки. На тези 
редове ще споделим с теб нашите 
фаворити из огромния океан от бил- 
дове: 


Зоо зауег 


Първо мастъри: Зри 
Второ мастърч: Мае 


Идея на Класа: Улпимативният Кас- 

тър, Комбиниращ крадящи Кръв магии 
с Високи поражения, идващи от ста- 
Фа, съмънване, бъфване и лекуване. 


ОсноВни умения от Зр!! дървото: 
- Ше Огап + Сазсаде 
- Теглоп Ацаск + Агсапе Гоге 
- Зиттоп Цспе Кпа + произ- 
Водни 


ОсноВни умения от Машге дърВото: 
- Ведгом! + Ассеегатеа 
Сгомй + Овзеттпацоп 
- Неапп о! Оак + Реглапепсе 
о! Зопе 


Атрибути, подходящи за Класа: 
Единствено и само интелект, гаран- 
тиращ солиден приток на енергия, 
завидни проценти на нейната реге- 
нерация, силен магически демидж и 
добра екипировка. 


Какво да търси В предметите: 

За начало - предимно епегду 
гедепегайоп. На по-Късен етап 

- Шезеа! на жезъла, резистове и 
Кръв, тъй Като това е единствената 
слаба точка на Класа. 


Обобщение: 

Личният фаворит на дооту - гъвкав, 
лесен за игра и разнообразен. Прави 
огромен демидж с уменията Теглоп 
АцЧаск и Агсапе |оге, е Огап-ът 
гарантира постоянен приток на Кръв 
и аобри поражения, а Когато загазим 
- имаме си Ведгом!. Освен това има 


най-силния перманентен бъф В игра- 
та - Неапп о? оак (+ ъпгрейда), Кой- 
то става задължителен на Гедепдагу 
трудност, Когато Всички резистоВе 
падат с 8090. Цспе Кпо-а, развит 
докрай, пък е един от най-добрите 
помощници В ТО, Като прибавяйки 
към него бъфа и Възможността ни 
да го лекуваме, умирането му е нещо 
почти изключено. След развитие на 
тези умения до задоволително за нас 
ниво, можем да се насочим Към при- 
зоваване на още един Крийчър - или 
Нимфата и Вълците от Майиге дърво- 
то, или Ошзщег-а от Зрий. 


Амепаег 


Първо мастъри: Нипипа 
Второ мастърч: Еапй 


Идея на Класа: Добър демиаж дийлър 
със силен помощник и няколко магии 
за масово поражение 


ОсноВни умения от Нипипа дърво- 
то: 

- Епзпаге + Вагред Мейта 

- Магквтапзтр + производни 


Основни умения от Еапп дървото: 
- Зиттоп Соге Оумейег + 
производни 
- Еапи Епспамтеп! + произ- 
Водни 
- ЕгирЧоп 


Атрибути, подходящи за Класа: 

За съжаление Класът трябва да Качва 
и трите атрибута, Въпреки че макси- 
малното развиване на двете мастъ- 
рита гарантира доволни Количества 
от Всичко. След 30-то ниво Вече 
може да не се Качва на интелекта, 
поради достатъчната Вече енергия 


Какво да търси В предметите: 

За лъка и меле оръжието - задължи- 
телно огнен демидж. За останалата 
екипировка - ВсичКо, Което може да 
помогне за повече поражения, плюс 
много резистоВе поради отсъствие- 
то на Неапй о! Оак бъфа (освен ако 
не играем В мулти с Ма!иге Клас, Като 
Снейк “Доктор Кушин Лечителката” 
Бакалов) 


Обобщение: 

Малко труден за игра Клас, но опре- 
делено един от най-големите демиаж 
дийлъри (другият, за Който се сеща- 
ме, е една добра Комбинация между 


Водие и Еапт/Зогт). Соге Оуейег-ът 
е отличен помощник за един стре- 
лец, тъй Като с паунт умението си 
привлича цялото адаго Върху себе 
си. Еапл бъфът добавя огромни по- 
ражения Върху оръжията, а с егирцоп 
умението се цели справяне с маси- 
те, Което е един от проблемите на 
Нипипа дървото (донякъде оправен с 
умението Зсайег По! Аггоуув, но не 
съвсем). При ловецът ВсичКо е ясно 
- повече поражения с Магкзтапз тр 
и задържане на Врага, плюс допълни- 
телен Меед демидж с Епзпаге. След 
развиване на споменатите скилоВе 
може да се обърне Внимание на час- 
тиучните бъфоВве В Нипипа дървото, 
умението Мойеу, а при Еапп може да 
се развие Зтопе Рогт (едно толкова 
любимо на Колегата Чешмеджиев 
умение) 


Сиагйтап 


Първо мастъри: Машге 
Второ мастърч: Пе епзе 


Идея на Класа: Перфектният поддър- 
Жащ Клас за мулти 


ОсноВни умения от Машге дървото: 
- Недгом! + Ассейегагед 
Сгомй + Овзептайоп 
- Неапп о! Оак + Регтапепсе 
о! Зопе 
- Радие + производни 
- Некезп 


Основни умения от Ое!епзе дърво- 
то: 

- Вате Аууагепезз + процз- 
Водни (ако има съекипници, 
ползващи щитове) 

- Найу + производни 


Атрибути, подходящи за Класа: 
Само и единстВено интелект. 


Какво да търси В предметите: 
Тъй като се предполага че героят 
не би трябвало да се бута много- 
много В битките - предимно пасивни 
умения и резистове. Хубаво е да има 
и предмети, увеличаващи сКкиловете 
В аВете дървета, Както и такива, 
намаляващи презареждането на уме- 
нията. 


Обобщение: 
Практически невъзможен за солова 
игра, Сиагфап-а препоръчваме един- 


стВено на солидно парти, Което е ре- 
шило, че Винаги ще играе заедно ие 
готоВо да преодолее дори и |едепдагу 
трудността. Героят е незаменим с 
двата най-брутални бъфа В играта 
(Неапй о! Оак и Вау), бързите си 

и мощни хийлдВе, Както и Радие 
проклятието, намаляващо здравето, 
резистоВете и пораженията на про- 
тувниците (Които на ерс и |едепдагу 
са солидно завишени, Като показате- 
ли). Може да се развие и Впаг Мага 

- нелош сКил за защита на Спагфап- 
а. След него може да се качи и някое 
прузоваВащо умение (Са! о! пе У/па 
или Зумап Мутрп). 


Зиттопег 


Първо мастърч: Машге 
Второ мастърч: Еапп 


Идея на Класа: Ами името Казва 
Всичко... 


Основни умения от Машге дървото: 
- Недгом! + Ассеегаева 
Сгомт + Овзептпапоп 
- Неа о! Оак + Реглапепсе 
о! Зопе 
- Са! о! те УМ + производни 
Зумап Мутрп + производни 


Основни умения от Еапп дървото: 
- Зиттоп Соге Оумейег + 
производни 
- Еапл Епспаптеп! + произ- 
Водни 


Атрибути, подходящи за Класа: 
Може споКойно да кара само на инте- 
лект и със за. 


Какво да търси В предметите: 
Отново, както при Спагфап-а, па- 
сивни бонуси, бууст на скиловете и 
резистънсите. 


Обобщение: 

Нещо Като соло-Версията на Спагфап 
Класа. Разчита на 3 различни при- 
зовани единици (огнен елементал, 
нимфа и Вълци), пасивни бъфове (Еапй 
Епспаптеп! и Неа! о! Оак) и леку- 
Ване (Недгом). Изключително лесен 
за игра Клас - просто призовавате 
крийчърите и само им помагате, 
стреляшки със стафа и леКкувайки ги. 
След качване на тези умения може да 
се развият Радие или Егироп. 
Подобна комбинация, прочее, е 
Зоо/зауег-а В Комплект с Цспе 


Рав (Опез ( ашае 


Кпа и Ошвщег, Който Вече може да 
призовава цели четири единици. Но 
някак смятам, че огненият бонус на 
земното дърво е по-полезен от още 
една маймуна на Клона от съмънвани 
същества. 


Сотшигег 


ПърВо мастърч: Еапй 
Второ мастърч: Зр!! 


Идея на Класа: Максимално баланси- 
ран персонаж, идеален Както за бли- 
зък бой, така и за игра отдалече със 
стаф (особено Когато е подпомаган 
от Цспе Кта). Изключително полезен 
и при мелета с много противници 
наведнъж. 


Основни умения от Еап! дървото: 
- Еапр Епспамтеп! + Моаймйу + Вта 
о! Нате 

- Егирбоп (най-силното умение, ис- 
тинсКки Армагедон) 

- Зопе Рогт 


Основни умения от Зр!! дървото: 
- Теглоп Ацаск +Агсапе Гоге 

- Пеайсп! Ашга + Науадез о! Пте + 
Месгоз!5 

- Пспе Кта + Всичките му ъпгрейди 
- Врии УМага + зрий Вапе 


Атрибути, подходящи за Класа: 
От ВсичКо по малко, но най-Вече 
интелект и сила (В пази последова- 
телност). 


Какво да търси В предметите: 
ЕВЕ ОАМАСЕ! Ако и Вие като нас 
нямате Късмет В намирането на 
свестен меч с огнен демцаж, не- 
дейте да изхвърляте предмети с 
директно поражение Върху живота на 
гадовете - е |еесП, Укату Оатаде 
и Веейпа Оатаде (виж Месгоз). Ще 
са Ви особено нужни на по-Високите 
трудности. 


За начало: Развивайте основно Еапй 
мастърито, търсете си предмети 
увеличаващи Еге датаде-а и развий- 
те умението Мосатс огр с двете му 
производни. Много полезно В начало- 
то. Като понапреднете, отидете при 
някой мистикК, махнете Всички точки 
от Моксапс огр-а (и производните му) 
и ги напраскайте Върху ЕгирЧоп-а. 
Честит Ви Край на света. 


Обобщение: Гъвкав, балансиран пер- 
сонаж, с него играта е интересна 

и малко по-трудна. Можете да се 
забавлявате Както с меча, така и 
със стафа с еднакъв ефект. Чудесни 
бъфоВе, с Които ставате безценен 
помощник ВъВ Всяка една мрежова 
свада. На по-Високите нива на труд- 
ност трябва Вече да се обърне сери- 
озно Внимание на Вр!!! мастърито и 
на Конкретните умения, Които опи- 
сах. Цспе Кпа-ът не е задължителен 
на Могта! трудност, но по-нататък 
е безценен. 


Раадт 
Първо мастърч: Згогтл 
Второ мастърч: Оебепсе 


Идея на Класа: Улпимативната свиня 
за битка с нечовешко Количество 
протиВници. Минава отвсякъде като 
танк. ТРУДЕН за игра В самото нача- 
ло (първите 15-а нива), ЛЕСЕН по- 
нататък. Основно подходящ за игра 
с меч и щит, направо няма нужда от 
Втори екип оръжие (може по-скоро да 
се играе с два различни меча и два 
различни щита). Леко сКучен, но мно- 
го сигурен и мощен. 


ОсноВни умения от Зогт дървото: 
- Чогт Миз + Неап о? Ргоз! + зтайс 
Спагае 

- Согт Зигде (задължително, най-сил- 
ното умение) 

- Цаптта Вой + Спап Павшта 


Основни умения от Пе епсе дърво- 
то: 

- ВаЧег + Вепд Агтог 

- Союззиз Еогт (помните ли от филм- 
четата още преди да излезе играта 
как персонажът ставаше огромен 
Колкото циклоп за кратко Време 

- ето това е умението; 5020 повече 
поражение, 3020 на силата отгоре 

- Животно). 

- Вау 

- Адгепате 


Атрибути, подходящи за Класа: 
Сшла и интелект нап-Вече. 


Какво да търси В предметите: 
Цампта и Сойй датаде. Най-Вече 
Порита. На Всяка цена си събирайте 
по МНОГО от т.нар. Еззепсе о! 2еиз 


Тпипдег. Ултимативната реликва за 
този персонаж. Търсете предме- 
ти, Кошто намаляват Времето за 
Неспагае! 


Обобщение: Егоистичен персонаж- 
мечка, поне В началото на играта 
докато развивате Згогт мастърито. 
От уменията, Които съм изброшл от 
него, няма бъфове и за мулти няма 
да сте любимец на околните, защото 
хем не им подсилвате персонажите, 
хем им Крадете целия фън, тъй Като 
каквато и гад да се доближи до 

Вас, умира за броени секунди зара- 
ди Зогт Зигае-а и Спатп Цапита-а. 
По-нататък обаче става по-забавно, 
като почнете да развивате Оеепсе 
мастърито. Найу е идеално за мулти. 
ВаЧег е прекрасно уменийце, което 
трябва да си мапнете на основна- 
та атака (тоест на левия бутон 

на мишката). Сооззиз Рогт-ът е 
задължителен за Високите нива на 
трудност. 


Впаапя 


Първо мастъри: Нодие 
Второ мастърч: Нипипа 


Идея на Класа: стреляй и бягай, 
най-общо Казано. Клас, Който нанася 
страховити регсе, Меед и робоп 
щети, макар и на Висока цена. 


Основни умения от Нодие дървото: 
- Епмепот ММеароп + произ- 
Водни 
- Ореп Муоипа + Апаюту 


Основни умения от Нипипа дърво- 
то: 
- Магкзвтапзтр + производни 
- Ап оле Нип! + производни 
- Са! о Ме Нип! + Ехрой 
Меакпез5 


Атрибути, подходящи за Класа: 
Огромно Количество и еШдепсе. Адски 
лаком била, Който ще се нахрани с 
Всичките Ви точки интелект. 


Какво да търси В предметите: 
Логично - по-бърза регенерация на 
енергията. 


Обобщение: 
Изключително Капризен, но много 
приятен за игра билд. Необходима 


е предпазливост обаче, тъй като 

В близък бой е обречен. Са! о пе 
Нито Ехрой Ууеакпезз осигуряват 
нечовешки Беедпа щети, а В Комби- 
нация с Рипсшге ЗПо! Апомз + Ореп 
Муоипд и Апаюту става страшно. 
Магквтапзтр и Зсайег ЗПо! Апоууз 
нанасят солиден регсе демидж, а пък 
Епмепот Ууеароп и производните нему 
- пойзън такъв. ЕстестВено, тук 
биха могли да бъдат Вкарани В упо- 
треба десетКи различни Комбинацич, 
повечето от Кошто - изключително 
ефективни. В по-горните нива на 
трудност е необходимо да се осланя- 
те на Зду Ргеу, за да намалите ре- 
зиста на противниците. В битките с 
босовете е препоръчително ползване- 
то на Епзпаге, за да ги обезавижите, 
а пък В Комбинация с Вагред Мейтпа 
умението става дВаж по-ефективно 
заради допълнителни Меедтпа щети. 


Зауег 


Първо мастъри: Нипипа 
Второ мастърч: Ууааге 


Идея на Класа: Пъргав персонаж, 
Който разчита на скоростни атаки и 
забележителен регсе демидж. 


Основни умения от Ниппа дърво- 
то: 
- Таке Помп + Емвсега!е 
(евентуално) 
- М/оой |оге + Негра! Ветеду 
- Са! о е Ним + Ехрой 
Ууеакпезз 


Основни умения от Ууапаге дърво- 
то: 

- Опзаша! + Агдог + |дпоге 

Рап 

- УМеароп Тапта 

- Оодде Айаск 

- Маг У/ипа 

- Апсезка! Ногп 


Атрибути, подходящи за Класа: 
Нуждае се от солидно Количество 
точки Оехеу, тъй Като този 
персонаж преди Всичко разчита на 
ловкост и бързина. В случай че се 
налага слагането на определена 
екипировка, може да бъде увеличен и 
Зиепай, а останалото да се добави 
на Неайй. Като се има предвца, че 
този била ще разчита на бърз Ппеа(б 
гедепегайоп. 


Какво да търси В предметите: 
Предимно такива, Които ще усКо- 
рят регенерацията на Кръвта. Все 
пак Негра! Ветеду не може да даде 
очакваните резултати, без да бъде 
използвано В Комбинация с подходяща 
екипировка. 


Обобщение: 
Копието е основното оръжие на 
този била. За да оцелее, персо- 
нажът разчита на подвижност- 
та си, Високия датаде резист 
и регенерацията на Кръв. От 
първостепенна Важност е тпош 
да разполага с достатъчно 
точки Подде Ацаск, |дпоге Рап 
и Негьа! Нетеду + подходяща 
Пеай! гедеп екипировка. В случай 
че е заобиколен от противници, 
на помощ идват Муаг УМпа и 
Опзаша!. ВъВ Всички останали 
случаи (Включително битки с 
босоВе) този билд ще ползва 
Таке Поуп и ВелиКолепните му 
регсе щети. Ако пък изпитва 
някакВи затруднения, на помощ 
идва Апсезиа! Ногп и четирима- 
та призрачни герои. 


НашменоВания на Класовете според маспершпата: 


Боп Еапй Магаге брий Ое!епзе Матиге Нипбпо Кобие 
5югт Згоптсайег Ееглегайв! Тпапе Огас!е Раафп Огша Заде Зогсегег 
Еапт Еететайс! Руготапсег Вайетаде  Сопфигог Уиддеташ  Зшттопег Ауепоег Мадстап 
Мапаге Тпапе Ватетаде Магпог ЗрейБгеакег Сопдиегог Спатроп  Зауег Аззаз5т 
брий Огас!е Сопригог Зрейргеакег Тпешов!  Зрейюадег Зоойзауег Вопе Спаглег Муапоск 
Ое?епзе Раафп Зиддеташ  Сопдиегог  ВреБтдег Оеепфг | биагфап  Магдеп Согвай 
Майиге Огша Зиттопег Спатроюп  Зоойзауег Биагфап Мапдегег “ Капаег Шизтотве 
Ншита Заде Амепдег Зауег Вопе Спагтег Магдеп Вапоег Нитег Впаапа 
Водие Зогсегег Мадсап  Аззазп ММапоск Согваг Шувоюпв! | Впаапа Кодие 


Пасивни бонуси на Всички мастършта, развити на ниво 32: 


Мазтегу Неайп Епегду Зиепой ешдепсе Оежегту 


Оейепзе 1120 - 48 64 
Еапт 560 160 - 90 - 
Нипйпа 784 - 56 - 80 
Нашге 672 320 - 80 48 
784 - 56 - 75 
560 160 96 48 - 
672 320 - 96 32 
Жапаге 896 - 64 - 64 
Полезни сайтове: 
Най-богатата база данни за екипировка: / 


ппр.//чмлм.датерапзее.соп/#апдиез/зеагспедшрпеп.рпр / 


Подробно описание на Всяко мастъри и прилежащите му умения: 
ппруммли.датерапвнее.сот/ ХапдиезИзкИтазтепез.рпр 


ДоВолно богата и ежедневно ъпдейтвана база данни за мобовете В ТО: 
ппруйапдиезтианйап.сот/Мемурпр?меуи-- Сгеатитез. 15! 


Пак ще се срещнем, след десет години... 


чакваше друг автор, нали? 

Очакваше друг субект са 

поше статията за един оп 
най-очакваните Нгд! регвоп зпоойег-и през 
последното десетилетие, зная. Но за 90- 
бро или Зло, прадицията се разчупва и на 
тези спраници, Вместо едно “старо Куче” 
да лае с Критичния си и натежал с годи- 
ните глас, едно по-неопитно, но пълно с 
енергия и Желание пале ще ожафКа енпу- 
сиазирано. Но не се опчайвай - спарото 
Куче не изпуска коКала и няма да остави 
сглълба непрепиКан. Но Какво ли се правя и 
аз на големия оратор, да действаме... 


Кой не знае Ргеу, Кой не е чувал за 
него? Действително това е един от 
най-интересните проекти В гейм ис- 
торията, със своште постоянни Кен- 
сълвания, пренаписвания, започване оп 
нулата, смяна на енджини и Какво ли още 
не. Разработката на играта започва 
още от далечната 96-та година, Като 
разликата между показаното на ЕЗ по- 
гава и финалният Вариант на Ргеу днес е 
толкова фрапираща, че буквално показва 
нагледно прогреса на игрите за послед- 
ното десетилетие. Поне В пехническо 
отношение. 


Какво генерира целия този интерес 
Към заглавието? Може би обещанията за 
разчупен и иновапиВен геймплей, глехни- 
ческа реализация от най-Високо ниво, дъл- 
бока история и Какво ли още не. Да Видим 
сега, една декада по-Късно, успя ли Ргеу да 
оправдае огромния хайп около изненадва- 
щата си за мнозина поява. 


Винету В рокерия 


Историята разказва за индианеца Томи 
- млад механик В малко пустинно ранчо, 
който мечтае да постигне големи неща 
8 живота и няма пърпение да се махне 
от тершпоршште на племето си Чероки. 
Проблемът е, че Джен - Жената, В Която 
е Влюбен - е на Коренно различно мнение 
- от неговото и не желае да напуска земя- 
та на предците си. И двамата се обичат, 
но подобно на малки дечица не го призна- 
Ват един на друг, поради различния си 
мироглед. Трогателно. 

“Но стига романтика, да. минаваме 
Към екшъна. ВсичКо започва една нощ В 
бара на Джен, Когато небето се изполва 
със странни зелени светлини и двамата 
Влюбени индианци, заедно с Възрастния и 
мъдър дядо на Томи - Ениси - биват по- 
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Фа пач 


хштени оп извънземни и затворени на 
кораба им. Томи успява да се освободи от 
плен с помощта на мистериозен мутант 
и започва да търси начини да освободи 
Джен и Ениси. 


Историята, преразказана по пози 
начин, не звучи Капо нещо особено. Про- 
блемът не е В преразказа обаче - пя на- 


истина не е нищо особено. Хубавото е, “ 


че сюжетът поне не свършва дотук и с 
течение на играта ще научим повече за 
извънземната раса, за нейните мотиви, 
дВижещи опвличането на земляни. А па- 
ралелно с това наш Томи ще бъде Върнат 
Към индианските си Корени от Ениси, с 
чиято помощ той ще намери преход меж- 
ду физическия и духовния свят. 


Бъдещето днес 


Ргеу е праволинеен "г! регвоп зпоойег 
от най-чист Вид. Няма особено тежка и 
затормозяваща история, няма различни 
пътища, по кошто да поемем или Важни 
избори, кошто трябва да правим. Така 
на преден план излизат двете основни 
характеристики на геймплея - екшън и 
решаване на различни пъзели. 


Автор: дооту 


Какво ппогава е новото В Ргеу? Кое го 
отличава от оспаналоте ЕРЗ-и и мопи- 
Вира Високите оценки? На първо място, 
играта Въвежда няколКо геймплейни еле- 
менти, Кошто определено разчупват си- 
Вотата и монотонностпта на стандарт- 
ните екшъни оп първо лице. Става дума 
за наличните гравитационни платформи, 
портали и присъствието на два паралел- 
ни свята, между Кошто играчът може да 
преминава. 


Играта с гравитацията е много за- 
бавен и ефектно приложен В механиката 
елемент. Става дума за плъй наречените 
гравитационни падове, чрез Които геро- 
ят то може да ходи по стени, павани и 
изобщо накъдето го Води плоскостта. 
Това генерира някои доста идейни екшън 
сцени, а левъл дизайнът се разчупва до не- 
узнаваемост. Само си представи Как Във 
Всяко ново помещение, В Което влезеш, 
трябва да оглеждаш навсякъде, защото 
по стените и паваните са се накачили 
извънземни, насочили пушКалата си Ком 
теб. Лудница. Освен тези плоскости, има 
и бутони, Кошпо променят центъра на 
гравитацията, тоест можем да обръща- 
ме дадена стая Във Всичките 0 измере- 
ния. Ето ти първия елемент, Вадещ Ргеу 


- 


< първи път (скриптирано е, не се мятай 
+ В първата Видяна пропаст). Тогава Томи 


преминава 8 земята на предците си и, 
„ следвайки напътствията на Ениси, 90- 
биВа умението да напуска тялото си 8 


34 Мас | + 
ха: гж: 4 Желан от него момент. В своята зрий 
ае: 2» з форма ще шмаш на разположение лък, с 
ах По 3 Който можеш безшумно да се справяш 
14, Те. нищо неподозиращите извънземни. 

А” | о дух ще можеш и да преминаваш 

за 1. з през разни препятствия и да доспигаш 
за: 3 места, недоспъпни Във физическия свят, 
Ак ц К: о по този начин играта предоставя 


+. 


4, 


4 


гоще един тон разнообразия В геймплей- 
"но отношение. Освен пова, след Като 


“Томи се Върне от “оня” свят, той вече 


г не есам и си има Верен помощник - ду- 
“ хът на Тейлън, неговия домашен ястреб, 


споминал се още Когато нашият чоВек е 
бил невръстно индианче. ХвърКатото е 
полезно В аве основни направления. То ни 
дава напътствия, Кацайки на местата и 
обектите, на Които да обърнем Внимание 
(бутони, Врати, портали) и ни помага при 
елиминирането на извонземната паплач, 
Врязвайки се Във Враговете и разсейвай- 
Ки ги. 


Аюпе т Ше Оагк 


По-голямата част от действието 


С: 


г "преминава само и единствено В извън- 
а земния Кораб. Който, Както добре знаеш 


от масивното превю на играта преди ня- 
Колко броя, представлява странна сфера, . 
захранвана с човешки души. Така че В иг- 
рата отсъстват открити местности, 
с няколко малки изключения Като земята 


е 
рнните ебавки отвинтват на предците и моментните излизания 03- 


26 оруда. 
с но начинъ! 
изглежда бр 


С сингъл пе отне - основно, В пъзе- 


лите). НАВира прохожение и В мрежовата 


но и се Впйова чудесно 8 


си Както вече 


да 


игра, дори,-но за това! -.8 другия брой.“ 


От тук насетне бъди сигурен, че много 
други игри ще експлоатират и (дай боже) 
доразвият идеите на порталите. Виж на- 
пример филмчето Ропа! от новия епизод 
на Най Ше, Което можеш да откриеш на 
0у0-то, и ще разбереш за Какво иде реч. 


Сега за преминаването между физиче- 
сКкия и душевния свят. Това е умение, с 
Което се сдобиваш след Като умреш за 


ределите на кораба. Ргеу разчита 00 
голяма. степен на мрачната атмосфера, 
е на Поот. 3, Като тук Вмес- 

я фенер „Томи ще разчита на 
„си, за да освегява помните 


ва 

Е: 

ша Важна част 
от играта са пъзелите, повечето от Ко- 
што са чудесни Като замисъл и използвап 
менно споменатите по-горе новости В 
геймплейната механика. Разбира се, тъй 
Като това В Крайна сметка е един екшън 
шуутър, много малка част от плях са на- 
истина предизвикателни. Целта шм плук 
е по-сКоро да забавляват, оплколкото да 
натоварват сивото Вещеспво. 


Оръжията В играта са с чудесен ди- 
зайн. Изключвайки единствено първото 
такова - гаечния Ключ на Томи - ВсичКи 
те са с извънземен произход, Което по 
очарователен начин ги опдалечава от 
ЕР5 клишетата. 


Извънземните прогивншщи са малко 
на брой, но достатъчно разнообразни и 
добре замислени, за да поддържат адре- 
налина през цялото Време. 


Шапки долу 


Ако още не съм те убедил, че заглавие- 
то най-малко заслужава Внимание заради 
нововъведенията си и приятния гейм- 
плей, то пук е моменпът да похваля ди- 
зайна на играта, Който според повечето 
докоснали се до Ргеу е най-силната част 
от играта. Нивата, бидейки затворени и 
изпълнени с песни Коридори, са глолкова 
добре изградени, че заслужават нещо 
повече оп адмирации. Извънземните де- 
Кори, стотиците монитори, преплетени 
Кабели и Камери по перфектен начин се 
Комбинират с пъмнината, органичните 
повърхности и призрачната апимосфера 
на кораба. Клауспрофобичното усещане 
остро Контрастира с чувството за сво- 
бода и ефирност на индианските земи и 
необятността на космоса В моментите, 
Когато почти успяваш да се докоснеш 00 
сВободата му. Ргеу е сред малкото загла- 
Вия В последно Време, кошто Комбинират 
по толкова перфектен начин агпмосфера, 
левъл дизайн и Внушения. 


Оръжията са другият сшлен момент 
8 заглавието. Те са оригинални, изглеж- 
дат и звучат точно по “извънземному”. 
и Всяко от пях намира своето приложе- 
ние В играта. Например алтернативната 
сплрелба на ракетомета създава органич- 
но сшлово поле през Което малка част 
от пропливниковите атаки успяват да 
преминат, но същевременно и пи няма 
да можеш да спреляш през него. Или пък 
Гееспдип-ът, Който може да бъда зареден 
с четири Вида муниции, обединявайки 
Кееге дип, Класически разта дип, мощен и 


красиво направен гайдип и унищожителния 
зипгау дип, притежаващ такава огромна 
мощ, че при стрелба тягата изблъсква 
Томи 8 пропииВоположна на огъня посока. 

Малките детайли пък са черешКата 
Върху тортата. Заслушай се В прихвана- 
тите радиопредавания от Земята, пора- 
згледай различните дисплеи на монитори- 
те и ще разбереш за какво става дума. 
Тонките лафове, Кошто Томи подхвърля 
тук-таме, също радват. 


И все пак... 


Нещо липсва В играта, факт е. Липс- 
Ва 0 Живец, липсва 0 разнообразие при 
противниците. Лютият екшън, Който 
- Комбиниран с гравитационните гаври 
-трябваше да бъде нещо невиждано 90 
момента, заема твърде малка част от 
сингъла, Който и без друго не е особено 
дълъг. Което Впрочем не е негаглив, птъй 
Като игралното Време е почно полкова 
дълго, че да покаже Всички Възможности 
на Ргеу и да не писне на играча с пре- 
експлоатирането им. 

На играта 0 липсва и предизвикаглел- 
ство. Пропуснах да спомена, че след Като 
Томи развие способността на напуска 
тялото си, той Вече не може да умре. 
Точно.така - след Капо здравето ни свър- 
ши, напускаме телесната си форма и се 
пренасяме В пъй наречения зрий саме, 


- Кодето - В нещо Като мини-игра - тряб- 


Ва да отстрелваме с лъка си душите на 
повалените от нас извънземни, Като оп 
това Колко от тях сме уцелили, зависи 
на каква Кръв и енергия ще се завърнем 
8 нормалния свят. Принципно идеята зад 
това безсмъртие е ясна - да се спести 
досадния замеЛоай, Който пак си е един 
Вид Вечен Живот. Но от друга страна, 
след Като присгъпваш В зала, Кодето 
те чака грамаден Центурион (дяволски 


приличащ на Кибер-демоните оп Ооот) с 
ясната идея, че Каквото и да пи прави га- 
дта пак ще му нариташ задника, някак си 
се губи ппръпката. А и играта Като цяло 
е доста лесничка. Вярно е, че на Чероки 
трудността нещата стоят по съвсем 
различен начин, но за да я опключиш, 
трябва Веднъж да минеш играта на нор- 
мал. А някои от нас искат да им е трудно 
от самото начало. - 
Пъзелите В Ргеу оп един момент на- 
татък стават твърде повпоряеми и 
застъпващи се. Мини през това поле В 
духовната си форма, натисни там един 
бутон, Включи тая гравитационна плат- 
форма и т.н. Досадно е, Въпреки че шма 


наистина идейни и добре направени загад- 
Ки (Като този 8 Куба например). 

Не остана много място за пехниче- 
ската част от играта, Която е много 
Важен елемент при Кой да е съвременен 
РР5. То няма и Какво полкова да се каже 
- един от най-Красивите шуупъри, поя- 
Вявали се В последно Време. Че и доволно 
оптимизиран. Няма да пропусна обаче да 
похваля за пореден път Джереми Суле (аа, 
същият, който си Взе суперлапивите на 
целия ни екип про ОвИмой), който и пук е 
създал един прекрасен и много адекватно 
пасващ на цялостното усещане на игра- 
та сауднтрак. Евала! 

Въпреки че заворшвам именно с нега- 
тиувите на играта, Които не са един или 
два, мога да гарантирам, че Ргеу прябва 
да се изиграе от Всеки уважаващ себе си 
геймър. Просто защото притежава пре- 
достатъчно Качества, за да задържи вни- 
манието от началото до Края. Говорейки 
за Края, искам да подчертая, че финални- 
те час-два игра са толкова брутални, че 
дори само те са достатъчни, за да пов- 
дигнат Крайната оценка с единица. Ргеу 


е заглавие, Което ще играеш с увиснало 
чене, заглавие с прекрасна апмосфера и 
Визия, заглавие, създадено с равни дози 
старание и талант. И Което, за съжа- 
ление, не е нищо “Велико” или “огромно”: 
Но за щаспие тези неща ще ги осъзнаеш 
чак след Като си Видял финалните Кадри. 
А преди тях Всичко е удоволствие. И едни 
приятно прекарани десетина часа. 


» 


и 
а 
Н 


Всеки дя 


Какво ново В специалното 
изданче 


- НоВ главен герой. След Като 
минеш оригиналната Кампания с Дан- 
те, ще имаш Възможност да изиграеш 
играта с не по-малко Култовия му 
брат Върджил. Той има нов, собствен 
боен стил (един-единстВен, но пък 
умилително деструктивен) и ще се 
сблъска с един невиждан досега бос. 
За съжаление никой не е писал пара- 
лелна сюжетна линия и Вторият ни. 
дявол ще се радва единствено на ново 
инро-филмче. : 

- Допълнително ниво на трудност 
- “Мегу Нагд Моде". Което си е истин- 
ско предизвикателство, дори за стари- 
те ОМС фенове. - 

- Използване на далеч по-удобната 
сейв система от японската Версия на 
Оеуй Мау Сгу 3, позволяваща ти да 
запазваш прогреса си В Края на всяка 
мисия. В американската и европейска- 
та Версия на оригиналната игра броят 
на сейвовете ти беше ограничен 
от броя на уейом огр-четата, Които 
си доКкопал. Което на моменти беше 
доста Вбесяващо, признавам. 

- Възможност ва гледаш Всички от- 
ключени Кътсцени от основното меню. 
Предвид качеството на последните 
(третият дявол следваше плътно 
епосите на Коджима В Класацията ни 
за най-добри филмчета, нали помниш), 
това е добър повод за надлежното им 
наизустяване. 

- Серия от малки, но забавни допъл- 
нителни опции, като например “тур- 
бо” моудът, увеличаващ скоростта на 
ч без това твърде динамичната игра. 
с 2096. Или пък мазохистичното заба- 


Вление “Вюоду Раасе”, захвърлящо те 
В пренаселено с чудовища подземие. 


по начин, оспавящ и двете 0 спрани Вву- 
дшми за хората. Да се дистанцираш оп 
ези и тура ш да пишеш за този ръб. Аз 
лично Винаги съм предпочитал емоциите. 
Харесвам начина, по Който думшпе плам- 
Ват или ледът сковава текста, емоциите 
сгават остри, режещи. И често пъти съм 
подхвърлял монетата отново ш отново, за 
да се подиграя или да възпея. Обикновено 
безпристрастната истина е скучна, прия- 
пелю. Безлична. Сива. Но тук ми се иска 
да я намеря. Да я опиша. Да прекарам ясно 
разграничителната линия между една оп 
най-любимите си игри изобщо и безумния 
0 Поби порт. Защото да потъна В сянка- 
та ще означава да разкритикувам един от 
най-добрите порд пърсон екшони на на- 
шето Време. Ако словата ми заблестят В 
сВетлината обаче, заслепените ти очи ще 
подминат. факта, че пук разглежданият, 
| правен между другото, порт съществува 
“ ебинствено и само за да се изстиска още 
« някой и друг незаслужен долар оп нашия 
любим плачещ дявол. Така че нека повървим 
завано В сумрака, опитвайки се да следваме 
пътеката по монетния ръб. 

Тук трябва да направя едно Важно уточ- 
нение. Тази стапия, Както Вече би тряб- 
Вало да си схванал, представя ПиСи порта 
на Оеуй Мау Сгу 3: Зреста! ЕдШоп. Ако пла- 
нираш да играеш играта на плейстейшъна 
си, единственото, Което пе интересува, 
е Карето с бонус фийчърште В специал- 
нопо издание. Това е по-добрият Оатез 
Амакепта, полиран 00 блясък и с достаптъч- 
но-нови. екстри, за да се Ворнеш опново 
“Към него. Или пок (ааски ти завиждам, да 
знаеш) да спреш да отлагаш и да изживе- 
еш най-доброто приключение на Данте за 
първи път. 


Оеуп Мау Сгу 3: 5реста  ЕШПоП 


вол да си знае конзолата 


Автор: БпаКе 


В този рес на мисли няма да се спирам 
особено подробно Върху анализа на ориги- 
налния Оем! Мау Сгу 3. Може и да звучи мал- 
Ко непрофесионално, но тази игра ми е пол- 
Кова любима... пардон, /Ююбима... че намирам 
надлежната 0 дисекция В някакъв спреглнап 
гешмплеен анализ за невъзможна. Екшън 
шедьовърот на Сарсот В основата си е 
атмосфера, изкристализирал Куулнес, забъ- 
хан адреналинов геймплей, Който обединява 
8 себе си ВсичКо онова, Което - надявам се 
- харесваш В мангата: оп самошроничния 
хумор, през очаровапелната позьорщина на 
главните герои, чак до съвсем неочаквана- 
та, предвид Веселяшката история, пъга, 
бележеща Края на ВсичКо пова. 

Оеуй Мау Сгу 3 е игра, Която ти влиза 
под кожата; игра, Която пе Всмуква В нео- 
бикновената си, шумна, изврапена, но ня- 
Как сглранно позната вселена; игра, чишпо 
герои - при все привидната си комиксова 
повърхностност - ще ти сганап близки, 
ще Вникнеш В емоциите шм и ще искаш да 
се Връщаш при поях отново и отново. 

Да се Върнем на порта, преди оКонча- 
телно да сме поплонали В светлината. Ръ- 
бът, нали помниш. Виж езшпо и турато и 
прецени за себе си. 


ПозитиВите 
Преди няКОЛКО броя Колегата ДишкоВ беше 
сподели мнението си, че повечето ПоСи пор- 
тове на Конзолни хитове не са нищо повече оп 
трохи, Които производителите пофхвърлят на 
обезконзолените играчи. Което е някак обидно. 
Факт е, че по-добрият Оеу! Мау Сгу 3 е плейс- 
птейшънският Оеу Мау Сгу 3. Което обаче не 
значи, че пози порт няма своште- позитиви. 
Освен В неприятните случаи, Когато омазва 
играта из основи, аз подкрепям мулгиплаглфор- 
меността. По глози начин шмаш Възможност 
да избереш платформата, Която отговаря 
на пвоште изисквания за Визия и удобство на 
Контрола. Имам една добра приятелка, Която 
- прогливно на Всяка логика - изобщо не може да 
играе Тотр Ващег: |едепй и серията за Принца 
с па. Действа си с Клавиатура и Ше гот. Аз 
от своя страна, със същия пози пад, В Който 


се Кълна оп години, съм успявал да изиграя на 
плейстейшна си единствено аклуалното СТА. В 
предните серии не мога да мина и сто метра 
без да се блъсна В нещо. Наскоро пък минах Р52 
Колоса Мейа! беаг Зой9 2: Зивзапсе на КомпЮ- 
1, заради по-добрата Визия. Мулпиплат- 
право на избор, а аз уважа- 


- Оеу! Мау Сгу 3 е Велика игра и 
ого се радвам на Възможносглта гля 


ч 


Визия» 7 
бой те 


при РС Версията. Но - Като цяло - пре- 


ПиСи порт» 2 


о нямаше нужда 


да достигне 90 по-широк Кръг оп потребители 
(ковпо Всъщност могливира ш доста Висока- 
та, предвид това, Коего ще пи Кажа по-долу, 
оценка). 

Като единствено реално предимство пред 
Р52 Версията пък мога да изтъкна по-добрите 
текстури (визията на играта Винаги е била 
главозамайваща, но сега Върпенето е с един 
оборот по-бързо) и - логично - по-високите 

езолюции: 


НегатиВите 
Вече го намекнах, но сега - В прав пекст - пози 
порт са го правили с гъза си. Над него Видимо 
не е работено. Коегло някак се набива на очи още 
от самото начало. Първо старгпиране на игра- 
та. Не тръгва. Знаеш ли що? Ми щото с ари 
Кодеците! МЕ?! Менюто не е пипнато спрямо 
плейспейшънската Версия. Демек - няма дори 
опция за излизане В уиндоуса. Последното спа- 
Ва само със завепните Комбинации АК+Е4 ши 
СМ+АЙ-+ 0. -Кошто Вадят  Въпросителното 
изречение Ехй бате? Не бе, пичове, аз плака си 
цъКам по бутончетата, да Видя Какво ще спла- 
не. Конгролът с Клавиатура е омазан, по е 
ясно. Но, Както Казах, Всякакви хора има, така 
че на някои може и ба им е удобно (при все че а3 
- дето се Водя добър на тази игра и съм я пре- 
Въртал три пъти, завърших първото ниво с О 
рейгинг; смяпай!). По-шокиращото е, че и Кон- 
пролога с пад е омазан. ПиСи порглът на Пемп 
Мау Сгу 3: дреса! ЕдШоп е първата игра, Която 


Като засече Контролера ми, със садистично 
задоволство приКачи движението на Данте 
Към десния аналогоВ спик. ЗВерсКи е удобно, 
препоръчвам пи го. С малко усшия нещата се 
оправят, ама някак идеята за Юзър френдлито е 
убяенала на тези хора. Горе споменах по-високи 
резолюции. Това е хубаво, ама горната граница 
на Въпросните резолюции е 1024х768. Няма 00- 
бавени никакви Визуални екстри спрямо плейс- 
тейшънската Версия, Което е доста нагло, при 
положение, че тоя порт го Клапиха маса време. 
Че са си го местили от левия В десния ми е ясно, 
но не мога да разбера защо очакват да шм дава- 
ме пари за тази им дейност. Плейстейшънът 
толкова си може, това ни беш е пределно ясно 
навремето и В ревюто изобщо не съм отварял 
Въпрос за разни пиКселизирани свегллинки или за 
Кръглите сенчици. Но Като Видя подобни неща 
на монитора си, закачен Ком доста мощен Ком- 
пютър, полудявам, честно пи Казвам. Намеспо 
да дадат шанс на Данте да заблести В полния 
си Визуален блясък, от ИББОоЯ и Сарсот (на пър- 
Вите да им е софт форевър, а на Вторите да 
шм оКапе, Както гневно им благопожела Колегата 
Ошег) просто са ли преглоплшли специалитета 
на заведението, отпреди 9ве години, и ти го 
поднасят с мазна усмивка. 

С Което нашият път по ръба приключи, сКъ- 
пи мой читаглелю. Изводите, сглрува ми се, са 
ясни - играта сама по себе си е зверски добра. 
Но този порт е непростима гавра и с нея, и 
теб. 


РВАТЕЗ ОЕ ТНЕ САВ!ВВЕЛН: ТНЕ |ЕСЕНМО ОЕ ЗАСК ЗРАВВОУ/ 


Йо-хо-хо, май настъпихме... говно. 


увствам се пворчески шмпо- 
тентен. Сори. Кастриран дори. 
Ш Да пишеш за пъпи игри В един 
момент става безинтересна задача, Ко- 
ято В същото Време успява и да е изпо- 
щителна и да пи източи цялата енергия, 
да те осмуче Като скарида и после да 
те изплюе и хвърли В някакво фиКтивно: 
сметище за неуспели рецензенти. И по- 
неже В момента не мога да си Вдигна 
творческия, считай, че с М/огд-а решихме 
да заченем настоящото писание п уйго. 
ИзкустВено, пакова. Изкуствено, понеже 
няма нужда от две страници, за да бъде 
описана Риайез 0! Тпе Сапореап: |едепй 0! 
Заск Зрагом. Достаптъчни са две изрече- 
ния, и то не Какви, а Клиширани, съвсем 
Клиширани, В частност: 

1. Игрите по филми Винаги са боклуци 
(изключенията само потвърждават пра- 
Вилото). 

2. РоТС:1 0458 обаче не прави изключе- 
ние. 

Тук можеш съвсем спокойно да 
спреш да четеш. Но ако Все пак си 
любопитен да Видиш Как В оспана- 
лото пространство смятам прос- 


пранно да обясня защо точно РоТС 
е игра, достатъчно ппъпа, за да сия 
спеспиш дори В лятната гейм суша 
- давай нататък. 


Разработчикът 


Да си го Кажем право, момчетата от 
7 5шдоз са олигофрени. Продукт на тех- 
ния “генш” са незабравими Класики Като 
Оетепдег, Ратазс Еошг и Спатез Апде!: 
Апде! Х. Резонно си задаваме въпроса: как 
е Възможно да повериш плолкова КултоВ 
глаВен герой на гейм студио, изпод чиито 
гнусни лапичКи са излезли още по-гнусни- 
те гореизброени продукти? Джак Спароу 
е персонаж от калибъра поне на РидиК, но 
докато ЗГагргееге сътвориха игра-Класи- 
Ка за плешивия сай-фай пандизчия, то пи- 
ратското недоносче на 7 5!и0/05 е нещо, 
Което ще се постараем да забравим Кол- 
кото се може по-бързо. 


Геймплеят 


Едно Време на село разигравахме Кул- 
тови сцени от Класиката на Рафаел Са- 
бапини “Капитан Блъд” и честно Казано 
тогава се мелехме с подръчни материа- 
ли, демек пръчки, доста по-реалистично 
отколкото Джак Спароу и сие В Риайез 0! 
Тпе Сапрреап: Тпе |едепй о! Ласк Зраггоу. 
Разполагаш с не един, а цели два удара, 


га ». А Въ, - 


Които пък можеш да навържеш В много 
(ама много) Кратки Комбота, с Което 
практически изчерпваме Въпроса за 600- 
ната система. Всъщност, има си и пи- 
низи - блокираш атаки и хвърляш разни 
дивотии по малоумните си опоненти. 
Под дивотии да се разбира неща Като 
Ккокглейла “Молотов”. Драги момковци оп 
7 5шогоз, ако четете това, Което не пра- 
Вите разбира се, но все пак - ще Ви спо- 
деля една тайна. КоКглейлът “Молотов” 
е Кръстен на русКия политик Вячеслав 
МолотоВ и за пръв път е използван оп 
финландсКата армия В КонфлиКта им със 
СССР малко преди Вплората свегловна 
Война. Все събития, Които Джак Спароу 
може да е Виждал само през призмата на 
някой и друг литър евтин ром при някое 
особено нострадамусКо алкохолно меро- 
приятие. 

Друга особеност на геймплея е наличи- 
ето на Впори герой, Който може да бъде 
Контролиран оп компютъра или, В случай 
че шмаш приятели с по-странни предста- 
Ви за Виртуално забавление, друг чоВек. 
ТВоят Колега е пракглически неубиваем, 
но пък и не Върши много работа, така 
че си изправен сам срещу ордите напълно 
лишени от Какъвто и да е интелект, дори 
ш изкустВен, Врази. Можеш да си напра- 
Виш експеримент, Който гарантирано ще 
даде положителен резултат, щото Вече 
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беше тестван. Спираш играта, пускаш 
си сейва, изприпкваш до първите Врази, 
след Което заплисКаш Клавиатурата с 
някой Въздебеличък учебник (примерно на 
Карап за ЗАТ) и опиваш да си направиш 
едно освежаващо цоКче. Капо се Върнеш, 
бате пи Спароу ще е напръшкКал де що 
шма живо и по Всяка Вероятност ще е за- 
бил В някоя стена или ръб и ще трамбова 
целеустремено. Дори 10-то на играча да 
е по-ниско от това на грохнали спари 
тонколони, пак не би трябвало да има 
проблеми с минаването на мисшшпе. Да 
не говорим, че разните му Ковчежета с 
ъпгрейди и екстра точки пеайй се нами- 
рат под пот и над път. 


Графиката и звука 


Ами... оакана, ако прябва да се изразя 
меко. Ама не просто оцапана с две-три 
недобре изтрити парченца засъхнали те- 
лесни отпадъци, продукция на сфинКте- 
ра, ами брутално окепазена, Капо Дадан 
В “Черна Котка, бял Котарак”, аКо си го 
гледал. Ако не си, разбирай зловещо оси- 
ране. Направо цял един Карибски басейн 


от... схвана идеята. Иначе проблемите 
с Клипинга направо могат да изпръгнат 
сантиментални птрели оп душата на 
Всеки олд скуул геймър и да го Върнат 8 
добрите стари Времена на първите ЕР5 
екшъни. Бездруго интелектуално ощете- 
ните пи противници, на Всичко отгоре 
засядат 8 стени и дружелюбно те изчак- 
Ват да излезеш за цигари (ако си пушач, 
ако не - зрънчо), да се Върнеш, понеже си 
установил, че нямаш запалка, да дремнеш 
и евентуално след това, ако е Възможно, 
да шм направиш една услуга и да ги пра- 
туш 8 Ада на некадърните бабаити със 
Зле нарисувания си меч. Впрочем Въпрос- 
ният Влиза и излиза от плялопо на Джак 
Спароу на равни интервали от Време 
докато бяга и очевидно нашият го пази 
само аксиомата “Като съм пиян, съм 
безсмъртен”, иначе би трябвало Коме- 
дийно да умре от самонаръгване, Което 


В Ващ 


би бшо съвсем В духа на филма Впрочем. 
Анимациите са на малко по-високо ниво и 
си струва да се опбележи, че ръбатите 
модели на героите правят съвсем реа- 
листични движения, Като постоянно ал- 
Кохолизираното състояние на ДЖак Спа- 
роу е Взепо под Внимание и интегрирано 
8 аВиженията му. 

Иначе, ако си запвориш очите за всич- 
ките дефекти, ще намериш нещо хубаво 
В играта. Ще го намериш, пъй Като със 
затворени очи се чува само Войс-актин- 
гът. А той е дело не на Кой да е, а на 
Вездесъщо добрия Джони Деп. Не можем 
да не направим евала на човек, Койпо спе- 
чели номинация за “Оскар” участваоки Във 
филм, чийто сценарий съвсем спокойно 
може да бъде написан от съдържатели- 
те на небезизвестната софийска Кръчма 
“Богат-беден” (впрочем В редакцията сме 
убедени, че сме Виждали и Джак Спароу 


7 


В нея). Но докато Деп успя да избута и 
първата, и Втората серия на “Карибски 
порати” на Крехкото си гръбче, то поук 
гласът му не успява да облагороди проду- 
Кгла В достаптъчна степен, за да изглежда 
класно. Самият той също не си е дал Кой 
знае Колко зор, но поне присъствието му 
е единственото нещо на място и заслу- 
Жено Качва оценката на играта с три 
единици, Което съвсем не е зле. 


Историята 


Друг елемент, Който може да мине 
за добър. Чест прави на ретардите оп 
7 5шо/оз, че не са изКопирали дословно 
фабулата на Втория филм, а са наели 
човек да им измисли пяхна собствена. 
Поратът с пточе шме както обикновено 
омазва ситуацията и се оказва 6 плен. 
Докато очаква да го пуснат да изследва 
дълбините на Карибския басейн от първа 
ръка, Както се Казва, започва да си при- 
помня миналото. Забавни са моментите, 
В Които съвсем В свой стил Спароу укра- 
сява историята и се изкарва нещо повече 
от овоняната на джибри отрепка, Която 
Всъщност е. Ефектът е подчертано 
хумористичен. За съжаление обаче ис- 


торията не успява да мотивира доста- 
тъчно, за да премине човек следващото 
зле скалъпено ниво с неплърпение. Пък ше 
прекъсната прекалено рано - преди да се 
развие достатъчно, за да спане испин- 
сКи интересно. 


Заключението 


Съществува Вероятност сплапи- 
ята, Която прочете, да се отнася 
твърде сурово с пиратште. Но така 
е Когато човек се чувства излъган. 
Все паяхме надежда, че Вейезаа 
(стоящи финансово зад оглличната 
Зеа Оор5 на Акейа) ще налеят малко 
здрав разум В главите на 7 5005. 
За да се получи ако не чудесна, то 
поне добра игра. Уви, нищо пакова не 
се е случшо. И ако перото наистина 
е по-сшно от меча, Както се твър- 
ди, де да можеше тази статия за 
назидание да се забие В дебелите ди- 
Велъпърски задници, съпворили тая 
гавра. Достатъчно дълбоко. И още 
повече. Нали знаеш, за едно по-добро 
геймърско бъдеще... 


Визия» 4 
За производителите на фантастичната четворка - една 
съвсем истинска такава. 


Звук» 7 
Джони Деп. Верно. не е Като да си дава зор. но Във все- 
Ки случай е по-добре от произволен хванат оп улицата 
некадърник. 


Геймплеп »3 


ОчакВано пъпа Комбинация. 


Локализация» 6 

Джак Спароу ти разяснява Как точно е станал отрепката. 
Кояпю е В момента. На това му се вика Класа, стига да не 
беше умело опропастена. 


патош 2 


Разпуката има нов вестител 


ази игра заслужава интродукция 
ЕТ 8 стил Ееетап или Зпаке. Нещо 

от пипа: “Стоя пред празния 
уърдовски документ, скъпи приятелю и 
се Взирам 6 бялото пространство, шир- 
нало се пред мен Като цял хамбар с Ко... 
таковата - пудра захар. Мисля си Как да 
започна. Как ще разваля пази чистота, 
недокоснатата невинност на плова бяло 
поле. Ще я омърся с моште разкривени и 
невинаги логични сшмволи. Но испината, 
приятелю, е една - че думите Както раз- 
Валят чистотата и непорочността на 
белия лист, така създават нещо ново. 
Един текст, една мисъл, едно послание... 
Разрухата почти Във всяка нейна форма 
Води Към създаване. Разрухата е сшмфо- 
нията на нашето Време. Разрухапа...” 
00000, спига глупостш Вместо да си цг- 
раем на “разтегни локуми” нека пли обясня 
защо Наюш 2 заслужава да бъде изигран 
и преиграван, и потретван - с думи прос- 
ти. 

За да си изпуснал появата на порвия 
Найош преди година, прябва или изобщо 
да не се интересуваш от Жанра, или някой 
гаден садист да те е държал В землянка 


насред гората, разигравайки своя изкри- 
Вена Версия на «Целуни момичетата». 
Друго оправдание нямаш. Без значение 
Каква е причината обаче, Веднага горещо 
се разкаовао, сведи Виновно глава и из- 
чезвао да поправиш пази грешка! Или не, 
почакай, можеш да започнеш директно с 
Наш 2. Така или иначе продължението не 
изисква задължително да си играл предиш- 
ната част, за да свикнеш с тази. Можеш 
директно да се поглопиш в лудницата и 80- 
довъртежа от изкривени ламарини, оКон- 
чаващ на цифрата две. В този луд рейсър 
целта пи е да завършиш пръв, разбира се. 
Това, Което го прави интересен обаче е, че 
за да спигнеш до това постижение, ще е 
добре да се научиш да караш така, че да 
правиш Колкото можеш повече Катаспро- 
фи. Колкото повече инциденти - плолкова 
по-бързо Караш. Как става това? Много 
просто - “ншпрото” В играта се трупа 
след Като създадеш: рискова ситуация и 
оцелееш от нея. Колкото по-сериозен де- 
мидж пручиниш на проппувника или оКол- 
ната среда, полкова повече Възможност 
да ускориш получаваш. Тук всеки, Който е 
играл Вшпош - прословутата поредица 
на Степоп батез. за Раузайоп, ще оп- 
Крие приликата. И Въпреки че това не е 
единственият параграф, по Който двете 
заглавия са сходни, не очаквай изживява- 
нето да е идентично. За разлика оп със- 
тезателния дух на Вшпош, подкрепен оп 


специалните разбивания, повторенията 
ш бързите, надъхващи гонки, Във Найош- 


-а Всичко е на по-дерби, дори бих Казал 


- по-реалистично ниво. Доколкото е реа- 
листично да се измахаш челно с 200, след 
което да дадеш на заден и да продължиш. 
Изключая тази дребна подробност, Която 
е изцяло В инперес на геймплея, Колите 
Във Наюш се държат подчертано различ- 
но В зависшмост от модела, ъпгрейдите, 
Които си шм накачулши и тшпа на тран- 
смисията. Катастрофите, В кошто би- 
Ваш Въвличан, В доста случаи завършвап 
със сшпуация, про Която авгломобшът 
ти е забшт опстрани В Канавката или 
някъде В стена, или най-малкото стоиш 
напряко на пътя. Овладяването на Кола- 
та след сблъсък е прудно. Именно това 
право НаЮшна огромно заглавие. Тази 
осезаема близост с реалността, при все 
арКадната му природа. В Контексппа на Кка- 
заното, смея да твърдя, че В личната ми 
Класация пя измести оп първото място 
за брутален рейсър Вшпош-а (съжалявам, 
Коралче). 

Иначе действието се разгръща В 3 
основни “сптолбици”, Всяка оп Кошпо се 
състои от по 16 състезания. Всяка се оп- 
ределя със собствен Клас и шма различни 
предизвикателства. Обособените Класове 
са3- Петру, Зее! и Васе, Като за Всеки си 
шма отделен Клас автомобили съотВетно. 
Не можеш да участваш В състезания оп 


Автор: МгАК 


Оегру с Васе Клас авломобшии, примерно. 
Всяко състезание Във Нагош 2 се състои 
от няколко писти и най-простичКо Каза- 
но предспавлява един Вид мини-турнир. 
Класовете се делят на 3 нива - бронзодо, 
сребърно и Златно, Като за да участваш 
8 по-Високото, прябва да си изиграл пре- 
дишното. Съответно, при Всяко следва- 
що ниво ппрудността и агресивността 
на съперниците се увеличава. Увеличава се 
шброят на трасетата във Всяко отделно 
“турнорче”. На последното “златно” ниво 
на Оету Клас да речем имаш турнири с по 
6-7 трасета всеки. Естествено, плочките 
накрая се определят от Класирането ти 
Във Всеки един старт. 

Автомобилите ВъВ Найош 2 са наполно 
измислени. Факт е, че повечето проличат 
на реално съществуващи, но не се надя- 
Вай да Видиш шмена, Кошпо да пи звучат 
познато. По-скоро ще Виждаш разни пре- 
дизвикателно звучащи пити Као “Разру- 
шителят”, “Жолото” или “Таранът”. Вози- 
лата, разбира се, са зашмстВани от реално 
съществуващи модели ши е нормално да 
разкодираш зад гръмките имена я някой 
Мизапа, я Спагдег ши ЗКуте. Е, понякога 
разпознаването може и да се запрудни, 
пъд Капо Всичко авгомобшли В тази игра, 
дори и Когато тръгват от старта, вече 
са очукани и изкорубени. Как завършват 
(ако завършат изобщо) пък е съвсем отае- 
лен Въпрос, използвао Въображението си. 


Състезанията Във Наюш носят пари. 
Победите най-Вече. Но пари можеш да 
получиш и за добри блъсКания, завъртане 
през таван на пропивникоВ автомобил или 
унищожаването му. С така придобитите 
финанси ще си Купуваш нови ъпгрейди за 
автомобша; Както и изцяло нови Коли, с 
Които да продължиш играта В по-горните 
Класове. След Края на ВсяКо състезание, 
ако си завършил на достатъчно добра по- 
Зиция, ще имаш Възможност да Караш на 
някое от специалните събития, Които се 
отключват при това условие. И пук идва 
моментът за още по-голямата веселба. 
Тези състезания се състоят от различни 
предизвикапелства. Някош са ни познати 
от предишната част на играта, други 
- напълно нови. Ще трябва да изхвърляш 
Водача си през предното сплъКло най-Висо- 
Ко, най-далече, най-точно, че дори и да пра- 


Виш “Жжабки” с него В басейна или да игра- 
еш боулинг шли Кърлинг. Познатият ни оп 
порвата част рег-дол ефект присъства и 
тук и садистичното удоволствие, Което 
изпштВвахме преди при гледката на свлича- 
щия се от 140 метровага Кула и гънещ се 
шофьор. В тази игра е дори по-силно. 

За графиката Който каже нещо лошо, 
да му изсъхне езикът! Колите изглеждат 
фантастично, оКолната среда е ВелиКо- 
лепна и носи апимосфера, на Каквато биха 
завидели повечето съвременни игри. Но 
най-страхотното нещо е физиката В иг- 
рата. Колите се чупят по подобаващ на- 
чин, хвърчат Врати, Капаци.и гуми. Всеки 
обект, Който можеш да Видиш на пътя 
ши извън него, е адекватно интеракти- 
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Вен. Дървените огради се разхвърчат на 
трески, сптолбовете падат, но колата ти 
се опКлонява Като ги удариш и създава 
усещането за маса, В Която се блоскаш. 
Абсолютно ВсичКо реагира адекватно. 
Точно Както Всички В “РабоплилничКата” 
очаквахме и се надявахме. А Като вземем 
предвид, че голяма част оп геймплея цели 
шменно да разрушаваш ВсичКо на и извън 
пистата, пова, че Видрваг са свършшли 
фантастична работа точно по този по- 
Кказател, може само да ни радва. 

Звукът заслужава- същите суперлати- 
Виц дори и да не се заслушаш В ръмже- 
нето на двигателите, скърцането на ла- 
марините, звъна на спъКлата шли Крясъка 
на някой шофьор, излетял през ажама на 
таралясника си, то няма Как да не чуеш 
бруталния саундтрак. Пълен с парчета на 
Воб 2отге, Аидозауе, Медадет, Сойрау 
ш други популярни здрави банди. Подборът 
на песни е достоен за ЕА Тгах. Само дето 
не е техен. 

ОбобщаВайки, можем да завършим със 
следните няколко изречения. Тази игра не е 
препоръчителна. Независимо дали играеш 
рейсъри шли не, дали се кефиш на коли или 
не, независимо дали изобщо няКога си иг- 
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рал друга игра шли не сии се чудиш отКъде 
да започнеш. Тази игра е ЗАДЪЛЖИТЕЛНА! 
Ако пърсиш забавление и адреналин. Така 
че Вместо да четеш, грабвай волана и за- 
почвао да мачкаш! 


Визия» 9 
Много добра графика, яки ефекти, адски детайлни повреди в 
прекрасна онтерактивност. 


Ззвук»9 
Страхотен, плътен, Въздеостващ. Саундтракът е точно. 
такъв, Какъвто трябва да е. 


Геймплей » 10 
Дори и да ги нямаше арените с различни предизвикатея- 
ства, самшпе състезания са страхотно о неповторизао: 


Оценка разруха » 10 
Всичко, ама ВСИЧКО, което може да се счупи, по принция се: 
малко са нещата, през Които 


спогу о те вотап Етрите 


Дойдох, видях, изиграх 


След като в предния 
брой те запознахме с 
най-първите си впечат- 
ления от новото заглавие 
на родното гейм студио 
- Наеттоп! - и обеща- 
хме след като поиграем 
повече, да кажем и кри- 
тичната си оценка, ето че 
дойде ред да си изпълним 
обещанието. Обещания- 


та винаги си ги спазваме 
(даааа, бе!), тъй че да за- 
почваме. 


ОВЕ е сйу Бшйдег Където по 
подобие на игри Като Рпагаон, 
Саезаг и атопа | СЩез: 
СпИдгеп о! пе Ме ще трябва да строшм 


градове или да повмаме контрол над го- |; 


тоВи такива, Като целта е да ги управля- 
Ваме адекватно и ефективно, справяйки 
се с постоянно Възникващите проблеми, 


свързани с градоустройствопо, нуждите ! 


на населението и добива на ресурси. 
Кампанията В бо ВЕ ни поставя на 
Кметския стол В различни части от Рим- 
ската шмперия, Като Всяка провинция или 
местност притежава свош специфични 
характеристики и е уникална с някоя сВоя 
черта. Едни земи са богапи на полезни 
изкопаеми, други имат добра почва ш са 
идеални за добиВ на земеделски Кулпури, 
трети носят със себе си голям риск оп 
чума и малария и т.н. Кампанията играе 
ролята на един Вид пупориъл, Като дори 
В по-напреднал спадий Винаги при “сблъ- 
съка” ни с нова сграда или елемент оп 


с бота идеално. графиката, оставяйки 


играта, ще бъдем подробно запознати с 
неговите функции и мястото му В наши- 
ят. град. 

Како Вече стана дума В предния брой, 
голям плюс за играта е нейната опросте- 
ност на ниво интерфейс и мениджмънт. 
Менютата са лесно достъпни, информа- 
цията, Която получаваме във Всеки един 
момент, не ангажира изцяло Вниманието 
ни, а строежът на сгради - наистина 


„става за секунди: бо! Е се отличава със 


забавен дизайн, доста Конгорастиращ с 
Консервапиивното излъчване и сериоз- 
ност на игри Като Саезаг поредицата 
ба речем. Доста приятно е ба следиш 
различните човечета, „докато Вършап 
ежедневните си задължения. 

В миналия брой също така споделихме 
ш опасенията си, Че играта може би. няма 
да притежава мащабите на. „конкуренти- 
те си. Е, леко сме прекалили с мнител- 


ността. Оказва се, че по пози: показател. 
бо ВЕ не само не отсптъпва на останали-. Е 


те си ЖанроВи съседи, но дори притежава. 


„огромни територии, плачещи да бъдат 


застроени от играчите. 


Друг елемент, Влияещ благотворно 
Върху заглавието, е енфжинът. Написан. 


специално за Во!ВЕ. Графично играта има 
няКош недоспаптъци Като нискодегаблни 


на места сгради, хора ш растителност, - 


но Въпреки Всичко пя е достапъчно Кра- 


сива по анешните стандарти, аи най-ва- 
„„Жното е, че се справя с огромните за- 


строени площи безпроблемно и ще Върви 
адекватно дори ш на по-слаби машини. 
ЗВукът също е професионално записан и 


Автор: Фооту 
Основни сгради и техните функции 
Олтар (Айаг) - грижи се за нуждите на 


гражданите от духовност и е основният 
път Към просперитета на даден КВартал. 


| Дава и информация за отношението на хо- 


рата В региона Ком градоустройството, 
както и нуждите шм от храна, забавление 


3 ут.н. 


Кладенец (Мей) - задължителен за лич- 
ната хигиена, готвенето и нуждата оп 
питейна Вода на домакинствата. Също 
така е средството за гасене на пожари- 
те от спрана на префектлурите. Може па 
се поставя единствено В близост до ес- 
тестВвен Воден басейн или акведукт. 

Префектура (Ргеесшге) - обезателно 
ги разпределяйте добре, защото осВен за 
справяне с пожари, префектурите дейст- 
Вагл и Като средство за справяне с разбун- 
туВвали се граждани. 

Кметство (Тоуп Най) - дава жизнено- 
Важна информация, Като броя на население- 
то, заетостта, наличието на роби и др. 

Таверна (Таует) - друг основен изпоч- 
ник на просперитет В отделните КВарта- 
ли, таверната шма нужда от постоянен 
проток на Вино, месо и хляб Ком нея, за 
да обслужва Клиентите си. Играчът също 
така има Възможност да чуе последните 
клюки В заведението. 

Театър (Тпеайег) - задоволява нуждите 
на Високите нива на обществото от за- 
бавления. 

Убежище (Заме Зпейег) - мяспопо, Къ- 
дето ЖиуВеят робите. Логично, препоръчи- 
телно е сградата да се намира В по-бедни- 
те, работнически КВарппали или области. 

СКлад (Магепоизе) - грижи се за съхра- 
нението и по-удобното транспортиране на 
ресурси. Може да държи Всякакви продукти 
- от хранителни стоки до сплроителни ма- 
терцали. Всеки склад изисква наличието на 
поне десет роби, за да функционира. 

Храм (Тетр!е) - след Като стандартите 
на дадена местност започнат да се Вди- 
гат, същото става и с нуждата на хората 
от молитви. Храмът се явява един Вид ъп- 
грейднат олтар, т.К. последният Вече не в 
доспатъчен на по-заможните хорица. 


Титлшпе спрямо резултата 8 Спайепае 
Мое: 


От 0 90 35001т. - Роб 

От 35001 до 40001 - СВободен (ама не 
нашият, пой плолкоз точки не може да на- 
прави ;)) 

От 40001 до 45001 - Гражданин 

От 45001 до 50001 - Боец 

От 50001 до 55001 - Принципал 

От 55001 до 60001 - Кавалерист 

От 60001 до 65001 - Центурион 

От 65001 до 70001 - Префекпа 

От 70001 до 75001 - Трибун 

От 75001 до 80001 - Нунций/Легап 

От 80001 до 85001 - Препорианец 

От 85001 до 90001 - Висш преторцанец 

От 90001 90 95001 - Римски духовник 

От 95001 до 100001 - СВещен пълководец 

От 100001 до 104001 - Висш духовник/Папа 

От 104001 до 108001 - Магистрат 

От 108001 до 112001 - Сенатор 

От 112001 до 116001 - Консул 

От 116001 до 120001 - Губернатор 

Над 120001 - Император 


Препъникамъчетата 


Проблемите на заглавието, за Жа- 
лост, не-са един идва. На първо мяс- 
то - трудността. Отново, оказва се, 
сме избързали с Констатацияпта, че иг- 
рата изглежда твърде лесна. Спайепае 
режимът е доста мъчен за премина- 
Ване, дори ш оп општен играч, доспа- 
тъчно запознат с игралната механика. 
Проблемът е В това, че едва ли някой, 
Който не се е запалил силно по играта, 
след преминаването на кампанията ще 
опита този режим. бо!ВЕ притежава 
огромна притегателна сила, но за съ- 
Жаление - за Кратко. ВсичКо се научава 
твърде бързо и нещата започват да се 
повтарят. След десетина мисии В Кам- 
панията играчът Вече е Видял почти 
Всички налични В играта сгради, пъй 
че реално няма особена перспектива В 
преиграването. Освен ако наистина не 
е истински фен на пози род игри. 

Прави Впечагление също, че доста 
от сградите си приличат на Външен 
Вид и В един развит и мащабен град 
управлението се запормозява. За па 
намерим някоо 1гайе роз?, е необходимо 
да минем през 3 менюта. И това Важи 
за която и да било друга сграда, Която 
не можем да отКрием по Картата. В 
този ред на мисли - оп един момент 


нататък играта доскучава. Развиваш 
града си - оК. Но след Като си изградил 
добра добивна ши производстВена про- 
мишленост, подредил си града така, 
че КВарталите да просперират и си 
осигурил нужните на Всяка местност 
префектури и лечители, не пи остава 
нищо за правене освен очакване на ня- 
Кой нов монумент да бъде отКлючен. 
С други думи - В играта липсва разно- 
образие. Липсват предизвикателства! 
Принципно това е проблем на много 
спу Бийдег-и, но най-добрите намират 
начини да го преодоляват. ДоКато пук 
дори броят на Възможните сгради на- 
истина изглежда по-малък. Военната 
част, Както се и очакваше, не е силно 
застъпена и, Веднъж Видяна, се пре- 
Връща просто В поредната част оп 
мениджмънта. 

И сега, да обобщим: богу о! Ше 
Котап Етриге съдържа огромен потен- 
циал и наистина притежава притега- 
телна сшла, но за съжаление ВсичКо В 
играта се “изконсумира” твърде бързо 
ш реално перспективи за преиграване 
няма. Единствено оспава Спайепае 
режимът, Кодето след Като направиш 
даден резултат, можеш да се разпи- 
шеш В На! о? Рате-а на официалния 
сайт на Наеп/топ!. Там В последствие 
Всеки може да сравни резултатите 
си с тези на останалите играчи по 


света. В момента играта заслужава 
признание за огромния труд, Който е 
Вложен В нея, приятния дизайн и добре 
написания енджин. Един еВенглуален 
експанжън, Който да Внесе повече раз- 
нообразие В геймплея, би бил добре 00- 
шъл, тъй Като бо!ВЕ В този си Вид се 
изиграва и забравя, а това не е хубаво, 
особено с наближаването на още два 
големи сйу Бийдег-а. 


"Визия»8 < 

„ Много приятен еножин. Ако не бяха леко нискодетайлните. 
човечета, сгради и дървета, Всичко щеше да е перфект- 
но. 


Звук»8 

Адекватни заобикалящи звуци и достойна за подобен тип 
игра музика. 

Геймплей » 6 

От една страна опростеността на играта и удобният 
интерфейс са огромен плюс, от друга - недостаптъчното. 
разнообразие и повтаряемостта доскучават. 


Иновативност» 7 

Определено има такова. С сглео прежоеказаното обаче 
играта ще задържи достатъчно сълго, за да се захванат 
серизоно с Спайепае режима само сйу Бийдег маниащите. 


же: 


ОНОЦЕЗТ ОЕ ТНЕ АЕСЕАД 


свеж поглед към Втопата световна война 


» паглията за пази игра задъл- 
„ Жително трябва да започне 
ШЕ директно с упочнението, че 
СОТА не е за Всеки. Тъкмо напротив 
- таргет аудшторията на новопо 
заглавие на Машх батез са по-скоро 
геймърште от сгларата школа, при 
това не Кои да е, а тези, Кошпо едно 
Време с удоволствие са “лющели” 
магдаттпд Класики Като Етрие и Зее! 
Раптегв: Мопд А! Маг. Ако пези имена 
не пи говорят нищо, но жанрът пе 
интересува, препоръчвам бърз тур 
до най-близкия сайт за арапдопмуаге 
класики, Където ще си ги намериш за 
свободно ппеглене. Така или иначе на 
по-младите читатели СОТА едва ли 
ще допадне. Лишена ог динамика и 
графично обаяние, В това отношение 
пя напомня за анимираните интерак- 
тиВвни уроци по история. 

Като начало, фокусът на действие- 
то е поставен Върху първите години 
на Вопната, Когато Германия Коли и 
беси из ЕВропа, докато съветският 
мастодонт още се чуди Какво да пра- 
Ви, а северноамериканската Годзила 
упорито поддържа изолационизма си. 
Франция Вече е сплъпкана под немския 
ботуш. Иглалия, Като съюзник на 


Германия обаче, още не е постигнала 
кой знае какво и заглова Мусолини се 
нацупва, когато Хитлер не го извес- 
тява за нападението над Румъния, и 
решава да покаже, че и той го може 
това с Блицкрига. Започва офанзива- 
та В Гърция. 

Показването именно на пози етап 
от Войната само по себе си е Вълну- 
Ващо събитие. Забрави, най-малкопо, 
за планковете и подводниците - В 
тази игра се говори на езика на пе- 
хотата. Сценарииште са прийсетина, 
Кало условно можем да ги разделим на 
три групи - (неуспешната) аглака на 
Италия над Гърция, (съвсем) успешно- 
то смазване на гръцката съпротива 
с учасплието на Адолф Хитлер и Ком- 
пания, което Включва и легендарната 
обсада на Крит, при Която немци- 
те побеждават с цената на плакива 
Жертви, че никога повече не опитваг 
широкомащабно нападение по Въздух. 
Третата и последна група сценарии е 
посветена на фиКгливното нападение 
над Малта, Която В този период е 
ключова база за англичаните. 

По Всичко личи, че момчетата от 
Рапйег батез са си поставили за цел 
напълно реалистично да симулират 


реалните бойни условия оп периода, 
Както и цялостните механизми, Коц- 
то задвижват Военното изкуство оп 
периода. Като начало, микроменидж- 
мънтът е сведен до санштарен ми- 
нимум, тоест - ти, Като шсглински 
главнокомандващ, определяш само 
общия план за атака или защита, без 
Конкретно да се грижиш за личните 
нужди оп хляб, Вода, сръбска музика 
и гръцки проститутки на индивиду- 
алните единици. Това от своя страна 
Води и до закъснение В предаването 
на командите, Което е пряко обвър- 
зано с Кадърността на Командния 
ти състав, поест - Колкото по-не- 
Кадърни са съоглвепните Командири 
и старшини, плолкова по-бавно ще се 
привеждат плановете пи В действие. 
Това от своя страна пи дава Възмож- 
ността да провеждаш изненадващи 
атаки и да се Възползваш от неспо- 
собността на пропивника да реагира 
своевременно. 

Друга иновация е пълното оппа- 
дане на елемента с ходовеге, Който 
си е нещо Като запазена марка на 
магдате-овете оп пози тип. Сега 
Вече ВсичКо се случва В реално Вре- 


Автор: ОгПппатог 


ме и препятстВвията се появяват (и 
преодоляват) така, Както би се очак- 
Вало на исплинското бойно поле - на 
момента. Заповедите се издават В 
режим на пауза, плака че шмаш предо- 
Волно Време за мислене и Къдрене на 
стратегии. Освен това, реалновре- 
мевото развитие на геймплея позво- 
лява много по-голямо разнообразие и 
е трудно, да си го Кажем направо - на- 
право е невъзможно да си изградиш 
почна и напълно Конкретна програма, 
по Която да изпълняваш зададените 
цели. Това пък от своя страна напъл- 
но преобразува иначе шахоподобния 
геймплей на игрите от Жанра ш със 
сигурност превръща СоТА В съвсем 
ново, далеч по-плътно и реалистично 
гейм преживяване. 

ДВижението на Военните едини- 
ци също е реализирано Качествено, 
Като огромна роля играе наклонът на 
терена, Който плака или иначе е бил 
основен фактор 8 боевете за Крит, 
понеже там е -малко спръмничко, 
даже баш баир си го раздава. При мал- 
Ко по-наклонени потища МПС-тата 
не могагт да преминат и си длъжен да 
трамбоваш с пешаци, а са налични и 


обичайните ппрудности при општ да 
се превземе Вражеско укрепление, на- 
миращо се на Възвишение. 

От казаното по-горе Вероятно сам 
си направил извода, че СоТА не е стан- 
дартна стратегия и не се играе като 
такава, но за да не остане ши грам 
съмнение - Както правят добрите 
гейминг Журналисти, Когато се општ- 
Вап да обобщят накратко Какво са 
доказвали В последните четири абза- 
ца - се чувствам длъжен да наптърпя 
дебело още Веднъж Върху този факт. 
За неорглодоксалността на играта 
можеш да съдиш и по графиката, Ко- 
ято няма нищо общо със съвремен- 
ните сгландарти, Кошто предполагат 
файнски гпри-де модели и интерфейс 
с бутони, рисувани поне при години 
В тайни лаборатории. Нищо такова 
няма 6 Сопдиез! 0! Тпе Аедеап. Кар- 
тата е двуизмерна, Всъщност - пя 
е повече от двуизмерна. Бе Карглата 
си е това, на Което си викаме Кар- 
та - Каргпографско изображение на 
местност, пресечено от линии и раз- 
лично оцветени области. И твоите 
единици. И друго няма - осгланалото 
е за профаните, Както Казваше един 
познат. Предвид сложния гешмплей, 
онтерфедсът не е лъжица за Всяка 
уста, но ако Веднъж му хванеш цака- 
та, не е проблем да се спуснеш и В 
най-комплексните мисии, с десеглки 
огпряди, полкове и прочее, да прило- 
Жиш личната си стратегия и (евен- 
туално) да победиш. 

Предложените сценарии са повече 
ога досгатъчни, но В случай, че се за- 
рибиш прекалено, можеш да ползваш 
ерудицията и старанието си и да си 
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спреглнеш, примерно, четиридесетар- 
ски римейк на Чанаккале (аз пробвах, 
сериозно). По-лесен (и Вероятен Впро- 
чем) обаче е сюжетът, В Който се 
разтършуваш из Интернет и пеглиш 
творчеството на други добри хора. 

Дойде ред и на недостаплъците. 
На първо място, напълно е Възмож- 
но заиграването с едни и същи 600- 
ни единици да ти омръзне на даден 
етап - просто. липсват масовки оп 
типа на леееееееко поизтъркалия се 
Омаха Бийч, последвалата инвазия В 
Нормандия и Колосалната битка за 
Берлин. Липсва и станалият харак- 
терен за повечето ММ заглавия 
сюжет, Който да не поставя фокуса 
Върху глобалните събития, а Върху 
съдбата на огпделния индивид-герой 
- такъв похват няма да срещнеш, 
най-малкото защото СоТА е просто 
Компилация от сценарии, В Които пов- 
маш Контрол над една от страните и 
се стараеш да изпълниш задачата си 
Колкото е Възможно по-чисто. 

В Крайна сметка, СОТА е нещо капо 
концерта на Дийп Пърпъл 8 Каварна 
- хем изпълва старите почитатели на 
един Вече забравен жанр, хем може да 
зариби и някой новак и да го накара да 
се разрови В миналопо на индустрията, 
за да си издири отличните заглавия, Ко- 
што муагдатез Жанрът е раждал. Поч- 
ти сигурно е, че продуктът на Раплег 
Сатез ще реализира продажби, едва 
достигащи някакво можаво процентче 
ог юлските хитове Ргеу и Ткатз Оиез!, 
но също така сигурно е, че ще доста- 
Ви на Верните си почитатели повече 
удоволствие от ултрамодерно и сВръх- 
бъгясало ВРО. 


Честно Казано, едва ли някой би мо- 
гъл да те Вини, ако обявиш тази игра 
за старомодна и лишена от динами- 
Ка, но ако си фен на стратегиште по 
принцип, ши - а В оптималния слу- 
чай и - на Вплората световна Война, 
Сопдиез! о! Тпе Аедеап е задължител- 
но заглавие, Което съвсем спокойно 
ще те прекара през лягтната суша. 


Визия »5 
За нищо на света не може ца се нарече Красива, но си Вършия 
работата перфектно. 


звук» 4 
Нищо Впечатлявашо, можеш спокойно и да го изключи. 


Геймплей 8 
Невероятно дълбок и разнообразен, симулира реални поле- 
Ви условия по Впечатляващо реалистичен начин. 


Оригиналиост 7 

Самият мавканитяма на бовините игри не в Кой знав компа 
Воечаитиябащ, но глук фокус е Върху Гинпки, Коштиу гиине ж: 
не съл срещал изобразени 6 комижипърна игра. 


ато малък, подобно на Всяко 
к невръстно лапе шмало честта 
да израстне В соц. Времената 
на нашата мшла родина, бях много запа- 
лен по та!спрох-овете. С брат ми имахме 
една от най-богатите Колекции В махала- 
та и постоянно “менкахме” я някоя шкода 
за ферари, я някое фораче за Кадилак, с 
надеждата някой ден да имаме същата 
колекция, но В реални размери. Е, Когато 
си дете Всичко е някак си по-лесно. Пра- 
Вехме си дори различни “писпи” пълнш с 
остри завои и препятствия през кошпо 
трябва да преминем бутайки Количките 
и създавайки автенпичен звуков съпро- 
Во. Когато попорастнах (не и на аКъл) за 
първи пот се докоснах до Мсго Масттев 
на МЕ - Конзолата хит по онова Време 
(просто защото Конкуренпъот 0 Атап взе 
да сдава багажа графично). Оттогава за- 
почнах да излизам по-рядко... 


И ето ме сега, пеплнайсетина години 
по-късно. Пораснал. Поумнял. Понаучил 
ту0-онуй от живота. И пред мен е нова- 
та игра с марката Мсго Масйтез - по- 
редица, В която Всеки играч може да из- 
Живее детството си, поемайки Контрол 
шменно над подобни миниатюрни модели 


на автомобили, Които трябва да прекара 
през налудничави терени и да се справи 
с конкурентите си по пътя Към Върха. 
Разправата с пропливниковите Колички 
става посредством налудничави оръжия 
ш бонуси, Капо прикрепен за Капака на 
Возилото чук, мятане на експлодиращи 
зарчета по пътя и изспрелване на раке- 
ти Рапог. 


М4 определено не успява да Възроди 
поредицата, просто защото опитва по 
най-елементарния начин - още оп също- 
то. Всъщност много повече от същото. 
В играта се подвизават около 750 раз- 
лични разновидности на Количките (поне 
по официални данни, не съм ги брошл...), 
Което ако някой ми Каже че е необходи- 
мо ще му дам макета си на Мустанг от 
78ма. Разнообразие обаче не е Ключова за 
играта дума, тъй Като големия брой ма- 
шини по-скоро обърква играча от Колко- 
то да му дава някакъв по-широк обхват 
при избора. 


Типовете игра основно биват три: 
унищожи  прогливника, завърши първи 
след х обиколки ш типичен спескроте мод. 


При първия ще трябва да изпревариш: 

съперника с един “екран” шли да го вли-. 
“минираш избутвайки го от “пистата. 

ши разбивайки го „напълно с наличните. 
“оръжия”. Заговаряйки за пистите, теса “| 
ужасно направени, Колкото и. “оригинални. 
„замисли да шма по плях. Всеки Който 


„2 


| 


0000000 


играл някоя част на ММ знае че състе- 
занията стават по покривите на Къщи, 
детски бюра, плотовете на маси и Къде 
ли още не (Всъщност дори можеха са 
Вкарат и бюрото на неепап след запоя 
В- редакцията по-миналата седмица, но 
пистата щеше да е само ши единствено 
за рго-та поради наличието на Какви ли 
не обстиКъли с неизвестен дори на при- 
тежателите им произход). Кагпо цяло 
разнообразието и тук е голямо, лошото 
“е че траковете са направени от някой не 
особено запознат с рейсъри човечец или 
„пък такъв който още предпочита пясъч- 


ника пред Компютърния екран. В смисъл. 
„ има незабележими ръбове. 8 Кошто да се. 


забиваш, места от Кошто да пропадаш, 


2 добре прикрити от някоя чиния пример- 
сноц Какво ли още не. Едно пропадане ши. 
: забиване. някъде ихоп- гр на ниво- за 


„то. Адски досадно. 


остоянното Въртене на операторската 


ръка. Графиката от своя спрана също е 
ужасна. Аз лично, а предполагам и Всеки. 


харесващ поредицата, предпочитам 030- 


"метричната перспектива или ппличия 


поглед от старите поредици, а не една 
напълно безсмислена, особено за подобен 
топ рейсъри За среда. 


В Крайна сметка, ако се чудиш дали М4 
си заслужава, бих ти препоръчал няколко 
други заглавия от пипа, а шменно ста- 
рите Мюкго Масптез, Веуой, оп оп. Ако, 
подобно на мен, имаш неизживяно деп- 
ство и си пробвал Всички тези игри, пак 
те съветвам да пропускаш М4. Просто 
трудно могат 8 нея да се намерят осо- 
бени Качества В това заглавие, особено с 
оглед на алпернативите му. 


БДИН ВИРТУАЛЕН СВЯТ 
| ПРИСЪЕДИНИ СЕ... | 
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Създай свой собствен герой като - Игата не: изисква супер мощен комп- 
избереш измежду една от 8 раси и ютър»». „Просто я инсталираш и си 
9 класа герои. След това„можеш само на един клик разстояние от 
да избереш стотици допълнителни игралния сървър на В!2гага. 


комбинации между прическа, цвят 
на кожата и дрехи. 


Независимо дали си новак или ветеран, тук те очаква един свят на дръзки приключения 
и велики дела. Дори и само с няколко минути игра на ден, превъзходната система на 
В12гагд за куестове ще ти осигури едно безкрайно приключение. 


ЕМТЕЯВТА | М МЕМТ 


според данни от броя създадени акаунти в световен мащаб. #«Т пе! Репчитф 111 800МН2 - 512МВ ВАМ - З2МВ 30 графична карта - 6.0СВ свободно място на твърдия диск 
- 56К или по-бърза Интернет връзка (препоръчва се широколентова връзка). 


2005 Вгага Етепаитеги, ис. Всички права запазени. Ви2гага, В#2гагд Еепалтеп, У/ой8 о ММагсгай и УМагсгай са търговски марки или запазени търговски марки на Вкггагд Егепакутепи, лс. в Съединените Щати и/или други държави. Всички права запазени. 
Репшит е запазена търговска марка на (ге! Согрогабоп. Всички останали търговски марки са собственост на съответните им притежатели. 
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Когато разчиташ балъци да си купят играта ти, залогът може да те подведе 


Автор: Кагиз 


08 месец, нов екшън оп първо 
лице. Самото заглавие на и2- 
рата - Ве! оп ЗойФег: Воой 0! 
Запага и особено съкращението му В08: 
808 очевидно е измислено след плитанични 
мозъчни напони от страна на маркепин- 
гоВия отдел и явно трябва да ни заплени 
със своята оригиналност. Че и да грабне 
окото на Купувача. 
Тук е моментът за Кратко уточнение 
- настоящият продукт се явява самосго- 
япелно продължение на излезлия В Края на 
миналата година Ве! оп Зойщег: Воой Зроп, 
който пропуснахме да ревюшраме по ред 
причини, свързани с неговата нищоособе- 
ност. Та сега ще се реваншираме. 


В В/оой о! Запага огново си имаме фу- 
пуристичен Конфликт, В Който на Земята 
се борят две фракции. Имената и съкра- 
щенията им са безинтересни дори и за 
членовете шм, тъй Като Конфликтот е 
продължил десетилетия и хората до та- 
Кава сгепен са приели постоянното със- 
тояние на Война за даденост, че дори са го 
превърнали В доходоносна индустрия със 
залагания. 

Безкрайните бойни дейспвия навявагл 
спомени за жестоко оплютия през 2002-ра 
година (8 това число и от нас) оп Зюгт, 
по Който част оп екипа на Ку/оЮюпп са ра- 
болиди. Приликите са многобройни, но ак- 
центът пук е поглално изместен. 


Кървави пари 


В В05 всичко е пари - всеки убит Враг Ви 
носи пари, изсглрелите В главата - значи- 
пелно повече. Преди Всяко ниво имате Кра- 
пток брифинг със задачите си, след Което 
си закупувВате броня, оръжия, плащате на 
наемници да Ви пазят горба и стрелбата 
започва. Из самите нива има пунктове- 
магазини, В Кошто по Време на мисията 
можете да закупувате дополншпелно му- 
ниции, гранати и да поправяте щетите по 
бронята си, но не ши да сменяте оръжията 
- те остават за цялата мисия и не може- 
те да ги изхвърляте и да Взимате нови. 
Аптечки няма, бронята е единственият Ви 
приятел. Във Всяко ниво има и по един Вра- 
Жески шампион (мини-бос), Като В начало- 
то на мисията от списък избирате кого 
Желаете да срещнете и може да залагате 
за Колко Време ще го убиете, дали изобщо 
ще понесете щети от него и прочее, Като 
играта удобно изписва Колко ще Ви струва 
залога и Колко ще спечелите, ако успеете. 
Това е малко рисков фактор, защото може 
и ба загубите пари, ако например заложи- 
те, че ще го убиете за 30 секунди, но не св 
справите, но пък това е и единствената 
геймплейна тръпка. В останалите случаи 
играта е просто безсмислено лесна - след 
големи групи Врагове Винаги имате шанс 
да се поправите, а това че преди малко 
сте оптстреляли двадесетина глави, Ви- 


наги гарантира необходимото Количество 
пари. Враговепе се държат адекватно, но 
Всички оръжия са завидно мощни, а броня 
и екплозивни Варели няма да Ви липсват, 
така че В един момент Всичко става 
рутина. С напредването В безумната ис- 
тория ще установите, че реално шма три 
основни тактически подхода - щит плюс 
малко, но точно оръжие В другата ръка 
(играта се забавя, но сте на практика 
непробиваемш), огромно пукало, с Което 
просто прегазвате В Комплект с нает ин- 
женер, Който Ви поправя 8 движение, или 
Кротко и методично чистене на нивата 
със снайпер, Като последният Вариант 
гарантира и адски много пари заради хед- 
шотите. Да, играта си има цака и просто 
е ненужно лесна. Тук-там се появява по 
някой и друг голям брониран робоп шли зъл 
шампион, но това е ВсичКо. Иначе нивата 
и целите са разнообразни, Красиви и добре 
пипнати. Същото не може да се каже за 
персонажите, Кошто изглеждат напълно 
пласгимасови оп неумелата употреба на 
ОХ9 ефекти, а Кожата шм, Която трябва 
да изглежда изпотена навява асоциации 
за безцветен гланцоВ лак. Упехата е Ко- 
личеството Кръв, Което лепи навсяКьдв. 
Физиката на Варелите е малко хаотична, 
а играта поддържа РнузХ ускоритвлите 
на Адега, но Коментар по пемата нямаме 
- закупуването на физичен ускоршпел за 
100+ долара, предвид липсата на реална 


поддръжка при смислените заглавия в... 
безсмислена. 


В00й 0! Запага гпрудно се Класира за 
екпанжън - разликата с оригиналния ВО8 
е новата, но Кратка африканска кампания, 
добавеният > безинтересен мулпиплейър 
(ураа!) и изчистването на ппоновете бъ- 
гове. Срещу подобно нещо В речника пише 
- пач. А те трябва да са безплатни, да ни 
прощават. 


СО55АСКО 2: ВАТПГЕ ЕОВ ЕШВОРЕ 


Автор: ОгПпафог 


а0-общо Казано сощесплвувагп 

два Вида стратегии. СпоКо не 
- се напървя0, не е Магсгай 3/ 
ЗиаСгай и ВсичКи останали. Не, ако под- 
Ходшм аналитично, бихме сплигнали при- 
близително до извода, че едните предпо- 
лагат дълго, хладнокръвно и целенасочено 
планиране, развиват се бавничкКо и накрая, 
Когато победиш, се чувстваш Все едно 
си си намерил работа Като бета тестер 
на фенките, желаещи ба се намърдат В 
спалнята на популярна западна рок звезда 
с обещанието, че пази Вечер ще я помни 
завинаги - рок звездште са заегли хора, 


знаеш, някой плрябва да проверява дос- “ 


товерността на подобни твърдения Все 
пак, Времето е пари, нали така... 

Та Въпросните стратегии обикновено 
са походови - ако не Капо геймплейна ме- 
ханика, то най-малкото по дух, дет има 
една дума. Другите, далеч по-динамични- 
те, разбира се са реалновремеви или хи- 
бридни. Там действието протича бързо и 
дали си побър шли не се определя от ско- 
росгта, с Която Кликаш насам-натам. 
Те са доволно зарибяващи, играят се по 

„разни световни първенства, олимпиади 
ш прочее. Когато спечелиш, изпяваш едно 
прочувствено “Тука, В житата, удобна 


малка база шмам аз / и продължавам да 


 паксп-Вам с полна газ". 2его Тог 1ей. уйп, 
„бет има друга една дума. И овете Кон- 
4 цепции кефят, Когато са направени добре. 


Соззаскв 2 успява да Кацне точно между 
тях. Хем е реалновремева и си има Карта 
ш Всичко останало, хем действието се 
развиваше огчайващо мудно и човек си 
организира Войските с постоянния страх, 
че опонентът му през пова Време Вече е 
поне “на хидралиски” и ей сега ще приложи 
т.нар “анален десант В Нормандия”. Има 
си флангови атаки, поддържане на духа на 
Войските... Все неща, Които по прунцип 
ужасно много Кефят, но. ппук някак не се 
напасват достаплъчно добре: 

Скромният рецензент, списващ плози 
текст, също не беше сред Възглоргнати- 
те, Когато Втората част на поредицата 
се появи. Но епо че сега съдбата дава на 
казаците Втори шанс да му се харесаг 
- Като поредна Възможност да изкара хо- 
норар, с Който да се натряска като Казак. 
Дори и да го нямаше тоВа съображение 
обаче, В интерес: на истината трябва са 
прузнаем, че пози” път украинците оп 
08С са си свършшии работата като хо- 
рапа. Експанжънът се оказа изненадващо 
Качествен и сега твоят, Както казахме 
скромен слуга, ще може да се хвали на 
познатите си, че В един-брой е писал не 
за една, а за ове игри, Които ще препо- 
ръча на читателя. СоззасКв 2: Ваще Еог 


„Ешгоре добавя три нови фракции (раси”) 
- Испания, Полша и Рейнската Конфедера- | 


ция - последната сложена общо Взето, за 


при Лайпциг. Общо Взето тези фракции ги 
слагаме В графата с безсмислените но- 
ВовъВедения. Кампаниште са едноплипни 
ш Вървят Кагло залепени за още по-едно- 
пипните нации. Добавени са и десетина 
зКитивП Карти, Кошто скептикът В мен 
казва, че са резонната част от добавки, 
шмащи за цел да Внушат на Купувача, че 
не сше бал парите съвсем за ншщо, но със 
сигурност на зарибените почитатели на 
поредицата ще им допадна. Три са при- 


„чиншпе, поради Кошто Соззаскв 2: Ване 
0! Ешгоре е успешен експанжън и имената 


имеса, Както-следва: Бородино, Лайпциг 


па Вземе участие В. Битката на Нациите. заби Дапоерие: Трите исторически битки, + 


5 
ни 8 настоящото творение 


„пресъздаден 
„ 88С. Бородин. е де факто битката на 


В) Д рови срещу руснаците при Москва, 


при Която ш овете страни понасят 0г- 
М Жертви. Лайпциг е т.нар. Битка 
на нар додите,-8 Която Франция, Полша, 
аксония 0 Рейнската Конфедерация се 
равят срещу Русия, Австрия, Прусия 


Су Швеция В най-голямото сражение В Е6- 


еди Първата световна война. За 
о едва ли има смисъл да говорим 
ошно. Така шли иначе, това беше едно 
нещата, Кошто липсваха на Наполво- 


те Войни - Възможността реално да 
< Ввеш трите най-ключови сражения. 


ап а епопея за Наполеон, които про- 


Именно те правят Соззаскв 2: Ва!!е 
0! Ешгоре смислено забавление - не защо- 
то геймплеят е Коренно променен, и не 
че шма Кой знае Какви иновации. В това 
отношение Ване Гог Ешгоре е точно пози 
Соззаскв, Кобпо познаваш. Ако си Вече 
фен, играта е почно за тебе. Ако още не 
си, значи е Време да станеш. 


пя оше 


Уачепурпр РР РР УИРИ ЧИЧИЧ ОЧИ ИЧР РИ УУЧИЧИ УИ” 


цаца 


геайуе Аззетбу започват 
изключително сериозно да 
пея притесняват. Напоследък 
тенденцията да се изкарват не-особено- 
Качествени експанжъни, предназначени 
най-Вече да ошушкКат зарибения фен, 
Който така или иначе ще си ги Купи, 
най-малкото заради неугасващата 

Вяра, че Виж ей поя Аехапйег може да 

е нещо различно. Сега обаче спигаме и 
до точката, В Която английската фирма 
решава да изкара Компилация с Всичките 
излизали досега потални Войни. Демек 
- поредна безсрамна офанзива срещу за- 
работените ни с тежък труд пари. Окей 
де, заработените с тежък труд пари на 
хората, Кошто не считат стойността 
на игрите за правопропорционална на 
таксата си за интернет. 


По дифолт се очакваха много оп 
допълнителните гъдели, Които редовно 
се Включват В подобни пакети ши общо 
Взето осмислят инсталирането им. За 
съжаление оставаме жеспокКо излъгани. 
Документалният филм за сериите на- 
испина присъства, но по никакъв начин 
не е по-интересен, занимателен или 
образователен от фийчърите на запад- 
ните Колеги за създаването на дадена 
поредица. Предварителната информация 
за МТММа пък се състои Все от неща, 
Които и досега са известни и можеш 
съвсем спокойно да намериш, изчетеш, 
прегледаш и изгледаш с един бърз набег 
до най-близкия голям гейминг портал. 

Затова можем да хвърлим изамечтан 
поглед Към игрите. Първата игра от 
Тота! Маг франчайза, ако вече си забравил, 
се казваше ЗПодип: Тоа Маг и излезе 
през 2000-та година. Тогава Концепцията 
безспорно бе иновационна и играппа, 
макар и страдаща от обичайните 
болежки на дебютните заглавия, Като 
например Кофти баланс и някои недомис- 
Лици с Каргите, на Които се развиваше 


действието, грабна мнозина и общо 
Взето предопредели бляскавото бъдеще 
на поредицата. Експанжънът Тпе Мопдо! 
туазтоп (2001) добави нови опоненти 

- монголците - и беше -сглъпка напред, 
тъй Като играчът се Видя принуден па 
търси нови и нестандартни плактики 

с цел да се справи с могъществото 

на монголските Конници. Тпе Мопдо! 


туазтоп постави и началото на тенден- 
цията Тойа! Маг игрите да получават 
по един експанжън с ВарварсКи племена, 
съответно Мкто пмазтоп за МТМ и 
Ваграгат 1пуазтопз за ВТММ. 

Следващата игра от франчайза, която 
за мнозина е и фаворит, бе Мефема! Тота! 


Маг, Кодето действието бе пренесено рапите на Славейков не могат да ти 


8 ЕВропа на Тъмните Векове. Тук Вече 
различните фракции играеха много по-ва- 
жна роля, а играчът трябваше грижливо 
да опазва династията си и да обгрижва 
църковните власти, барем избегне Ко- 
фти гибел. МКта 1пуазтоп пъК ни Върна 

8 първите години на осми Век, Когато 8 
условията на КолектиВен смут Викинги- 
те започват своите опити да завладеят 
английските острови. Пренасянето на 
бойните действия на по-малка терипо- 


рия безспорно промени Коренно играта. 


Стигаме и бо Ноте Тойа! Маг - игра, 
Която се превърна 8 неизтриВаема ди- 
ректория на нашите РС-та. В пакета а) 
идва с експанжъните Ваграпап туазйолв. 


„и Аехапдег, чиито ревюта можшда 
намериш В сайта на списанието 
И. ами това е. Репроспекция. Все 
хубави игри и Все пакива, Каквито сме 

„ цграли пвърде много Време. Тота! Маг: 
“ Егав е нещо, Което можеш да си Ком- 


свършат достатъчно добра работа. А 
иначе ние си очакваме МТМ 2 и се надя- 


- Ваме тя да даде малко ЖиВвителна сила 


на франчайза, Който сега започва да-се 
задушава (оп нечия алчност, разбира 
се). Адиос, Сгеайуе Аззетву, с Вас ще се 
гледаме чак зимапа. 


МРРАИА ФАР 


скуката като опъжие 


омниш ли Колко бяхме Въз- 
мутени преди Време оп една 
игра, наречена Че йо Мег 2015. 
Заради нея и такива Като нея, понякога 
ни иде да обявим работата В Уъркшопа 
за Вредна за психическото здраве. Оказва 
се обаче, че на де а ег можеш да гледаш 
Като на 80-КараптоВ шлифован диамант, 
стига да я сравниш с недоразумението, 
за което ще стане дума сега. 
поп Асез Негоез 0! Мото Маг П или Вей 
ЗКез Оуег Ешгоре (Както е известна В 
САЩ), или За Родину! (както пък е преве- 
дена В Русия, без майтап) е игра, претен- 
дираща да е „реалистичен симулатор на 
Въздушни сражения от Втората СВетов- 
на Война“. Така пише В анонсите на про- 
изводителите поне. ИсКало шм се е. Но 
се е получило друго: сшмулаплор на очукана 
Войнишка Каска, хвърлена Във Въздуха с 
монтирана перка отпред. Не само Визи- 
ята и поведението на плака наречените 
„реални самолети от ВСВ“ го доказват. 
Независимо Коя страна си избрал - на 
руснаците ши на нацистите - самолети- 
те са с еднакви характеристики. Които 
обаче могат да се ъпгрейдват. Разбираш 
ли - ти си специалният пшот! На теб пи 
плащат на база свален самолет и с па- 
рите можеш да си Купиш по-малка мини- 


мална скорост или Второ ниво ракети за 
Месершмит-а. Олеле... аре нема нужда. 
Геймплеят на гоп Асез е на ниво дет- 
ска залъгалка. Лепиш, летиш, доспигаш 
някаква цел, пам има Вражески самолети, 
почва едно обикаляне В Кръг, докапо някой 
не успее да попадне на опашката на дру- 
гия, после почва едно спреляне, доКапо 
уцелиш достаптъчно поти, че да свалиш 
противника и сплига толкова. Еспестве- 
но голямо разнообразие Внасяп мисиите 
с наземни цели. При пях летиш, леглиш, 
достигаш 00 целта, там захождаш ня- 
Колко пъти, изхворляш бомбите, после 
идват Вражески самолети, Върглите се 8 
Кръг, докато някой застане зад опашка- 
та на другия и целиш, докато го свалиш 
и хайде Ком базата. Заншмателно. За Ка- 
пак играта пака и не можа да разпознае 
Кеф-пръчката, Която бяхме приготвили. 
Не онази, за Която ти си мислиш, а един 
Мсгозой Земипдег доузйск, Който досега 
не е имал проблем, с нито едно заглавие. 
ОтВрапително реализирана е също и 
физиката. Капо Видиш Как цепелинът се 
разпада на парчета Като построен оп 
Лего, започваш да се чудиш Как, по дяво- 
лите „пуй нящо се е дигнало у Въздухо ва- 
обще, па и Виси у него даже!“ Е пе такова 
животно па нема! Консервна Кутия, пък 
лети Като хартиено самолетче. Разбирай 
- почти само направо. Маневреността 
(дори да си закупил ъпгрейд прето ниво 


на задкрилките) е Колкото на дерайлирал 
локомотив. Е, шма някакви зачапъци на 
управляемост, не може да се отрече, че 
самолетът Все пак някак си успява да за- 
Вие, макар да е повече от очевадно, че се 
мъчи и ншкак не му се иска да се отКлоня- 
Ва от идеалната... права линия. Но Вираж 
ши ъгъл на атака са непознати за разра- 
ботчиците понятия. И Все пак легящото 
Канче има едно голямо предимство пред 
Всички създадени досега летателни апа- 
рати - отсКача при сблъсък със земята. 
Въпреки че понася някакви поражения, 
„самолетът“ подскача Жизнерадостно 
при съприкосновение с по-пъомните плек- 
стури (депо трябва да са пи оплдолу) 
- Като хвърлено за „Жабки“ Камъче по 
повърхността на вода. А пези удари не 
са рядкост, защото мерните прибори са 
сведени до минимум. Да не би с нещо па 
попречат на Концентрацията на пилота 
сигурно. На екрана Виждаш само данните 
от някакъв импровизиран радар, показва- 
щи Колко пи е живота“, Колко бомби или 
ракети имаш. Висотомер и скороспомер 
ли? Че за Кво са? По усет, Колега, по усеп 
ще летите! На асовете оп Втората 
СВетовна да не шм е било лесно? 

На раздяла човек често се опитва да 
Каже нещо хубаво. И сега така. Но най- 
хубавото, Което можем да си Кажем на 
финал, е пожеланието да ни пази Господ 
от такива игри В бъдеще. Какво друго 


МгАК 


Автор: 


да Кажем наистина за продукт, на чиито 
разработчици сайтът не еъпдейтван оп 
2004 година - най-вероятно защото са 
се покрили няКоде от срам. Стой далеч 
от Асовете. Ако пи се играе нещо подо6б- 
но, по-добре си потърси играта на ИВ/Зой 
- Магто Апое!5 Здиайгопз ОЕ МАМИ. 


3 минути, 
8 името на читателя, 


Вече от 
спа пунаба да боб реразви на Сена цена ан 
Оценка дебилизъм » 10 
По-забавно е са бодаи 5 озх Оттам поне може. 
изскочи 2 5 


и еднообразие до припадък. 


ИА ас а 
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ПИР е 


За секса, самодивите и ваниловия сладолед... по словашки 


раги чигагелю, идея си нямаме 

какво дириш точно на тази сгпра- 

ница от списанието, но сшно те 
съветваме ба вземеш пример. ог. автора 0, 
Който моментално след написването на мате- 
риала замина да маже женски ела по ЮЖНОтО 
черноморие. Иначе става сглрашно. В случай че 
се превърнеш 8 Жертва на Буголовския Капан, 
Вкратце наречен “мразещаслънцетоиваншови- 
ясладолеобудала” и продължиш да четеш тези 
редове, по тогава спокойно можеш да допус- 
неш и Възможността един ден-авлорът да те 
почерпи с бутшКа Корона Ексгара. 

Иначе, приятелю, тук си бърборкаме за 
“добитък” с Внушителното заглавие Мемегепд, 
чийто Край - Както надлежно е упоменато В 
заглавието - едва ли ще дочакаш. Играта 6 
опрок ог сношение (така ши иначе недву- 
смислена за словаците дума - Казвам го и оп 
личен опит) между две не чак пполкова далечни 


“породи” - тази на ролевите игри, депт е Клагли- 
лаи тази на Класическите адвенчър заглавия, 
депт” са я Клаплили, ма така и не са я доКлаглши 
съвсем. Най-Жалкото В цялата. исплория е, че 
ибаноето е продължшло цели чеглири години. 
Срам! 

Както Вероятно Вече си разбрал, Меуегепй 
е плод на сългогодишния труд на словашкото 
спудио Маулет. С известни уговорки играта 
напомня Опез! (ог Сюгу и донякъде - чепвър- 
тата част на Епа! Ратазу (с Която авторите 
направиха баснословен паралел В началото на 
разрабоплката) - основно заради бойната сис- 
тема. Главният герой е мома. (пвърде съмни- 
телно по наше мнение, но Все пак оп Маупет 
шмат тежката дума по въпроса), напомняща 
елф, макар че според предварителната инфор- 
мация пя следва са е древна фея, чишто кршла 
са били откъснати. Защо и Как - не става ясно 
В играта. Впрочем, почти нищичко около сЮ- 
Жета не става ясно. Ако не бях хвърлил едно 
око на сайта, едва ли шях да разбера каквото и 
да бшо. Идеята е, че Ажаван (туй е шмето на 
момата) е член на банда, Която се наптоква на 
огромно съкровище. Ва Мпоор, да речем. Два- 
ма от бандюгите решавагп, че ще е по-гот, 
ако задържат златото само за себе си (идва 
Време за море все пак) и една нощ, докато 
останалите нанкат оКоло огъня, пичовете го 
понасят В неизвестна посока. Твоята задача 
е да го откриеш (0, Каква изненада!) и ба съ- 
сипеш веселбата на похитителите. Принципно 
Ажаван би могла да им предложи и секс, макар 
че най-вероятно единсплвеното, което би полу- 
чша, е плюнка В лицето. 


Бойната система Вероятно е много позна- 
та за феновете на Епа! Ратазу. Тя напомня 
т.нар. Веатте Вайе Зузет, Където Всеки 
от. персонажите разполага със скала, Която 
показва Колко Време трябва да изчака преди 
да предприеме някакво действие. За разлика 
от ЕЕ обаче, тук основна роля играе не само 
скоростта на героите, но и самите аглаки, Ко- 
ито предприемаш, плъй капо изпълнението на 
по-сложните от глях увеличава деду-я. Звучи 
Любопитно, макар че В действителност сис- 
темата е зверски тромава, създавайки редица 
трудности В началото на играта. Магиште се 
формират с помощта на руни, Които могаг да 
бъдап комбинирани по десеглки различни начи- 
ни. Кофти е, че след произнасянето на дадено 
заклинание, руните, Кошто сте използвали, и3- 
чезвапт и то сплава недосптъпно до намирането 
на нови плакива, пто0 че евенгуално развитие 
на един таде, да речем, е пвърде. непрепоръ- 
чително. По някое Време носленце показва 
онзи адвенчър елемент, за Който споменах. 
Ето един пример - Вземаш железния лост оп 
масата и с негова помощ опваряш сандъка, 
Който е поставен на другата маса. Забавно! 
За изптъкнатата от Маупет нелинейност при 
провеждането на диалозите няма да говоря. За 
Визията и звука - също. Няма смисъл. Наис- 
тина. 

Това е Краят, шефче! Не на играта, а на 
това Краглко ревю. Аз предлагам то да опбе- 
лежи началото и на твоята почивка. Далеч не 
само от света на Меуегепй, но и оп пози” на 
Компютрите Като цяло. Лято е, мамка му! 


Автор: Вобе 


Визия» 3 

Локациите представляват пререндорани, сиви и ужасно 
скучни фоноВе. Моделите са малко и щяха да минат за при- 
лични през 1999-та, да речем 


звук » 1 
Разполагаш с УМпатр, нали? Пробвай с нещо Класоческо. 
Брамс, да речем. 


Геймплей » 3 

Изейна, но зверски тромава бойна система. Неудобен кон- 
трол и тонове “буболечки”. Не“един път" ще се озовавате 
безпричинно на десктопа. 


Секс» 1 

Никакъв го няма... за щастие. Не изключвам възможността 
да е имало такъв по време на разработката, обаче. Споме- 
нах ли, че словаците се е“ап неправилно? 


иазгиичатиепотениера тетива орела 


Дъпбините на геймплейния Сумрак 


ерията за Стражата на Сергей 
Луканенко е едно от най-стилните. 
ш забавни нео-фенптозшта, Кошто 
съм чел В последно Време. ДВата фшма на 
Тимур Бекмамбетов пък, при все че пречупват 
брилянтните авторови идеш през призмата 
на Класическите холивудски филмови Клишегла, 
също ми допаднаха извънредно много с поре- 
ща гъз Визия и страхотни актьорски изяви на 
някош от най-добрите акпуални руски акптьо- 
ри. Пък и, В потално завладяната от западния 
модел на мислене и политически Коректните: 
идеали енъртейнмънт. индустрия, е безкрай- 
но освежаващо да Видиш Как главният герой, 
пиян Като диво прасе, панцува частушки на 
разюздано демонично парти по. Време на апо- 
Калипсиса. Как да не му се радва човек, при 
положение, че и наш ДишкКоВ (адаш на главния 
герой на Всичкото отгоре) прави редовно съ- 
щите работи. Минус апокалипсиса, засега. 
Така или иначе идеята за. руския, пролит от 
тежкия дъх на домашно“ приготвена. Водка, 
дух, Който завладява Класическата приказка 
за свръхестествените изчадия, живеещи си 
сравнително Кротко заедно с хората В съвре- 
менна. градска среда, сама по себе си е бри- 
лянтна. А Когато е разработена със стшл и 
таланга; изненадва повече от приятно. И те 
Кара да погледнеш с още по-голяма погнуса Към 
българските литературна и Кино сцена, чишто 
представители продължават да мрънкап за 
това как не могат да се отърсят от Влия- 


Визия» 5 
Старичък енджин, но общо Взето става. Необясними гра- 
фични бъгове и немоптивирани изисквания Към системата. 


звук» 6 

Изненадващо собра музика. Но главният ни герой е озвучен 
толкова шокиращо зле, че така и не обърнах Внимание на 
останалото. 

Геймплей » 3 

Играеш колкото да Видиш някоя нова шарена магия шлш пък 
да мернеш поредния познат герой. Останалото е немотш- 
Вирано Кликане и скука. 


Ценност за феновете » 4 


Доразгръща по сравнително адекватен начин митологията 
на Луканенко. Но Като вгра е полка дупка. Черна: 


нието. на соц-Времената. Обобщено - горещо 
препоръчвам двата филма и двете Книги. 

В този ред на мисли очаквах играта със 
сериозна доза нетърпение (при Все пронцип- 
ната мо непоносшмост Към Мла/, опзкак глрих 
френегично петия Хироус от харда си, псувай- 
Ки люто), с надеждата да получа нещо като 
Иопа ог Пагкпевв на Смирноф. Че получих един 
едър, рунтаВ и палаво заголил главичка е ясно 
оп оценката, смятам, но нека да Видим защо 
се получи така. 

Мот Майсп е бегло базирана Върху филми- 
те, Кошто от своя страна бяха бегло бази- 
рани „Върху Книгите. Така че спокойно можеш 
да приемеш, че В тази дигитална трактовка 
Луканенко никакъв го няма. Сюжегтът оставя 
многострадалния Антон Городецки на мира и 
ни тръшва нов протагонист - някакъв рус 
мърляч на име Стас, Който е Вербуван за хит- 
мен“на руската мафия, но се разколебава, кога- 
то Вижда 8 оптиКата на снайпера си чаровна 
Женска тиква, спонтанно се оказва Различен и 
отива да работи за Нощната стража. ШоКи- 
ращо, тази сюжетна развръзка не е полкова 
тъпа, Колкото звучи преразказана. Играта 
определено има своите. сценарни попадения и 
няколко наистина добри озвучители. И намес- 
то очакданата гавра с фантастичната все- 
лена на Луканенко, Мот! Майсп я доразвива по 
доста приятен за феновете начин. Основният 
проблем В харесването на историята обаче в 
Въпросният Стас, който е нещо Като символа 
на Съветския СъЮз, ама минус сърпа. Полен 
чук, казано иначе. При това озвучен подобава- 
що от някакъв идиот с тежък акцент, Който 
ръмжи реплики В моКрофона си със забележи- 
телно индиферентен тон. Вторият проблем е 
факгтот, че полупохвалената история е разка- 
зана с Кът сцени, правени с еножина на играта 
(енджинът на Зйет Зюпт, демек). Който може 
шда става за нещо, докато гледаш малки чо- 
Вечета от ппличи поглед, но Когато Камерата 
се забие отблизо В размазаните текстури и 
проследи движенията на персонажите В стол 
Си-ТриПи0 с разстройство, нещата спавап 
страшни. Да не говорим, че при мен Всеки 
опит да Кача Визуалните прелести на нещо, 
различно огп Гому, Водеше до приятен набор оп 
графични бъгоВе. 

На ниво геймплео Мот Майсп е нещо Като 
зверски опростен Зйеп Зюгт - имаш походо- 
Ви битки, В които различните действия пи 
Костват различно Количество екшън плочки. 


Идеята за пренасянето на схватКшпе В пара- 
лелния свят на Сумрака, Където екшън почки- 
те пло са значително повече заради забавения 
ход на Времето, но пък губиш точки енергия, 
звучи интригуващо, но Всъщност не добавя 
почти нищо Към стратегическите гли избори. 
Основната причина за това е, че Каквато и 
идея да имаш тя трябва да се пребори с а) 
генериращия се по Крайно нелогични схеми про- 
центен шанс за успех на дадено действие; 6) 
Кошмарния изкуствен интелекта, Който редги- 
ра тотално нелогично и В) още по-кошмарния 
Клипинг, на базата на който половината неща, 


"Кошто мислиш за укритие, Всъщност не са. 
Иначе имаш три налични посоки, В Които 
можеш да развиваш Стасчо. (ЗПарезпиег, 
богсегег и Сотшеп), шмаш си набор оп умения 
качване на нива, можеш да размахваш срещу 
те, ще станеш свидетел на някои умилителни 
срещи с познати герои... Но Като цяло, пич, 
фенщината ти Към исторшите за Сплража- 


та трябва да е много силна, за да изгтърпиш“. 


Всичко плова. 


жив 


неш Уогк, Неуг У00000(К... 


по Да | ВИ Фа 


е мина Време и ето че отново 
Н шмпотентните леглни. Ветро- 

Ве ни совяха продължение на 
игра, която едва ли някой е запомнил с 
нещо особено. И Въпреки пова щом из- 
дагелите са изкарали нелоши пари покрай 
оригинала, що пок да не се изложат 00- 
пълнително? 

Набързо с историята, просто защото 
съм на път да я забравя и аз. Значи на- 
шият човек, Маркъс Рийд, е някакъв мно- 
го брутален афро-американски (кажете 
после, че не съм политически Корекглен) 
гангстер тип Пойсье Цоента, с Кърпа на 
главата, лошо изражение и бял марков 
потник от Илиянци. Та играта започва св 
това Как Въпросният памън излиза от. 
панделата ши естествено тръгва да от- 
мъщава на натопилите го бастарас. Ек- 
чгонът започва, ние поемаме контрол над 
Маркъс и набързо отстрелваме цяла бан- 
да мутри с Все шефа им. След. поВва идва | 
един добър детектив, Който бил приятел 
на баща ни (Който пок е най-големият 
криминален бос, но В момента и той е! 
8 панделата и помага на полицията...) Щ | 
Вместо да ни арестува, ни пуска да си 
Вървим само с едно Конско. Явно Взел си! 
поука, след няКолКо годинки Маркъс Вече 


е част от системата на МВР и Вместо 
пропит с Кръв погник и Кърпа носи синя 
униформа и фуражка. Аз лично се просъл- 
зих, за. теб не знам... 

Гейшмплейно играта остава непроме- 
нена като идея спрямо оригинала. Който 
поКк Копираше ВТА, Коего май ми спес- 
пява Жанровите разяснения. Отново ще 
преследваме-престъпници, ще осуепява- 
ме банКоВи обири, улични престрелки, се- 
мейни свади и прочее забавления от еже- 
дневието на едно МУ ченге. Съобразно с 
тоа Как се справяме с проблемите, мо- 
Жем да станем “добро” или “лошо” ченге. 
Не че пова променя геймплея, де, просто 
го споменавам. Друго нововъведение е 
заимстваната от Тпе Ршпвпег система 
за разпит на заподозрени. Доста неспо- 
лучливо Копи/пейстната, Впрочем. Има и 
Качване на нива. Не бе, ако си ВРа фен, 
не бързай да пускаш играта. Спава дума 
за това, че с напредването Маркъс бива 
повишен 4 поти, Което отключва нови 
удари (Кошто са по-плъпи и от стандарт- 
ните), по-прецизна сгрелба (която, с 
оглед на малоумния изкуствен ингелект 
на Вразите, е напълно излишна) и повече 
ш по-модерни полицейски Возила (Кошто 
също се обезсмислят, защото можеш да 
Конфискуваш Което си харесаш циВилно 
МПС из улиците). 


Ако трябва да се отчете някакъв про- 
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грес спрямо оригинала, той е само на 
ниво история и Кът сцени, Кошто -- да 
не повярва човек -- са адски добре на- 
правени и, аКо не беше грозноватата 
графика и плоският на места Войс ак- 
тинг, можеха да минат и за шедьовър на 
фона на общата Картинка. Историята се 
Върти около убийството на Въпросния 
добър детектив, Вкарал ни В правия път 
и разследването на случая. Но Капо цяло 
-- нищо ново, просто добре разказано 
Клише с един-два свежи майпапа. 
Технически играта е зле. Принципно. е 
по-Красива от |.А., но пък Върви ужасно 
ше пълна с бъгове. Бойната система, 
мшлата, е отишла по дяволите. Тази В 
оригинала ако не друго, поне бе свежа. 
Ама явно Маркъс не може да рита Капо 
азиатския си събрат. Проблемът е, че и 
с паплака не го бива особено. Абе изобщо 
управлението е трагично. Ти му даваш да 
слага белезници на някой легнал по лице 
престъпник, нашият обикаля половината 
град, за да намери пътя до него, при Ко- 
ето минава през 3 кръстовища и става 
на пихтия. При шофирането проблемите 
са дори по-големи. Физиката на Колите 
е уЖасна, а за. изкустВения интелект на 
Компютърно управляваните авгломобили 
няма да опварям дума, че и деца ни че- 
тат (ма много Коректен съм станал бе, 
аз реших, че Видеокартата прегряла, а то 


- ореол ми грейнал над пиквата). 


Музиката ме изненада -- очаквах да е 
топален Комерсиален хип-хоп Крап, но на- 
ред с дежурните рапърчета останах учу- 
ден оп наличието на харакор банди като 
РиБис Епету, Адпозс Рот, Найебгеед, 
Вгопагагд и КК ОГ А. 

Но хайде да не го удряме на позштиВви 
баш на финала. Ако пърсиш добър ВТА 
Клонинг, не си на правилното мяспо. 
Дори и оригиналът, доволно наплют оп 
Всички, беше по-забаВен. Смята... 


|. 
ад 
Ва 


| 


ОЕЕР ЗЕД ТУСООН: ОМЕВУЗ РАВАП!5Е 


| животът е усилие за мен. 


акто “| Вероятно шо ти 
забелязваш, на спраниците 
на батегз” У/огкзпор протича 
Кампания, чиято финална цел е да ме 
накара да отнеме живота си по особено 
експлозивен начин. Препоръчително е са 
се заснеме, така че можем да изпляскаме 
после филмчето на ОМ0-то и цялата 
аудитория да се смее покъртително при 
Вида на пресветлата ми ш преплъста 
особа и предсмъртните 0 гърчоВе. Това е 
шстинсКо постмодернистично забавление 
Всъщност, забрави Оагмта. Е, Колеги, 
Кошто  плетете > разпределението на 
игрите, няма да Ви Казвам имената да не 
Ви съдят после - пози пот бяхте опасно 
близо. 

По. принцип обичам да прекарвам 
любезно предоставените ми оп МОН за 
лятна Ваканция дни под акомпанимента 
на релакс Кючеци В подчертано народна 
апмосфера, така да се Каже, В спил 
“Обичам  шопсКата > салата/ маспишка 
ледена да пия / Волните морсКи да ме 
галят / и руси мацки покрай мен. Но 
тъй Като сроковете не чакат, пази нощ 
прекарах циКлейки Оеер Зеа Тусооп: Омегз 
Рагайве. Трябва да призная, съвсем 
отКроВено, че от Всичките боклуци, 
Които са ми минавали през ръцете и 


Клавиатурата, тази е най-голямапа. 
А съм писал ревютата на Мадацазсаг, 
на Хари Потър игри. Всъщност, писал 
съм за почти ВСИЧКИ боклуци, излизали 
последната година и нещо. 

Но да се абстрахираме оп личните 


„ ми тегоби и да приемем за момент, 


че безпристрастно сом  инсплалирал 
тВорението на СМХ Меда и Ведро съм се 
насочил Към рая на гмурКачите. Пред мен 
Внезапно се изсипва някаква синя бълвоч, 
8 която жизнерадостно припКат делфини, 
Костенурки ш прочее грязни твари. Все 
още съм. сравнително споКоен, понеже 
така или иначе не съм имал Кой знае Какви 
очаквания. В пози момент, на еКрана 
се изглипосва зле нарисувана Картинка 
и бо нея три реда текст почват да 
ме освепляват. Как- точно да бъзикам 
Камерата. Туториъл! Продължавам а 
бълбая из него, с цел да разбера Какво 
точно му е предизвикателното на 
тоя птайКуун и успановявам, че не 
Вдявам да има. Очевидно трябва са 
поддържам > еквилибриума на Водната 
екосфера, пласирайки най-различни Кории 
по морското дъно. Дотук - добре. По 
някое Време цъкам Върху някаква сграда, 
Както ме упътва проКлетия делфин, 
провеждащ обучението ми, и някакви 
Жени яхват делфини и започват аа 
извършват движения, Кошто съмнително 
наподобяват сношение. Я, Казвам си, 


май ставам свидетел на първото на 
планетата адаптирано за деца порно, 
с елементи на зоофилия. „Омръзва ми и 
започвам да цъКам из мисиште. Те, Както 
се сещаш, са оп най, ама най-трудните 
ш предполагат, пршмерно, да посплрроиш 
чепири сгради. Казано иначе, налага 


се да се пребориш с ингерфейса-и ба 


Кликнеш чеглири пъти: Звукът е вга ти 
сшмфонията, честно. Моцарт сигурно 
Вече на Климатик е спанал от Върпене 
В гроба. ЧуВат се някакви мехурчета и 
дебилна музика, предизвикваща неистово 
Желание да откъртиш копчето за усилване 
на звука на ппонКолоните. След Като 
си го изключш разбира се. Трийсетте 
рекламирани мисии се минават за гпочно 
два часа. На Всичкото отгоре се оказва, 
че играта дори е експанжън експанжън 
на Вглората серия от този хитов 
тайкун, Който чудно как съм пропуснал. 
В случай, че си го играл обаче, да знаеш, 
че Въпросният еКспанжън предлага - 
Внимание -- нови Камери! Да, и някои нови 
ЖиВотни също. 

Както и да е. Най-лошото беше, че 
през цялото Време, докато играех, шмах 
чувството, че изпускам нещо оКоло пази 
игра. Дали не е създадена с образователна 
цел? Не, не е. Дали не пропускам нещо, 
някакВа опция, Която я прави забавна. 
Няма начин, много трудно е да пропуснеш 


нещо В толкова елементарна игра. Дориш. 


Автор: Огпайог 


аз не мога! Пробвах Всичките режими - ш 
запдрохса, и адмепиге-а, че и гореописания 
туториал. Няма. Няма НИЩО. Нищо, 


г. Което да ме-разсее от мисълта, че това 


Всъщност не е игра, а някакъв нов Вид 
скрийнсейвър. След три часа исКах да си 
резна Вените. Не го направих. Няма го на 
диска: Излязох и изпуших една цигара. Три 
часа Роошай Мапацег по-Късно Вече ми 
нямаше нищо. 

Но, Колеги, дерзайте, Все някога ще 
стане... 


Гео азата. пан - | 
за 3 
ато морската шир, но за радост. 


за 


ни позволяват Възможностите, ще 
опитаме ежемесечно да те захранваме 
с оригинален безплатен софтуер, 
спеспявайки ти тегобата да дириш 
с часове (че и дни) из необятните 
кътчета на мрежата. Да, В името на 
свободния софтуер, и В твое разбира 
се, бихме извършили и подвизи даже 
(лишаващи ни ог поне едно делнично 
Вечерно питие), Като пози да издадем и 


Авгусповски брой ;) 


очпи изцяло пренебрегвани 90 
П момента 8 СИ/, безплатните 
игрички са една съвсем 
не малка и съвсем незаслужаваща 
подценяване част от игралната 
РС индустрия. Узрели най-сетне за 
мъдростта „по-добре Късно, олколкото 
никога”, започваме освен да поместваме 
безплатните игрички на ОУО-то, и да 
ти предлагаме Кратко представяне 
на Всяка една от плях. Доколкото 


Сауе Згогу 


боме! Ишеггодегвдот!: 


бестог 1 
Голяма свободна игра! Буквално. 100+ Мо. Но 


голяма и откъдето да я погледнеш. Зесог 1 е 
първа част от трилогия, Която преднамерено се 
шегува с руския Комунизъм и полигашка Кагло цяло. 
Графичният СПЛША, използван 8 играта, е подобен 
на този, използван В бавпе! Кпом 2. Ще Водиш 
много позната действителност, много нашенско 
излъчване и звук. Разработена оп екип германски и 
руско доброволци, В боме! Штетгоцегвйог!: Зестог 1 
играчът поема ролята на „шапкар” (военен) живущ 
8 последната съветска република. Изолирана 
почгли изцяло от Външния свяга, почти лишена 
оп дипломатически отношения С него. Властва 
икономическа Криза - доста познато за нашего 
брата. Не очаквай геймплейното съвършенство 
на бит Еапдапао, Вгокеп бог и пр. Класики В 
Жанра. Нито Визия, покриваща съвременните 
стандарти. Очаквай много забавление. И много 
срещи с хора, сигурни В сбегллопо комунистическо 
бъдеще! Да, вече мина достатъчно време, за па 
можем да си позволим па се посмеем на това 


1 
- д: сКътала 8 себе си десетки тайни 
; з м Дан ба се превърне в твоя 
езпла адорит за мнооого 
5 дълго Вре : : 
0уд преглотнахме факта, че е аре 5 : 


7 един единств 
ен чо 
Век. Поклон! пази Възможност. И да знаеш, пази Кокошката! 


Важна е! Или Както е написано В официалния сайт 
- „История, Която ще Влезе В историята” 


стоца 


минало. Почовете, сътворили игричката, ни дават 


Автор: Кога! вку 


Създадена от шепа Калифорнийски студентки, Сошй е Окапт!- 
то на ее зойуаге-а. Приказно Красиво, с японска Визия и с 
геймплейна реализация далеч от стандартното Клише. По 
същество, С!ошй е позел игра от прето лице, В Която основн; 
роля играе Времето и атмосферните условия. Не можем да не 
пропуснем лекия Рапгег Огадооп подход. Не можем да пропусне! 
и Красивия, рисуван на ръка арт, В Който насилието липсва, 
а преобладаващи са морските цветове. Само морски. Но, 
продължаваме - проектът бива толкова иновапиВен и добре 
приет, че самите (да не повярваш) Еесиотс Аг!5 спонсорирап 
начинанието на студентите. Ето и наградите, Кошто 
игричката е спечелила до момента: 


1) > Предсгавена на геймплеен уъркшоп, провел се на 
бате Оеиеорегз Соп/егепсе 2006. 

2) “През януари печели надпреварата по Време на 
филмовия фесгливал 9/атдалсе за „Най-добър гейм- 
мейкър” и наградата за „СтуденсКата философия”. 

3) Печели „Независимия Игрален Фестивал 2006”. 

4) > Английският Едде Класира Сюша капо най-свалянат 
безплатна интернет игра за 2005 В своята годиш 

Класация. 

5) «8 Популярнопо американско издание бате /погтег 
помества СТоша В своята Класация за „Десетте пт 
заглавия, за Които почти никой не е чувал" 


Подгоглви си що годе добра машинка, за да я подкараш - поне 
един 612 и 256МВ НАМ. Успех! 


Играта с Картите се осъщестВява 
с генералното съдействие на 


| 
“ Събери Картите 


Играта с Картште ПРОДЪЛЖАВА. Включи се сега и СПЕЧЕ- 
ЛИ. ОсВен Възможността да сглобиш уникално геймърско 
тесте, покрай това можеш да спечелиш и няколко ЖЕСТОКИ 
НАГРАДИ. Как? 


1. Във Всеки брой получаваш подсказки за пематиКата на 
картите и героите В следващия. Прати своште предполо- 
Жения за героите изобразени на плях на е-тай /дгаа(Фдатев. 
ро. Ако познаеш минимум 3 Карти ог един и същи тип (2- 
ки, 3-Ки, 4-ки и т.н.) В първите 3 последователни броя ще 
участваш В ппомбола за „джобна“ Конзола Зопу РР, плюс 2 
оригинални игри за нея, осигурени от Мултирама България. 
В случай, че познаеш муншмум 3 Карпли оп един и същи поп 
и В следващите 3 последователни броя ще участваш отно- 
Во В помбола за Второ Зопу РБР, плюс 2 оригинални игри, 
осигурени оп Мулпирама България. 


2. Ако познаеш по 3 Карти от Всички типове от 6-ци нагоре 
(т. нар. “белот тесте“ - 7-ци, 8-щи... до Аса) ще участваш 
8 томбола за ТОП НАГРАДАТА - Геймърски Компютър от Ви- 
сок Клас плюс монитор, осигурени от Мултирама България 


3. Ако събереш цялото тесте Карти, можеш да участваш 
В томбола за ГОЛЯМАТА НАГРАДА - РаузаНоп 3 плюс 32” 
Телевизор (НОТМ), осигурени съответно от Мултирама 
България и сп. батегз М/откдпор. Удостоверяването ще 
става посредством уникалните КодоВе, Които трябва да 
изрязваш, събираш и па накрая изпратиш В Комплект на 
редакционния аврес. 


ПРОПУСНАЛИТЕ НЯКОЙ ОТ БРОЕВЕТЕ С КАРТИТЕ 
ЩЕ МОГАТ ДА СИ ГИ ЗАКУПЯТ ОТ РЕДАКЦИЯТА НА 
батега Могквпор, НА АДРЕС ул. “Бачо Киро“ 5 Б 


СЪЕЗЕЗТ езее БЕ ЗГ-ЛЕЕСЗ.ЕВСЪ 


Магазин Мултирама се намира на ул. Солунска 2 


и 5пе! 


Новата порция Карти е на линия. Да Видим 
сега Кой, Как, Какво и защо: 


Четворки (Плешивци): 


Вуфк (Тпе Спготсев о! ВЮфк) - Повече 
ФилмоВ, опколкото гейм герой, но пък е 
по-КултоВ ог сатанински ритуал, така че 
на Кой му пука? 

Содепате 47 (НИтап) - Любимият ни Кло- 
ниран наемен убиец. 

бат Нзпег (Тот Сапсуз бримег Се!) - Е, 
то0 е повече бръснат, оплколкото плешив, 
но това са формалности, съгласете се. 
Мпвс (Вадигз байе) - Защото половината 
екип щеше ба си подаде оставката, ако го 
нямаше. Аш Бу ни заплаши с изяжаане... 


Петици (Хорър героини): 


Ш2вет  Соуепат (Сме Вагкегз Опдупа) 
- Може и да прилича на примерна Виктори- 
анска девойка, обаче Като Ви сКочи В мана- 
стира с тия нокти, бързо ще разберегпе, че 
не сие губила младостта В бродиране. 

Айсе (Атепсап Мсбеез Айсе) - Кажете 
честно - пова не е ли първото име, за 


4 Х Наградите се осигуряват от 


штш Пгата 


Което се сещаге, Когато чуепе “хорър 
героиня”? 

Неатег (ЗПеп! НИ! 3) - Не излъчвала сексапил, 
а? На друг ги разправяй пия, Фриймане. 
Ата (ЕЕ.А.В.) - Специално измислена, за да 
Влиза В подобни Категории, съгласете се... 


А сега и новите попълнения: 


Шестици - Това са нашите оглличници - 
Всеки ог тях е най-добър В своята област 
иси е заслужил мястото пук. 


Тя е Жената, препторпяла най-голяма тран- 
сформация В рамките на една игра. Смел 
Войник, предаден ог своите, за да се пре- 
Върне В най-големия бич на галактиката. 
Той е най-неубиваемият герой В геймин- 
га. Дополкова безсмъртен, че сам желае 
хладното спокойствие на опводното. Но 
съдбата му е опредшла преди това да се 
изправи срещу част оп самия себе си, Коя- 
то той е изтръгнал преди сполетия... 

Той е най-известният елф В гейминга. Все- 
Ки го е Виждал, Всеки знае за него, дори 
тези, Кошпо никога не са играли някое оп 
безбройните заглавия с негово участие. 


Той пок е най-голямата маймуна В геймин- 
га. Пък и В Киното. Едва ли шма Какво пове- 
че да се Казва пук. 

Седмици - момичетата от любимште но 
ММО игри. Тук е достатъчно да познаете 
играта и Класа, или, ако няма паКъв, раса- 
та на героинята. 


Тя идва от игра, Която още не е излязла 
но Всички сме гледали трейлъра с битката 
0 със светлия магьосник пред обсадената 
Крепост... по много пъти. 

Тя разчита на потайност и прокрадване 
зад гърба на Врага. А окаже ли се там, е 
нужен само един удар. 

Тя е майстор на ритуалите и тотемите 
и Колежка на скритата 8 сенките дама 
от предния абзац. А духовете, Кошто е В 
състояние да призовава, са сила, с Която 
Всеки е длъжен да се съобразява. 

Тя е една оп най-красивите Жени В онлайн 
игрите. Лунната сВеплина се опразява 
8 сребърните 0 очи, а изящната 0 лилава 
кожа е Като сянката на нощта, паднала 
Върху езеро сред дълбоките гори... 


улмууу.тийгата Ба 


деи (ама! 


:гз г соса“ тет ез рез 3Е2г 4 


ози пот мод секция- 
| ( та ще е малко малко 

по-различна и необи- 
чайна. Причините са различни по харак- 
пер, но стечението на обстоятелства 
трудно би могло да бъде по-добро и 
донякъде - сякаш планирано. На първо 
място - летните горещини. Водещи 
90 злоупотреби с ледено спудено пиво 
и съпътствани с (журналистическа) ле- 
ност ш бръщолевене на тонове наглед 
несвързани глупости. Активно участ- 
Ваоки В подобни пворческо-социални из- 
яви, ние В Крайна сметка сглигнахме 00 
редица „Важни” умозаключения, огромна- 
та част от Кошто не предсглавляват 
никакъв интерес за когото и да било, но 
едно е В пряка Връзка с пази стапия и 
то е, че доста от геймърите у нас мал- 
Ко трудно се ориентират, щом стане 
Въпрос за оглборни екшъни и Като че не 
могат да си намерят място. Някош ще 
Възразят, че у нас отборните екшгони 
са популярни, след Което ще продължап 
да си играят Соштег УМКе с твърдото 
убеждение, че той е алфата и омегата 
на този род игри. Което съвсем не е 
така, разбира се. Въпреки неоспорими- 
те си достойнства, гореспоменапияп 
продукт е само едната страна на мо- 
нетата. Исплината е, че през Всичките 
години пук не се наложи Като популярно 
ншпо едно друго опборно заглавие, било 
то Тпбез, Опгеа! серията В нейната не- 
депимач част, Ошаке 3: Теат Агепа, че 
дори и Вашейе!й, Въпреки спорадично 
провеждащите се за нея плурнири. У нас 
е така - излиза нещо, хората го разцък- 
Ват за малко, след Което го забравят. 
Защо се случва така? Защото липсва 
гейм-Култура, е пъжната Констатация. 
Българинът още не може да свикне с 
мисълта, че хубавите неща спруват 
пари и за да получи много, трябва са 
даде поне малко. На запад хората са 
сВикнали с пази философия, пам пя 
е ежедневието, „действителността. 
Поради Което оКоло Всеки добър (и 
безплатен) мод Веднага се формира Ко- 
мЮнити, опварят се множество фен 
сайтове, Кланове и пр. Което на свой 
ред Води до наличието на задоволителен 
брой акгливни по Всяко Време сървъри, 
Където Винаги може да се намерят хора 
за игра. У нас това няма Как да се слу- 
чи по ред причини, една от кошто е, че 
поддръжката на подобни сървъри иска 


осВен ентусиазъм, и пари. Ние по-скоро 
ще се примирим с пиратсКия сървър „Х“ 
за 68, Който е зле поддържан, на него 
се тълпят чийтъри, през огромна част 
от Времето няма играчи или просто е 
спрян за неясен срок Време. По темата 
с Клановете също няма Какво глолкова 
да се Каже - наличието на пакива 00 
голяма степен зависи от броя плурни- 
ри по дадено заглавие и евентуалната 
слава, Която пе биха донесли. Ненужно 
е да се обяснява Колко малко са пе. Про- 
геймингот, Клановете ш опзвукът опа 
тях много напомнят на икономическия 
растеж В България - няКои твърдят, че 
шма такъв, но никой реално не го Виж- 
да. Има и друг фактор, Който мнозина 
пренебрегват - сериозните заглавия 
искат сериозен брой играчи. Когато 
преди Време агитирах група приятели 
да поиграем Ватейе!4 2, Всички Кимнаха 
утвърдително. Да, но това е мащабно 
и Комплексно заглавие и ако нямаш поне 
10 души В опбора, няма голям смисъл. 
Не се събрахме по толкова, но, Водени 
от ентусиазъм, проверихме броящите 
се на пръсти родни сървъри. Празни. 
Бяха празни. Интересна дилема - да ча- 
Ккаме някой евентуално да се появи или 
просто Всички да си закупшм играта и 
да играем по западните? Обикновено не 
се случва нито едно оп двегое. А преди 
години игрите бяха много по-прости, 


изчистени и за повечето от нас - прос- 
то по-забавни. Което ни Води и Към 
целта на настоящата сплапия, Която 
В никакъв случай не е да се превръща 6 
Кръгла маса по проблемште на родния 
гейминг. Ще хвърлим бегъл поглед назад 
8 миналото, за да Видим оплкъде започна 
Всичко. 


 койно се изравняват с нивапа-институции за Циаке и 
Ипгеа! поредиците. ТЕС гпотално разби представите 
„за режима Саршге пе Над - освен Класическите два 
флага се появиха множество Карти с различни или ал- 
тернатиВни режими - наличие на 4 или повече флагове, 
разпръснати из нивото, Които трябва да се Вземап 
и занесат В базата, Капо Колкото повече Конгролира 
отборът, толкова повече точки печели, Карти, при 
Кошто с помощта на флагове прябва да се завземап 
последователни точки, Водещи Ком ВражесКата база, 
нива, при Кошто достъпа до Веещото се парче плап 
изисква първо да се изпълни друга задача (акгливиране 
на бутон, събаряне на стена с експлозиви), и се стигне 
90 Ризп, Където Вместо флаг В средапа шма топка, Ко- 
ято трябва да се „добута” до базата на врага за да се 
отбележи точка, а определени Класове не са разрешени. 
Част ог тези идеш В последствие бяха “използвани” огп 
Еос при създаването на Вотрта Кип и Опяашан! режи- 
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г-лсзга ве: съсое9<ЕЕ #8 ЕЗЕЗЕЕГЧЕЗ 


СЕ тт: ттееи Палол освевеес-сог-1 


тремейки “се 


Ведения. ОЗЕ ще се запомни с 


мите 8 072004. Самият ТЕС мина през различни тран- 
сформации В течение на няКолКо пача, доКато Във. Из/ме 
се опитваха да решат дали бъни хопингът е добро или 
лошо нещо, тъй Като В един момент Комбинацията му 
с ракеглни сКкокоВе и зашемегяващи гранати Водеха 90 
летежи, надминаващи дори. тези В Опаке. През Всички 
години от излизането си до ден анешен ТЕС беше и Все 
още е най-играната Теат Ройгезз игра - няма момент, 
8 Който да не може да се намери пълен сървър 8 Ев- 
ропа. Многобройните промени Като че само засилваха 
интереса, а през 2001-Ва излезе и МеоТЕС - сървърен 
пакего, добавящ по още 1-2 допълнителни умения за все- 
Ки клас, допълнително подсилвайки и бездруго богатият 
геймплей. Дори след Като Уа/ме закрика МОМ мрежата 
и играта започна да се играе само през ЗТеат, броят 
играчи не спадна. 


пулярността 0 започна рязко да 


да се придър- 
Жа максимално 
Към изключително бързия гейм- 
плео на ТЕ за Опаке 1, играта по 
уникален начин Комбинира пех- 
нологията, Която предлагаше 
03, и обогати геймплея с някои 
„ оребни, но съществени нововъ- 


най-удобните менюта В срав- 
нение с Всички подобни модоВе 
ш с Вовеждането на Камера, 
позволяваща на инженерите да 


Виждат и от перспективата на 
„ построените оп пях оръдия. 


Последната Версия излезе през 
2003-та, но скоро след плова по- 


се срива, а сървърите се брояха 
на пръсти. Екипът предприе и3- 
ненадващ ход и частично смени 
платформата. 
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г-лсзга ве3: евглетг- лен ГТ ЕЕЕВЕЗГТ СОЕЗЕЗ 


очти целият мод екип на ОЗЕ се зае 
| 1 с поргването след излизането на 
Епету Тегйогу (ЕТ), като 8 ЕТЕ не бяха 
направени абсолютно никакви промени, освен няколко нови 
Карти и оптмизации. За момент изглеждаше, че играта 
ще стане абсолютен хит, още повече че ЕТ беше пусна- 
та за безплатен даунлоуд и многократно разшири броя 
на потенциалните играчи. Това явление обаче беше Крат- 
Ккотрайно, Като В момента само няколко хардкор Клана с 
дългогодишнно Куейкърско минало още го разцъкват. Въ- 
преки почти иденгичния геймплей и значително по-добрия 
си графичен Вид, нито един оп опиглште, базирани на 03, 
не можа да надмине ТЕС Както по брой играчи, плака и по 
геймплейно разнообразие. 
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г-лсзса зве8: с ЕВЕВЕЗС | ГТ СОЦЗЕВГУЕВГ-ЛЕЕГАТ То сесосо-а 


пот за пресъздаване на ТЕ на базата 

на Ипгеа! също шмаше, но те не бяха 

особено успешни. Първият - ппва! 
Ропиез5 Со, беше базиран на първия Ипгеа! Тошгтаге, но 
беше недоизпипан и твърде муден за Вкусовете на стари- 
те фенове, най-вече защото самата динамика на движе- 
нието при пози енджин беше коренно различна огп глоба, с 
Ккоегло хората бяха свикнали В Оиаке. Относително наскоро 
излезе и Опгеа! ЕЕ, но също не постигна особен успех. Кла- 
совете са запазени, но Всички оръжия бяха придобили лек 
футуристичен привкус и не се държаха по съвсем същия 
начин, Което подразни феновете. Проблемът с динамика- 
таи цялостната скорост бе решен, но минималният брой 


Карти и експериментите, Които авторите-си бяха позво- 
лили, Както и Вроденото недоверие на старите Куейкъри 
Към Ипгеа! като цяло, донякъде спомогна за закопаването 
на мода. Все пак могат да се намеряп няколко постоянно 
активни сървъра и хора, Кошто отказаха да станат жерт- 
Ва на предразсъдъците и римейкът им хареса. Опитайте 


Г-леага ВЕ: ЕАЕА-БЕ---ЛЕ--ЕЕ-Е2 


Всеки, Който е следил развитието 
на Маме знае, че пе не обичат да бър- 
зат със сроковете си. За разлика оп 
някои други Компании обаче при плях това до голяма степен 
се солжи на решимостта шм Винаги да. изпипват нещата 
максимално добре. Вопреки че Всяка пляхна игра се бави зна- 
чително след обявения срок и хората Капо цяло започват 
да нервничат и да надават Вой до небесата, когато пя Все 
пак бъде пусната, обществеността е очарована и трудно 
би могла да Каже нещо „на Въпреки”. Както Най-Ше 2, плака 
и Ер!бойе 1 доказаха, че екипа на чичо Гейб НЮъл не си поплю- 
Ва и успешно ходи по роба на плорпимостта, доставяйки 
брилянтни продукти една идея преди хората да загубят 
интерес. Освен това пе не дават изказвания и не хвърляп 
фишеци, когато нямат с Какво да ги подкрепят и Какво да 
покажат - Когато Маме Кажат нещо, геймърште слушат, 
защото знаят че то ще бъде изполнено. Контрастът с 
ЗОНватв и станалия Вече митичен Оике Мокет Рогемег е 
спъпусващ. Доверието Във Маме ще шм позволи и пози пъпа 
да се разминат тънко. След Като още през 2000-та година 
обявиха ТЕ2 ш пуснаха десетина шота, проектът просто 
потъна в земята. Очакваше се да се запазят Класовете, но 
да се придаде малко по-съвременен и реалистичен Вид, Как- 
то иба се добавят превозни средства. Това обаче не стана, 
Вероятно защото по това Време Вече се е планирало па се 
премине Към заченатия погава Зошгсе, но идеята бързо бе 
оползотВворена от О!СЕ 8 Ватеейй поредицата. След полко- 
Ва години чакане Гейб НЮъл излезе и буквално хвърли Всички 
8 пъча с трейлъра на ТЕ2, Който ще бъде мултиплейърният 


(е 2 1с- евеЕ тез со.) 


компонент на Епизод 2. Макар и да е само представяне на 
Класовете и те на пръв поглед да са идентични с тези 6 
ТЕС, Визуалният стил е плолкова шантаво анимационен, че 
пресата Категорично го определи Като Тпе |псгейеез. На 
пози етап няма никаква друга информация, но едва ли ще 
Видим превозни средства. Поде се известна Криплика, че 
пова изобщо не изглеждало детинсКо, но по-голямата часп 
от отзивите са положителни. Някои от големите Кланове 
дори заявиха, че Теап 
Ропгезз никога не е бил 
реалистичен, и ако Маме 
запазят бързия, надъхан 
и абсолютно френети- 
чен геймплей, Който се 
наложи Като спландарт 
през годините, няма да 
сбъркат. Има ли игрова 
Концепция на 10 години 
досгатъчно сша, за 
да се бори със загла- 
Вия Като Оиаке ММагв 
ши Вашщейей 2, и Ипгеа! 
2007? Ще разберем 90- 
година, но парите ми 
са Върху добрия, стар и 
изпитан Теат  Ропиезз. 
Кеер # 5тр!е. 
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сички В редакцията останах- 

ме ужасно изненадани оп фа- 

Кта, че Принца за Миепдо 08 
е разработван с идеята да бъде походова 
стратегия. Впримчвайки на последна спе- 
пен мозъчните си КлеткКи, сглигнахме 00 
заключението, че Бшпките на Персийския 
Принц са първият комерсиален софтуе- 
рен продукт от поредицата, Който пича 
с Все сили Вспорани ог своята същност 
- далеч оп. платформените си Корени. 
Походова спратегия е последният жанр, 
който бихме-се сеглили да асоциираме с 
любимата ни поредица. Така и не ни спа- 
на ясно Как се е зародиша тази толкова 
радикално-глуповата идея. Продуктът, 
който плеспвахме, носеше единстВве- 
но шмето на популярната серия и нищо 
повече. Спранностите > продължават, 
защото принципно сме свикнали игрите 
за Миепао 09 да се отличават с шдей- 
ност, Която не би могъл да срещнеш на 
друга игрална платформа. В случая обаче 
разполагаме с евтин Клонинг на Негоез 0! 
МюМ апд Мас, Който е по-сКкучен дори 
от най-безинтересния обеден селскосто- 
пански бюлеглин „Бразди”. 


СтратегичесКкият принц 
След Като плолкова дълго от спраниците 
на това списание те уВеряваме В Конзол- 
но софплуерно. Величие, „напоследък забе- 
лязваме тревожна гленденция, съспояща 
се Във Все по-прудното откриване на 
действително спойностни продукти, с 
Кошто полнехме. предци Време тези стра- 
ници. Битките на Принца е игра, Която 
може. да. послужи единстВено за попълва- 
не на нечия Принцова Колекция. И нищо по- 
Вече. Тя няма Какво да пи даде. Впрочем, 


има - бавен и зле изкопиран НОММ гейм- 
плео, графика, Която би била демоде дори 
по Времегпо, Когато си изтезавал своята 
286-пица. Банална, безкрайно Клиширана 
история, плюс още няколко жизненоважни 
елемента, чието Качество наподобява 
това на-български музикален Видеоклип 
от началото на 90-те. В опчаянието 
си да доловим някаква стойност В гпова 
заглавие, предоставихме играта и на на- 
шия походов доайен В лицето на Егеетап. 
Нещо сглойностно, Коего на останалите 
убягваше. Не би, любимият ни Главен ме 
посрещна след ова они с благозвучно- 
то „Корале, да ги махаш пия Конзолни 
шшпни”. И остави другото, ами беше и 
повече от прав. Да приятелю, няма Как са 
ти Кажем нещо хубаво за игра, В Която 
разчшпаш основно на шибана случайна 
Комбинация от Карти, с Която да надви- 
еш съперника. Къде е спратегията пук? 
Допитахме се ш бо спецовете В Мас 
Ше башеппа. Получихме подобно Капо 
на шефа спановище. Въобще, за чий шм 
беше на ИВ/ 507! да предприемат подобен 
завой, още повече и на пази платформа. 
Та един плапформен Принц за 05 би могъл 
да бъде перфектното: ожобно забавление. 
Реагиращият на допир екран би могъл да 
бъде прибуна за множество иновативни 
Принцови трикове, Които играчът би из- 
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Т саппо! Бе а: резсе Аеп ЕЕ дара 


полнявал по нов, непознат му 90 момен- 
та начин. Четворката, Която ще зърнеш 
В графата с общата оценка, я саваме 
само защото французите са дали 8въЗ- 
можносп на Крайни мазохисти да играят 
В мулпииплейър или използват наличния 
Бкпибп режим. За графиката споменах- 
ме. Бойните сцени имат по-малко Кадри 
от тези на Негоез 1. Шок предизвиква и 
екранът между огппделнште мисим, и по- 
специално заседяващия се за около поне 
10 секунди надпис Гоадпд. Аууу, подсъд- 
но! Звукът става. Повечето тракове са 


оЕ Кан 15 еп, ПБ, зке а, глу 
С Моненз Бибрасе! ТЕ Ви 


ощ4 Бе още! 


Леко римейкнати Версии познапи пи оп 
трилогията. 


Ргтпсе о! Рокетоп 

„Биткоте” са повече маркеглингов еКспе- 
римент, оглколКото Видео игра, целяща 
да носи забавление. Според нас някоя умна 
глава В ИБГ Зой е решшл да изпробва под- 
растващите с безкръвна спрагпегшйка, с 
идеята след Време пези малчугани да се 
Вкопчат бъдещите серии оп поредицата 
за Възрастни или настоящите такива. 
С продукт Като Битките обаче подобен 
експеримент може да завърши дори па- 
губно! ИБГ- черна точка. 


Оценка разочерование » 10. 

ар доат дави нее тест ИА 
нъ сЗ а заИО А тестваме до момента. Мъчно ни е, че 
- се наложи да бъде именно игра, посветена на Персийския 
принц. 


ми поче датез! 


Ко приемем, че ХБох 360 по- 
| стави началото на нова ге- 
нерация игрални забавления, 


а РАУЗТАПОМ 3 В Края на годината 
ще дооформи и разшири същата 90 
необятни Визуални Висини, то И//! на 
мит(епдо ще бъде основател на една 
съвсем друга, напълно нова генера- 
ция. Такава, В Която значение ще има 
не графичното, а емоционалното 
Внушение. Внушение, Което ще бъде 
предизвикано от съвсем ноВ подход 
на играта Към играча. И: обратното. 
И ще наложи нови правила за, игра, 
нови стандарти за геймплеен май- 
сторлък и усещане“ С „други думи - 
революция. ВнимаВалият В” досегаш- 
ните ни Конзодни занятия няма Как 
да не е запомнил кодовото название 
на И/П, с Което дълго Време се име- 
нуваше новата конзола на Л/п!епдо 
- шменно Веуойи/оп. ВъпреКи промя- 
ната на името, пя - революцията 
- си остана основата, Върху, Който 
ще се гради цялата аура и същност 
на новата Конзола. Революция без 
нуждата от многоядрени процесори, 
фото реалистични графики и НО при- 
емници. 


И Как ще стане това? 


Отговаряме на секундата - с помощта 
на един много Важен за Всяка една игра 
елемент - Контрол. Абсолютно уникален 
за момента и Възможен посредством 
новия Конторлер на конзолата, Който на 
пръв поглед наподобява съвсем стандарт- 
но дистанционно управление. Някой оп 
задния ред репликира с твърдението, че 
Годйест.и Мсгозой Вече са предлагали по- 
добен продукт? Вярно, Колега, но само 90- 
някъде. Ако не ме лъже паметта, /л!епдо 
05 не е първата платформа, снабдена с 
реагиращ на допир екран и Въпреки това 
спечели множество технологични награди 
за иновапиВвен софтуер. Познавайки ме- 
тодите на бившата компания за плюше- 
ни играчки, нямаме съмнения, че подобни 
награди ще отнесе и И/!. Но да се Върнем 
на контролера-дистанционно - безжичен и 
реагиращ на физическа реакция от страна 
на играча с помощта на моушън сензор, 
Който се поставя на удобно за плеъра 
място. Новото средство за управление 
ще предостави невиждана свобода за Кон- 
трол, ще бъде директно продължение на 
ръцете ни. В зависимост от софтуерния 
продукт, пршпежателят на Конзолата 
буквално ще „реже Краспавици”, „удря с бу- 
халка”, „извършва стрелкова подготовка”, 


„Върти обръч, „шофира" и стотици дру- 
ги хрумвания на хората, Които ще имат 
достъп до документацията на малката 
кутшока. Всяко едно от тези движения 
няма да бъде извършвано с напускането 
на Комбинация от посоки и бутони - по 
ще бъде реално извършвано от играча. За 
да ти стане малко по-ясно Казаното по- 
горе, представи си примерно игра, посве- 
тена на пениса на Корт. В досегашните 
Виртуални Варианти на популярния спорт 
играещият придвижваше сВоя избраник 
с помощта на гейм-пада или аналоговия 
стик, а изпълняваше различните Видове 
удари, наплискайки бутон плюс посоката, 
8 Която желае да се запъти малката зе- 
леникава топка. При пениса за И той 
ще трябва собственоръчно да насочи 
Контролера Към предполагаемото според 
него местонахождение на ппопката и па 
замахне съвсем истински, за да я Върне 
8 прогливниковата половина. Говори се, 
че при МЛ! Тепив, 8 зависимост от това 
Как е завъртял Контролера, играчът ще 
извършва останалите присъщи на пениса 
движения като лоб, спин, форхенди и дори 
бекхенди. Към оригиналния Контролер ще 
Върви и Второ приспособление, Което за 
момента се нарича Мипслик. Ние за по- 
лесно ще го наричаме „чук“. Говори се, че 
чукът щял да бъде задължителен за игра 
на шутъри от първо лице. Същият, В 
Комплект с „дистанционното”, променял 
усещането от любимия ни Жанр бо не- 
узнаваемост. Самият чук съдържа един 
аналогов стик и два бутона тип спусък. 
Все още обаче липсва официално потвърж- 
дение, че той ще Влиза В официалния Ком- 
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плект на Конзолата и, познавайки твърде 
добре ЛМитепао, сигурно ще ни се наложи па 
си го закупуваме опаелно. 


Дизайн 


Семпъл и В същото Време изКлючи- 
телно сплилизиран. Край с дорварските 
изпълнения. Дизайн, В Който, по подобие 
на Хбох 360, прозира онова „Рой излъчва- 
не” - ярки цветове, свежест и непринуде- 
ност. В сравнение с Конзолните предспа- 
Вители на Холу и Мсгодой, И! ще бъде 
мини-Купърът на новата генерация черни 
грамофони. Според шефовете на Мтепао 
тяхната Конзола ще бъде голяма Колкото 


Е уп Ш -- 


ма 7 мг... 


три ОИ0 кутийки, подредени една Върху 
друга. И по подобие на Р52 и Хбох 360, ще 
може да бъде използвана Както В легнало, 
така и В изправено състояние. 


Хардуернич характеристики 
» 
Не напразно В уводните слова наблегна-. 
хме на факта, че И// ще бъде революцион- 
на и без Възможността да Възпроизвежда 
НО Картина и фоторвалистична графика. 
Хардуерът на конзолата съставлява час- 
ти от ъпгрейанат Вариант на батеСиве, 
който по думите на хора от индустри- 
ята, шмали Взимане даване с него, е с 
графичните Възможности на оригиналния 
Хбох и малко отгоре. Предвид Видения 00 
момента софтуер за Конзолата, няма- 
ме повод да Возражения спрямо думите 
на девелъпърите. Мл!епдо, упорито Крие 
Всякакви по-сериозни хардуерни харак- 
теристики, но Все пак със сигурност се 
знае, че И// ще бъде оборудвана с РоиегРс 


процесор с Кодово название “Вгоадиау”, 
разработен по 90-микронната пехнология 
от /ВМ. Видеото е от АТ, а Кодовото му 
название е “Нойуи/оод”. Освен глова Конзо- 
лата ще разполага и с 512 МВ Вътрешна 
флаш памет, два И5В 2.0 порта и Вграде- 
на М-А подръжка. С помощта на добши- 
те огромна популярност 8 анешно Време 
Навп Карти притежателят на Конзолата 
ще може да увеличи Вътрешната памет 
на Конзолата многократно. 


Оп те комуникация: 


Крахот „опие поддръжка на СатеСире” 
отдавна е забравен и Мтепдо този път 
са се насочили стремително Към силната 
онлайн част, с Която ще разполага нова- 
та шм конзола. Говори се, че И// ще може 
да бъде Вързана Ком мрежата и да приема 
информация оп нея дори Когато е изклю- 
чена. Сервизът И//Соппес24 ще съдържа 
В себе си ъпдейти за заслужаващите го 
заглави и Всякакви ала Хбох Пие гъзарийки. 
Връзката се осъществява по безжичен 
път, използвайки |ЕЕЕ 802.115/9 проппокол, 
ши чрез специален ГАМ 08В 2.0 адаптер. 
мтепао И/! ще може да Комуни 


Манна В екстаз 


Кира безжично и със своя джобен другар 
- Мтепдо 08. 


Виртуална Конзола? 


ОсВен че И/” ще бъде съвместим с 
батеСиве софтуера, новата Конзола на 
голямото М ще бъде дом за огромно Коли- 
чество игрални Класики, направили дебют 
на Всички стари Конзоли на Л/п!епао. Като 
се започне от МЕ5, мине се през 5МЕЗ и се 
стигне до 64-битоВвия Миепао 64. Освен 
това, около 1000 заглавия, разработвани 
за един оп най-големите противници на 
5МЕ5 - ЗЕСА Меда Опие - също ще бодат 
досплъпни за Вирпуалната Конзола. Има и 
още - непознатата за мнозина, но адски 
Ккадърна Конзолна платформа Тигфобга/х на 
МЕС също ще намери място под черуп- 
Ката на И//. Софтуерът за всяка стара 


платформа ще сгпрува определена сума, и 
ще се сваля директно В памеглпа на Конзо- 
лата. За по-голямо удобство на играчите 
тип „стара Кримка“, Млтепдо са създали и 
специален допълнителен Контролер, Който 
наподобява малко пози на батеСибе. 


А Къде са ми новите игри? 


Игралният софтуер е нещото, Ков- 
то Всъщност е същината на всяка една 
конзола. Всеизвестно е, че години наред 
Ммтепао е основният източник на Ка- 
чествен софтуер за своите платформи. 
Именно благодарение на него, последните 
две черни Купишйки на Компанията не мо- 
гат да се нарекат полен провал. Поне за 
момента по Всичко изглежда, че основно- 
то Количество софтуер за И/// отново ще 
бъде писано от спудията на Мит!епдо. А 
по-големите софтуерни Компании ще пи- 
шап основно ексклузивни заглавия за УИ. 
Разбира се, ЕД, Асй//5/оп и ШБКой Всяка 
година ще издават И// Версии на новия 
Маддеп МЕ, Са! 0 ОшЩу, Ваутап и др., но 
други пък, Като ЗЕСА, В момента разра- 
ботват ексклузивен Зотс за Конзолата. 
БГ освен по Ваутап 4, работи и Върху 
едно от най-очакваните стартови загла- 
Вия за конзолата - Ней 5ве. Шутърът 
ог първо лице, показан за порви път на 
ЕЗ, съчетаваше В себе си Качествата 
Визуална обработка и новапорски гейм- 
плео, използващ докрай Възможностите 
на И// Контролера. Митепдо естестве- 
но ще предложи нови Версии на своште 
най-добри франчайзи В лицето на Мейо 
Рите, 2еща, Мапо, Майо и др. както и 
нови софтуерни попълнения Като Рго|ес! 
Наттег, Овазег: Оау 0! С1515, Ехйе Тгиск 
шдр. ЕстестВено, дори познатите ни 90 
болка заглавия ще се играят по Коренно 
различен, разбирай нов начин. 


Цени и заключение 


Все още е твърде рано да си Вадим Ка- 
КВито и аа е изводи. Рискът, Който поема 
Мпйепао, предлагайки плапформа, Която 
чисто плехнически е по-близо д0 Конзоли- 
те оп последна генерация, отколкото 90 


Хбох 360 и Р5З, е огромен. Още повече, Ко- 
гато зад последните сплоят масподонти 
Като /Мсгозой и Зопу. Нееднократно обаче 
повторихме, че не В Конските сили се със- 
тои силата и прилепчивостта на И/Г. По- 
слабият технически хардуер ще позволи 
на Митепао да продава своята платформа 
на многократно по-приветлива за масо- 
Вия потребител цена, опКолкото Золу и 
М9. За момента се говори за максимална 
цена от порядъка на 2508, Капо никак не 
е малка Възможността пя да бъде и 200. 
Каквато беше и тази на СатеСибе. 

Очаквай И/! В Края на пази година и си 
подготви сухото оппсега, защото Веро- 
ятността жена ги шли твоето дете аа 
пе замолят за новия игрален феномен на 
Мпиепао не е никак, ама никак малка. По 
наше мнение, при правилен маркетинг и 
цена И/7 шма предпоставките да се пре- 
Върне В многократно по-масов продукт 
от Р53 и Хбох 360, Взети заедно. Поже- 
лаваме му го. 


тпе Епа! Еашазу зепез - прага! + 


транно е Колко малко хора 

извън фенбазата на поредицата 

са наясно Какво Всъщност 
предсглавлява една от най-популярните 
ролеви серии В света. Започнала през 
1986 г. (първите три части излизат за 
МЕВ конзолата на Митепао), Към днешна 
дата под името Нпа! Еатазу са излезли 
дванадесет основни части, „ десеглки 
странични заглавия, два пълнометражни 
Се! филма, аншме-сериал, аншме-ОМА и 
стотици часове музика. 

Тази стагия, разбира се, не би могла 
да предложи изчерпателна информация за 
Всичко гореописано, за лова ще се спрем 
на главните Концепции на основната 
серия и това, Което я прави плолкова 
популярна В свеповен мащаб. 


В чисто сюжетен план ВЕ е уникална 
с това, че ВсяКа цифра зад заглавието 
показва изцяло нов, различен свят спрямо 
предишните части, Който няма никакви 
допирни точки с ппях. Именно затова и 
продължението на РЕХ се нарича РЕХ-2, 
затова и филмът и няколкото спин-офа, 
доразвиващи историята на най-любимата 
седма част, имат “МП” 8 заглавията си. 
Така Всеки начинаещ В пова необятно 
поле от заглавия геймър може ва 
подхване Която си иска част и да сия 
играе спокойно, без страх, че ще изпусне 
нещо, Което не е Видял В предните. 
Някош от игрите (като първите 5 и 
В Х. например) са изцяло фентъзи- 
ориентирани, макар че Във Всяка има и 
по мъничко спймпънкК, под формата 
на някой Въздушен Кораб шли друга 
подобна джаджа. Други пък са по-скоро 


технологични, например ЕЕМИ, която може 


да се окачестви почти Като “магически 


- 


“цялата поредица. Изключвайки босовете, 
8 повечето случаш Вие просто нямате 


“ Вапаот Епсоитег-системата постоянно 


4 


4 Ра 

3 “. 3 -: 
КиберпънК ди ЕЕ МИ, чието действие се простичък, макар и да не Важи за 6 
развива отехнологичен свят, | и Всъщност Вече го написах - ис 


апмосфера, герои, Визия. Тези чегири 
влеменела са двигателят на Епа! Ратазу, | 


Където само малцина избрани могат па 
използват магия. Трети пък, Като ЕЕ Х, Х- 
ди ХИ са микс от технология и фентъзи 
- древни магически култури, прибягващи 
до машини 8 определени сфери оп 
съществуването си. 

Това, Което обединява 8 : 
(от ЕЕМ! нататък - първите 
още доста опростени и еднакви Като 
сюжет) са мащабните и епични истории, 
ВелиКолепнатаатмосфераиКачествените | В продължението 0 следващия брой, ще: 
герои. „Всичко това е невероятен » Ви запозная с някои от пези истории, 
стимул за напредване В понякога доста „за ца прецените за себе си дали серията. 
изнервящия шрепетитиВен геймплей. заслужава да 0 дадете поне един шанс. 

Като стана дума за гешмплей, това 


често се оказва. препъни-камъкът А 
за повечето геймъри, „свикнали на м 
западните рпг-та. Епа! Еатазу серията 
е много различно оп Мемегитег Моб 
шли Овимоп преживяване. Макар и всяка 
от частите да разполага с огромни и 
богати сВетоВе, множество МРС-та 
и един пон тайно локации, предмети и 
магии, ЕЕ не разчита на това. Ролевата 
система също е далеч оп сложноспта на 
повечето от големите западни заглавия | 
и обикновено. е най-развита В битките 
и магйите, но де уррата серия 
(като изкнбчом В Е Ще,говоря 


т. ще 4 


В Симо. от „частта, медията шиш 
а Двигател, толкова. 

е стотици холяди геймъри са 
се огказали от понякога Колосалната 


В остатъка от тази статия, скакаа 


на ВЕ ТЕ бящото в 


„никакъв избор дали да ги Водите шли не. 


„се задейства на случаен принцип ш 
Както си вървите по пъпля, изведнъж се 


уншщожава/покварява, смел-добър-герой/ 
герои, Койпо/които сритВва/т задника на 
Злия злодей и спасява/т света, Къде с, 
Къде без помощта на преждеспоменаптите 
Крисплали”. Всъщност плези исплоршйки 
са много приятни за изиграване, но оп 
ешна гледна почКка могат да бъдап 
оценени доста по-добре, ако Вече си фен 
“на поредицата. 


Нямам” нам 
приноса на порвш 
нивото на поредиц 
„много от хардкор-фено 


Ета! Еамазу МП 


Ако шестата част от серията е 
най-голямата Класика, то седмата е 
1а0-обичаната и популярна В световен 
ащаб. На нея се дължи ш Колосалната 
а ЕЕ, както и, донякъде (макар и 
актът, че изобщо имаме 
В ЕВропа и Америка. 
1 дарргакоргораця Шинра 
ште си пехнологии, за 
Ва от Планетата магическата 
С нейна помощ Корпорацията 

|. захранва > мепрополиса 

Мидгар - най-богатия и пехнологично 
на света. Но пази 
ргия си има цена. Защото 
тата започва бавно да 
оявява бунговническата 
МСНЕ, Която шма за 


“безплатна” 
без Мако П 
умира. Така 
организация 


цел да саботира Корпорацита и да я 
спре по пътя 0 Ком почти пълното Вече 
сВвегловно господство. С нея се забърква 
и Клауд Страйф - бивш член на елитното 
Военно подразделение на Шинра, наречено 
ЗОПИЕВ, и насгоящ наемник, Който 
участва само заради паршпе, Въпреки 
че В АВаланч е и неговата приятелка оп 
детинство Тифа ЛоКхарт. 

С Времето > обаче испорията се 
разраства бо неподозирани мащаби, 
Когато Във Всичко пова се набърКап 
тайните на Велика древна цивилизация, 
генетични  експершменти, | подменени 
спомени и извънземна напаст, паднала 
от Космоса преди хилядолетия. Едно оп 
най-Великите В сюжегно  оплношение 
заглавия “изобщо, “с невероятно 
Качествени и многопластови персонажи, 
начело с мрачния вгоцентрик Клауд. РЕМИ 
еи играта, дала на света най-любимия 
Конзолен злодей -- генетически променения 
преди раждането си свръхчовек Сефирот. 

Да се Каже, че играта е задължшпелна 
за изиграване, би бшмо твърде меко. 
В праВ текст - ако не сте играли Нпа! 
Ратазу МИ, вие не знаегле Какво Всъщност 
означава Качествена испория. И това 
Ви го Казва ди8 фен на Гедасу 0! Кап и 
Рапезсаре Тогтет, смятайте... 


Ета! Еапгазу МП 
В продължения: 


Епа! Еатазу МП: Веюге Св - Игра 
за мобилни пелефони, В Която главни 
действащи лица са Пе Тикз - елитно 
подразделение за специални задачи на 
Шинра. Дейсгвието се развива паралелно 
с историята на ЕМИ. 

Епа! Ратазу МП: Опде о! Сегрегиз 
- Екшьън-заглавие за Р92, В Което 
поемате “ролята на > миспершозния 
Винсент  Валонтайн, познат ни оп 
оригиналната игра. Изминали са при 
години от събитията Във ВЕМ! и 
Краткотрайният мир е разбит на пух 
ш прах от мисплериозната Пеердгоипа 
Огдатгайоп. Винсент се оказва преследван 
от тях и това ще доведе до разкриване 
на собственото му забулено В пайни 
минало. 

Нпа! Еатазу МП: Опде о! Сегрегиз: 
1084 Ервойе - Все още неизлязла бонус- 
мисия с Винсент за мобилни плелефони, 
предвидена за лятото на 2006 г. 

Нпа! Еатазу МП: Зпоубоагйта - Мой 
зай 0 0 

Нпа! Еатазу МП: Адует Сп!огеп - СС!- 
филм, разказващ за събития, случващи 
се две години след Края на играта. 
Зашеметяваща Визия и любимите ни 
герои В битка с нови и стари ВрагоВе. За 
този филм обаче - по-нататък В аниме- 
рубриката. 

Епа! Еамазу МП: Газ! Огег - Кратка 
30-минутна ОМА, разказваща Ключови 
събития от играта от различна гледна 
точка. Великолепна анимация, но само 
за Вече превъртали основната испория. 
Отново - В аниме-рубриката. 


5пт Медапи Тепзе!: Шопа! Пеуп зада 


Постапокалиптична атмосфера, демони, канибализъм, хардкор... дайте ги насам! 


олко точно са ВРО-тата, и3- 

лезли през последните някол- 

Ко години, Кошто не ВклЮч- 
Ват спасяване на свепа или на някое 
стеснително и любВвеобилно момичен- 
це? В случай че ти е писнало оп Клиши- 
раните и Крайно позитивни истории, 
новата част оп МедаТеп поредицата 
(или Вт Медат! Тепзе!, ако предпочи- 
таш) е точно за теб. В Оойа! Оеу! 
Заца няма да спасяваш света, това е 
невъзможно - той Вече е В развалини. 
Мястото, Където се развива дейст- 
Вието се нарича „Дъ Джънкярд”. Един 
отдавна мъртъв свят, обитаван оп 
демони и Воюващи помежду си Клано- 
Ве. Смята се, че Войната ще се Води, 
докато остане само едно племе, Кое- 
то ще бъде допуснато до мистичното 
място Нирвана. 

В една от дежурните битКи между 
Клановете на Ембрион (чийто Кон- 
трол поемаш ти) и Венгардс се случва 
нещо необичайно - В средата на 600- 
ното поле пада обект, наподобяващ 
монолшт. Веднага след споварването 
си, арлефактът излъчва светлина, В 
резултат на Която телата на Всички 
Вошни се сдобиват със странни папу- 
ировки, позволяващи шм да се тран- 
сформират В могъщи демони. Скоро 


обаче става ясно, че уменията, Кошто 
са получили, носят и своште негативи 
и са по-скоро проКлятие, отколкото 
дар - те започват да изпитват неу- 
толим глад. Глад, Който може да бъде 
заситен само с изяждане на пропив- 
никови (и не само) Вошни. Каншбали- 
змът променя моментално правила- 
та 8 ДЖънкяра - яж ши бъди изяден. 
В резултат на глада, честотата. на 
битките се засилва и Всички още по- 
устремено започват да се опитват да 
достигнат Нирвана. 


Визуално пиршество 


За изобразяването на гротескната 
Картина е използван леко несгандар- 
тен, аншме ориентиран (без големи 
очи и Криви пропорции) сел шейдинг. 
Остави настрана асоциаците с ша- 
рени игри Като Огадоп Циез! МП и Тпе 
Гедепд о! 2ейа: Тпе Мпа Макег, за- 
щото постапоКалиптичният свят на 
008 е поотусКащ, В него повсеместно 
Властват нюансите на сивото. СВят, 
В Който никога не спира да Вали, хо- 
рата не познават огромна част от 
известните ни емоции Като уважение, 
страх, съчувствие и обич и демоните 
Винаги са гладни. Артът е брутален, а 


нивата - смазващо Красиви. 

Мрачните мелодии и рок инстру- 
менталите перфектно се Вписват и 
спомагат за изграждането на плът- 
на, поглощаща атмосфера. Озвучени- 
ето на персонажите е плашещо 00- 
бро - може би защото Кът-сцените 
са Кът. 

Що се отнася по геймплея - Юайа! 
Оеу! Зада е Класическо, похобово, 
Конзолно ВРВ. Всъщност, Класиче- 
ско-е силно Казано. Играта е ориен- 
тирана Ком „дънджън Кроулинга” и 
честотата на „случайните битки” е 
много ВисоКа, Което обаче В никакъв 
случай не може да бъде смятано за 
минус предвид факта, че бойната 
система - макар и доста промене- 
на и опростена спрямо тази В БАт 
Медат! Тепзе!: ГисИегз Са! - е мно- 
го дълбока и пристрастяваща. Няма 
събиране, развъждане и развиване на 
демони. То е заменено от парти от 4 
буши (общо 5 с главния герой Сърф), 
Които можеш да развиваш почти из- 
цяло по свое усмотрение. С битките 
добиваш карма и атма точки. Казано 
простичко, Кармапа е опит. Служи за 
Качване на нива, В последствие - и 
уВеличаване на основните спатис- 
тики на персонажште. Конгрол над 


АВтор: деги 


разпределението им шмаш само по 
отношение. на главния герой. Атма- 
та се пълни чрез Канибализъм, раз- 
бирай - чрез побеждаване на Врагове 
и изяждането шм след това (Което 
става авгломатично). Посредством 
„ловуване печелиш повече атма 
точки. Последните се трупат неза- 
Висшмо дали даден персонаж е Взел 
участие В сражението. Приложени- 
ето шм е просто - при напрупване 
на определено Количество Вошнът 
спава „експерт” В „мантрата”, с Ко- 
ято се е екипирал В момента, и може 
да закупи друга. Мантрите са нещо 
подобно на „слиловете“, разположе- 
ни на стандартно „дърво на умения- 
та” (подобно на „мрежата” Във Епа! 
Рамазу Х), Включващи различни уме- 
ния. Макар опитът, ши съответно ни- 
Вата на героите, да не са маловаж- 
ни, акцентът пада Върху правилното 
развиване и подбиране на мантрите. 
Причината за това се Крие В механи- 
Ката на самите битки. 


ЗМТ: ОаНа! Оеу! Зада е 
безкомпромисна! 


Вече стана дума, че сраженията са 
походови. Задействат се на случаен 
принцип (изключение правят босовете и 
под-босовепе) и В пях могат да участ- 
Ват до трима членове на парлшпо, Ко- 
ито Всплъпват 8 боя Като демони, но 
е Възможно противниците да направят 
„засада и героште Ви да нямат Време 
за метаморфоза, Която ще трябва да 
изпълнят следващия ход. Докато са В 
човешКа форма не могат да използват 
специалните си умения, но могат да 
атакуват с огнестрелни оръжия и па 
използват предмети. Дори В „демонич- 
ния си облик” на пръв поглед нещата 
изглеждат стандартни - има аплаки, 
мантри, предмети, пропускане на ход, 
заменяне на участник В боя и бягство. 
Тънкият момент е В поВа, че Всички 
противници (както и твоште пичове) 
шмат слаби и силни страни. Например 
даден демон превръща огнените ата- 
Ки В точки зараве, докато е уязвим на 


ледени. Използвайки успешно атаките и 
уменията, Към Които противникът е 
уязвим, печелиш допълнителни ходове, 
а Когато го атакуваш с неподходящ 
арсенал, губиш такива. Това, Комбини- 
рано с Високата ппрудност на играта 
Като цяло, превръща дори срещите със 
съвсем обикновени гадове В изпита- 
ние. Един грешно подбран ход или малко 
липса на Късмет (да не улучиш Врага, 
ши той да ти нанесе „Критичен удар” 
ши да нацели слабо място) може да пи 
Коства „Живота“. Може да анализираш 
повечето пропивници и така да полу- 
чаВаш информация за поКазапелите 
ши, мантрите, Кошто използват, и 
елементите, Към Кошто са слаби/силни. 
Говорейки за Видове атаки и елементи, 
трябва да огбележим, че те хич не 
са малко на брой - физически, огнени, 
ледени, шоКоВи, силови, смъртоносни, 
отстраняващи, болести (опрова, Вка- 
меняване и подобни) плюс още няколко 
по-специфични. Всички гореизброени 
са елементи, Към Кошто демоншпе (и 
тВоште пичове В това число) могат да 
бъдат силни или слаби. Освен пях шма 
лекуващи, повишаващи уменията, па- 
сивни и такива за ловуване (използват 
се, Когато Врагът е уплашен, Което се 
случва при уцелване на слабо мяспо) 
плюс още няКолко. Единственият Вид 


атаки, пред Който Всички са равни, са 
„Всемогъщите”. Те обаче се учат чак 
Към Края на играта. 

И сам се досещаш, че правилното 
подбиране на мантрите, Кошто ще 
изучиш, е определящ момент, също и 
изборът на уменията, с Които ще се 
екипираш (броят на заучените е нео- 
граничен, но може да шмаш екипирани и 
готоВи за употреба бо 8). Това, Както 
Вече казахме, Важи за ВСИЧКИ битки, и 
с особена сила за тези с босовете и по- 
Коравите изчадия. Въпреки дълбочина- 
та на бойната система, отКровеният 
донджън Кроулинг няма да се понрави на 
Всеки. 

Дизайнът на нивата и местно- 
спите, маКар и смазващ Визуално, на 
моменти дразни с лабиринтообраз- 
ния си характер. Въпреки Всичките си 
безспорни достойнства, 005 някак не 
успява да излезе оп сянката на по-по- 
пулярната игра оп поредицата и да не 
изглежда Като „Сисйегз Са! за бедни”. 
СуперлапиВите по неин адрес са напъл- 
но заслужени, но не можем да прене- 
брегнем факта, че играта е една идея 
по-опростена от горепосоченапа. 

За механиката на геймплея може да 
се говори още много. Няма място, за- 
това само ще 

обобщим, че е една от най-дълбоки- 


5 датазе То епет; 


та 2 зи Де 


те и добре замислени (и реализирани) 
8 жанра. 

Зтп Медат! Тепзе!: Оойа! Оеу! Заца 
е харакор до мозъка на Костите и опре- 
двлено не е изживяване за Всеки. Жаб- 
ните за стори дривън, фентъзи ролева 
игра няма смисъл дори да поглеждат 
Към това МецаТеп заглавие. В тези дни 
на Комерс, Клишета и прекомерен по- 
зитиВизъм, лохащ оп Всяка гейм/кино 
продукция, посрещаме с отворени обя- 
тия заглавия, ориентирани Към по-зре- 
лите играчи. Като тоВа на Айиз. 


Визия» 9 
Смазващ арт и левъл дизайн! Уникално изобразен постапо- 
Калиптичен свят, населен от семони. 


Ззвукь9 

Брутален и разнообразен саундтрак. Всяко едно парче се 
саевА перфектно. Озвучаването на персонажите в уди- 
ително. 


Геймплей » 8 

Изключително дълбока бойна система и зарибяващи битки. 
Сустемата за развитие е разчупена и перфектно реали- 
зирана. Акцентът е Върху схватките, а можеше повече 
испюрия. 

Атмосфера» 8 

Постапокалиптичност 90 дупка, плюс малко Канибализъм 
и демони. Всичко - поднесено със страхотен сел шединг. 
Мрачен сюжет с интересни послания, неразгърнат доста- 
тъчно, за съжаление. 
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НЧбОРАРНА: 


ъВ Връзка с наспоящото 

ревю съм длъжен да споде- 

ля с Вас едно мое прозрение. 
Тъй Като РЗР си е принципно джобна 
Конзола, повечето 0 заглавия, Които не 
са директни портове от една шли друга 
платформа, са създадени с идеята да си 
играете В автобуса, на лекция, докато 
сте на почивка... И Въобще не се пред- 
полага да Ви ангажират по някакъв сери- 
озен начин. Съществуват обаче и игри, 
Които благодарение на съдоржащата 
се В тях исКра гениалност Ви Карат аа 
ги играете отново и отново. Правите 
го дори Вкъщи, Въпреки огромния избор 
от игрален хардуер. Докато очште Ви 
почнат да парят, РЗР-то се нагорещи 
В ръцете Ви, изчерпали сте ш сте пре- 
заредили батерията четири пъти и иЗ- 
общо не Ви пука за изпита утре. Нещо 
подобно ми пручини Гиттез, на Която 
Все още не сом 0 простшл съвсем. От 
погава мина доста Време и тъкмо бях 
решш, че подобна РР Краста спохожаа 
човек Веднъж В живота му, Когато на 
хоризонта се появи |осо Косо и с лекота 
открадна двадесетина часа оп живота 
ми. Ако хвърлим един бърз поглед зад 
Веселото начално меню, ще разберем и 
защо. 


За тези, Които не са наясно, Госо Восо 
представлява уникален  сайдсКролинг 
плагформър, предоставящ В ръцеге 
Ви съдбата на дребни топчести съще- 
сплва оп Желе, с очи и идиотска усмивка, 
наречени /осо. госоз. Тяхната планета в 
нападната оп лошште то/аз. Вашата 
задача - да обединште разпръснатите 
локота, да победите лошите и да по- 
стигнете светоВен мир. Не звучи Като 
следващия Мейа! беаг ЗоП9, знам. Това, 
Което прави играта уншкална, е гейм- 
плеят. В Госо Восо Вие не управлявате 
дребните гадини, а... пяхнагпа планета. 
При това Възможността Ви за интер- 
Венция е доста ограничена. С помощта 
на левия и десния спусък можете да на- 
Кланяте терена до 452 и да се плозгате 
наляво и надясно. Когато нагписнете и 
двата едновременно, земята се разтри- 
са леко и локото скача. Понякога се нала- 
га да преминете през твърде тесни за 
Вашето наедряло същество улви. Тогава 


Кръгчето > предизвиква гръмогевична 
буря, плашеща мъниците и Караща ги па 
се пръснат Във Всички посоки. За да ги 
съберете отново, прябва да задържите 
бутона - следва земетресение и дребо- 
съците отново се събират В хомогенно 
Кълбо. Това е. Съвсем опростено. Оба- 
че няма да повярвате Какви чудеса от 
героизъм се постигат с пези НЯКОЛКО 
Команди. 

Като за начало левол дизайнът е 
невероятен. Имате на разположение 5 
сВяпа, Всеки оп Кошто се състош от 
по 8 нива. Те са на различна пемагика 
- гигантско дърво, ледник, река, лични- 
ят ми фаворит - червата на някакво 
гигантско животно и т.н. Нивото на 
трудност -- логично -- постепенно се по- 
Вишава. Основната Ви цел е просто да 
продължавате нататък и да събирате 
сВетулки, някакви хибридни рози и части 
за роко-къщата (не пипайте...). Розшпе 
служат за храна на Вашето локо и му 
позволяват да расте Като накрая раз- 
мерът му, заедно с броя на събранште 
сВепулКи и някои други неща, определят 
точките Ви за нивото. Помощ ще Ви 
оказват и Вашите приятелчета и съЮ- 
зници - МуйМуй. Те са дребни хуманоиди, 
Кошто напътспвагт локотата, но явно 
не се грижат добре за себе си, защото 
се нуждаят оп спасяване (трябва да 
откриете по 3 на ниво). 

Самите нива - ясно ми е, че се повпа- 
рям, но съм твърде ентусиазиран, раз- 
берете ме - са измислени с невероятна 
фантазия и думите не ми стигат да оп- 
шша Всички оглкачени неща, на Които ще 


фич 


Авгпор: Тай 


ставате свидетели. Госо Косо е просто 
раят на платформърите. Например едно 
от нивата се състош почти изцяло оп 
бутане на гигантски плажни глопки ш 
решаване на разнообразни пъзели, свър- 
зани с тях. Култ, особено В отпускар- 
ските месеци. 

Има подвижни платформи ог Всяка- 
КъВ Вид - скрити и явни. Въздушни пе- 
чения Ви улавят и Ви понасят 90 след- 
Ващата повърхност. ШипоВе и преси Ви 
„разбиват” на парчета. Плъзгапе се по 
Коридори, под шантаВви ъгли. Зад ъгъла 
пок Ви чакат зъбни Колела, Които Ви 
разпиляват В различни посоки. Тук-таме 
се мотаят подобни на мравояди съще- 
спва, изстрелващи Ви Във Въздуха, за 
да достигнете няКое плруднодостъпно 
място. А от Време навреме попадате и 
на личния мо фаворит - бухалите. Те Ви 
дъвчат известно Време и Ви изплюВап 
8 някаква друга форма (най-смешно е 


Като станете яйцевидни). Навъртат се | 


и Врагове. Мо/аз, нали ги помните. Поя- 
Вяват се под различни форми - Върлящи 
се шипове, летящи пипалошани облаци и 

т.н, и т.н. Враговете обаче оставят. 


Впечатление Като да са сложени по-сКо- 
ро за дополнение Към фъна, отколкото 
Като основно препятствие. Но не пре- 
небрегвайте и факта, че Вашите локота 
не са особено умни и проявяват птендаен- 
ция да се разпиляват и губят. И съот- 
Ветно рискуват да бъдат изядени. Но 
пък са сладки Като захарен памук, плака 
че не можем да им се сърдим. 

За техническата част също могат 
да се изредят само суперлативи. В гра- 
фично отношение играта е изпипана 00 
най-малкия детайл и е способна да пре- 
дизвиКкВа изблици на умиление с разни 
произволни случки. Особено Внимание 
е обърнато на аншмациите - самите 
локота са чудесно разадвожени и шми- 
турат поведението на Желеподобната 
течност, от Която са създадени, почпли 
до съвършенство. На лицевите им ани- 
мации също е обърнато специално Вни- 
мание и те могат да изразяват Всякак- 


Ви емоции - страх, радост, пъга. А на 
дъвченето със съпровождащото мляс- 
Кане просто не може да не се засмеете. 
Разншпе същества, Кошто се моплаят 
из нивата, също изглеждат доспапъч- 
но правдоподобно. Като за лоКко света, 
де. Това, на Което очевидно най-много са 
държали дизайнерите обаче, са самите 
локации. Трудно ми е да опиша детайла 
и Вниманието, инвестирани В паях. Бро- 
ят на отделните елементи, от Кошто 
е изградена околната среда е огромен и 
ВсичКо е В постоянно движение. Нерядко 
ще Виждате попъоващи подове и тавани, 
лепкави прегради, подвижни бариери и 
Какви ли още не откачени препятствия. 
ЗВуковото оформление е може би едно 
от най-големите достойнства на Госо 
Восо. Най-голямата Ви грешка ще бъде 
да играете без звук. Не обръщайге Вни- 
мание на хората В маршрутката, Кошто 
ще надничат любопитно над рамото Ви. 


Музиката просто не е за изпускане. Ме- 
лодийките се различават. за опделните 
нива и са послудяващо заразителни, при 
Все оебилността. си, с потенциал да Ви 
се набият В главата д0 Края на деня. Вся- 
Ко локо (пропуснах да спомена, че шмате 
на разположение 5 своеобразни раси) пък 
си има собствена песничка, с Която при- 
пява на основната тема. Останалите 
звуци са стандартните за подобни игри 
пиукания и писукания на дребосъципе, но 
дори и те кефят много. 

В заключение мога да добавя, че тоа, 
Което прави Госо Восо уникална, е нейна- 
та привлекателност за хора от Всички 
Възрасти и полове, дори и тези, Кошпо 
“принципно не играят игри”. Аз успях па 
зарибя приятелката си до такава спе- 
пен, че се наложи да 0 дам Р5Р-то, за 
да не е тъжна. И само предвидливост- 
та да не 0 дам и зарядното, 0 попречи 
да ми открадне конзолата и да се скрие 
няКъде да си играе. Вярвайте ми, Всич- 
Ки подхождат с насмешка В началото, 
а после не можете да ги огллепите от 
машинката. Просто играта е най-инте- 
ресният гейм феномен, с Който съм се 
сблъсквал напоследък. Трябва да Видите, 
за да повярвате. И ще се забавлявате 
през Всяка секунда, Която прекарате В 
сВета на Госо Носо. 


ъпиег Мопкеу Ва! Апуепшее 


Играчът като маймуна 


нгличаните са го Казали повече 

от добре - топкеу Бизезз 

(маймунска работа). Дори 
големият ПГ. Удхаус написа чудесна 
Книга, носеща за заглавие горното 
словосъчетание. Чепох наскоро обаче, че 
пустите му примати не били чак такива 
маймуни В мисленето си. С малко хуманна 
помощ макак-Капуцин можел да завърти 
един доста сносен - мерен по маймунски 
аршин разбира се - алош-Вериш. Заключен 
В стая, В Която шмал на разположение 
12 жетона, маймунякьот с Времето 
осъзнавал, че скъпоценните  монетки 
могат да му послужат Като разменна 
монета при Комуникацията му с хора, 
разполагащи с банани или ябълки. Тоест, 
изразът „левче - Кефче” при маймуняка се 
“транскрибирал” В „Жетонче - бананче”. 
Умно! След известно Време учените 
започнали да Варират В цената на 
предлаганите плодове. Тоест, В различни 
дни за един жетон давали половин ябълка, 
а В друг - цели два плода. Осъзнавайки 


стойността на парите, чрез метода 
на општа и грешката, макакот доста 
успешно изучи част от основните 
пазарни механизми - интересът към даден 
продукга, и есгествено - Внезапният скок 
ши спад на цените на една и съща стока. 

Водени оп явни маймунски подбуди, 
пичовете от ЗЕСА, “подпомогнати 
стабилно от стадо маймун-играчи, 
решиха отново да изтестват целокупния 
игрив народ с поредната си маймунска 
авантюра. Авантюра с привкус на 
Колумбийски  сапунен сериал. Как се 
стигна до пук обаче? Ето Как. Освен че 
беше адски маймунски, „оригиналният 
КюбоВ Мопкеу Ва! беше и адски забавен 
и цгруем. И продаде доста над милион 
оригинални Копия. Хванали „маймуняка за 
банана, ЗЕСА-джиите решиха, че Всеки 
продукт, В Който симпатично маймунче, 
плещещо “ нечленоразделни звуци оп 
типа „Гупу-гупу”, „Агу-агу” и пр., може да 
продаде добре. И така се и оказа. Втората 
серия за батеСибе се продаде не по-зле. 
Последваха специални Версии за Хбох и 
Раудайоп 2. Стигна се и 90 Вариант 
за Мпепдйо 05. Добрите продажби на 
продълженията обаче бяха съпътствани 
ис прогресивен геймплеен регрес. Който 
с последния истински мултиплатформен 
маймунски фест досглигна апотеоза на 
човешка безидейност. Ако приемем, че ние 
играчите сме В ролята на интелигентния 
макак, а пичовете от ЗЕСА - учените, то 
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можем да заключим, че за нашето едно 


Жетонче (100+ > левчета), получаваме 
корите на банан намазани от Вътрешната 
страна с Катран. А понякога Ком Катрана 
за Вкус е прибавена и отрова за мишки. 
Дотук с метафорите. По-неприятното 
е, че подобен сценарий В днешно Време 
изглежда полкова на място, че дори е 
плашещо. Виновни за това В случая не 
са единствено 5ЗЕСА-ожиите. Всощност 
тяхната Вина е повече от Косвена. 
Подходът им е предизвикан от нас 
- играчите. Даващи си Жжетончето само 
защото на обложката пише ЗЕСА, ЕД, 
Имепа!, Копати пр. А с Какви геймплейни 
характеристики разполага съответният 
продукт, не е оп особено значение. 
Пречупени през призмата на един Пагд- 
согв плейър, усглоште, „изковани оп 
модерния играч и Върху Които почива 
игралната индустрия В момента са 


полкова погрешни, че руският Комунизъм 
ни се струва Като напълно осъществим 
анти-утопичен блян. 

За добро или зло, днес маймуните ог 
типа Кпд Копа - различаващи Красивото 
от поспното и най-Вече подбиращи 
сВоите банани, са малцинство, Което на 
пракглика няма думата. И е тъжно. Много 
тъжно. 

Иначе Зирег Мопкеу Ва! Адуетиге 
става... за около четири... 


„ез иселетите на Сало г поюслата 
Ужасяващ лоубинг. 


Звук» 5 
И И Каосодиз ит 
ти се понравят. Музичката става 


Геймплей »3 
Плапформен, ама от най-лошите. И това от един ст д0а0-. 
ените на платформения жанр. Жалко, 


Оценка дивелъпър » 2 

Нищо лично спрямо Тгауебег Тайв, но след няколкото шута- 
Ви Вопс продукта, тия пичове явно не са Взели поука. Или 
по-скоро ЗЕБА не го е сторшла, щом шм е поверила ново 
заглавие. 


ош!у беаг КХ 51а5П 


ъпреки че Вшйу беаг пореди- 
в цата се появява Във Време, 8 

Което при 20 бойните игри 
Властват най-Вече заглавия на Сарсот и 
ЗМК, тя успява да се докаже и утвърди с 
Времето. А В момента дори е една от най- 
обичаните В Жанра от хардкор играчите ш 
е смятана за може би най-комплексната 
двуизмерна плупалка. 

Най-красивата 20 бойна 
чгра! 

Един от отличителните белези на Вшйу 
бваг игрите Винаги е ба Визията. Ве- 
ликолепен аниме арт, съчетан с едни оп 
най-интересните и уникални персонажи. За 
разлика от КоЕ Х! обаче, 66 ХХ ЗМаз! не раз- 
чита само на художествената презента- 
ция, за да привлича погледите - последният 
продукт на Агс 5удет М/олкз Категорично 
е най-изпипаната В пехническо оплношение 
бойна игра Ком днешна дата. Невероятно 
детайлни модели на герошпе, пикселите, 
по кошто могат да бъдат открити само 
ш единствено с помощта на лупа. Дви- 
женията са едни от най-плавните, Капо 
може би отспъпват единствено на тези 
В пее! Нотег Ш: Ти Зике и евенгуал- 
но - на багои: Магк о! е Момез. Терените 
също са много Красиви, но за жалост и те 
не могат да се мерят с тези на Колоса на 
Сарсот - Ти зике. Всичко пова е Въз- 


можно с помощта на Аюпивуаме хардуера 
(виж карето). 

Саундтракът също е на изключително 
Високо ниво. Проблемът при него е, че е 
съставен само и единстВено оп рок. Ма- 
кар и парчетата да са наистина брутални, 
малко жанрово разнообразие не би навреди- 
ло никому. Но това също Винаги е бил един 
от отличителните белези на поредицата. 
Озвучението на персонажите е безапела- 
ционно. 


Отново презареждаме, ни- 
КкакВи революции 

Пручината, поради Която оппделих пол- 
Кова голямо Внимание на чисто пехниче- 
ските достойнства на играта, е проста - 
за геймплея почти няма какво да се говори. 
Промените спрямо бшШу беаг ХХ Веюай 
са миншмални. 

Стори режимът Вече го няма, но за 
сметка на пова дебют прави М.О.М.Е. 


Моткуауе 


моудът. Той предлага при различни нива на 
трудност, а играчите биват предизвикани 
да направят колкото се може по-висок ре- 
зултат. 

На разположение има и два нови играеми 
персонажа (не са заключени и са достъпни 
още от самото начало) - А.В.А и Огдег-501. 
Първата е позната още от миналата част. 
На пръв поглед Огдег-50! оставя Впечагле- 
ние, че е 50-Вайдиу с друго облекло, но Вед- 
нага след Като го изпробваш, ще устано- 
Виш, че с него се играе Коренно различно. 
Арсеналът на останалите бойци е препър- 
пял малки промени и е дообогатен, Като 
това е оказало само положително Влияние 


Ето и техническите спецификации на отрочето на датту и ЗЕСА: 
СРИ : Ннаст 9Н-4 64-рй В16С СРИ (200 МНг 360 МЗ / 1.4 ВЕ.ОР5) 


бгартс Епоте : РомегМв 2 (РУК2ОС) 


Зошпа Епате : АВМ7 Уатапа АСА 45 МН? (ум! пета! 32-0й В15С СРИ, 64 спаппе! 


АОРСМ) 

Мат Метогу : 32 МВуе 
бгартс Метогу : 16 МВуе 
Зоипй Метогу : 8 МВуте 
Мега : КОМ Воага 


Зитийапеоиз Мотег о! Соогв : Арргох. 16,770,000 (245й5) 


Ро/удопз : 2.5 МШоп ро!уз/вес 
Непдеппо Зреей : 500 М рке/зес 


Адайтопа! Евашгез : Витр Маррпа, Род, Арпа-Вепдпа (капзрагепсу), Мр Маррта 


(роудоп-техшге ашо зуийсп), Тп-Ппваг ЕШеппа, Ап!-Айазто, Епугоптеп! Маррта, апа 


Зресшаг ЕНест. 


Автор: деги 


Върху и без пова перфектния баланс. Някои 
от терените също са леко променени, Как- 
то и прикачените Ком тях музикални пар- 
чета. Менютата също са реаранжирани и 
сега са по-шнтуштивни от ВсяКога. 

От една сглрана съвсем минорните 
промени В СиШу Сеаг ХХ Зазп надали биха 
оправдали евенпуална покупка В случай че 
Вече притежавате 66 ХХжВеоай. Ако 
обаче по необясними причини сте фен на 
жанра, но нямате миналото издание оп по- 
редицата - побързайте и похнете 100 лв. 
В Касичката на на Хатту 5ш0/05. Няма па 
съжалявате! 


Ттпе Кто ог пнатегз Х! 


ю И в 7 ша - ! 


пе Кпо о НоМетв е поредица, 
утвърдша се с годините. И Ви- 
наги е била достоен Конкурент на 
Сарсот-ския Зиее! НаМег. Макар и В Болгария 
тя да не е популярна Колкото ЗЕ или МК на- 
пример, Все още е Възможно да бъде открит 
някой аркейо, базиран на Меобео хардуера, на 
Който да подКарате някоя оп сгларите КоР 
класики. За обща Кулгура най-малкогпо. 
Във всеки случай франчайзът Вече изоспа- 
Ви морално осгарелия Меобео и премина на 
Мопибиаме (дело на ЗЕСА) с излизането на 
Тпе Кто о! Нотегв Меомауе, Което даде огпра- 
жения Върху техническата част от игрите. 
Преди да съм оплегчил наполно по-запознапли- 
те с бойния Жанр с тази Кратка интродукция 
преминаваме Ком основната част от ревю- 
то. 


Най-добрият КоЕ? 

Според мнозина поредицата достига своя 
Връх 6 Тпе Кто о! Нотетв "98. Дали последно- 
то издание ще накара феновете да размислят 
относно това твърдение? Отговор на пози 
Въпрос не можем да Ви дадем, но за сметка 
на това можем да Ви Кажем защо според нас 
именно КоЕ Хе най-добрата игра от поре- 


дицата, че и една от най-добрите В Жанра 
изобщо. 

Нека започнем с ппехническата част. 
Вече споменахме, че оп КоР Меомауе насам 
Раутоге залагат на Аопвжауе хардуерът. 
В случая, Конзолната Конверсия е перфектна, 
Като дори зарежданията са значшпелно по- 
бързи от тези на арКадната. Това, обаче по 
никакъв начин не оправдава разработчиците 
за обидно грозните и ръбати модели на пер- 
сонажите. Не може при наличието на ЗЕ Ш, 
биу Сеаг ХХ З1азй и багои: Магк оНпе Момез 
а излизат бойни игри, изглеждащи по този 
начин. Движенията са сравнително плавни, но 
и дума не може да става да бъдат сравня- 
Вани с пези от гореизброените заглавия. За 
Компенсация терените са Красиви и детайлни 
и достаптъчно на брой (8 Р52 Версията има 
дори няколко бонус арени). И все пак - не бива 
да забравяме, че сиата на този Вид игри е В 
арта, а не В огромното Количество полигони, 
НОВ потлто и т.н. 

Без да блести с нещо Ко0 знае Какво, саунд- 
тракът е достапъчно добър и ненаграпчив. 
Персонажите са озвучени на обичайното за 
серията Високо ниво. 


ОЩЕ! 

Мястото, Където поредицата е препърпя- 
ла най-много промени, за радост е геймпле- 
ят. Доспъпни са общо 47 играеми персонажа, 
Като някои оп тях са „заключени (Мей Шира- 
нуй например). Завръщане правят някои спа- 
ри любимци Като Ейджи Кисараги, Касуми Тобо 
и Дък Кинг. Има и трима нови герои - Озуалд, 


Който подобно на Гамбит от Х-Меп използва 
Карти за игра Капо оръжие, биещата се с би- 
ригентска палка Елизабет и Капоейристката 
(сори, ако плоку-що съм измислил нова дума) 
Момоко. Р52 Версията Включва и персонажи 
от Необео Ване Сойвешт, опсъспващи от 
тази за Мопибуаме. 

Други ексклузивни за Р52 изданието екс- 
три са галерията и няколкото режима за со- 
лова игра, Както и Вече споменатите бонус 
арени. 

Що се опнася до самата бойна система 
- тяе по-богата от Всякога! Променен е на- 
чинът за смяна на играч („пагване”) по Време 
на бой - „бързата смяна” (опллнемаща 1 скала 
от „скил бара) позволява по Време на Комбо 
сВеткавично да смените персонажа и да про- 
дължите серията. Чрез „спасителната смяна” 
(струваща 2 сКали) ще можете да измъкнете 
мигновено загазил съотборник. Обикновените 
смени са неограничени. Нов елемент са „дрийм 
кенсълите”, Които могат да са правят само 
от лидера на опбора и служат за прекъсване 
на „движение на оглчаянието”. Новост еи ска- 
лата, показваща колко още може да носите 
на бой преди да бъдете зашеметени, Както 
и „присветването” на Кръвта при продължи- 
телно блокиране, Което означава, че скоро 
блокът Ви ще бъде преодолян и за момент ще 
сгланете уязвим. “Блоу 0ф” ударът пък е добре 
познатият, стар „блоубек/тръст”. Промяна е 
преплърпял и начинът за излочване на победи- 


АВгпор: феги 


тел при изтичане на Времето. Вместо това 
да става на базата на хелт бара, вече има 
нещо Като съдийско Жури, Което определя уц- 
нъра на база представянето му по Време на 
мача. Похвално е и завишеното ИИ, което на 
по-висока трудност демонстрира повече оп 
прулучни умения. 

Можем още дълго да говорим за „гард 
Ккенсъл Каунтър апаки”, „фолбрейкър ролове” 
и прочие, но от това няма особен смисъл. 
Всичко опира до това - Тпе Кто о! Нотегв Х! 
е най-добрият Ко. Ако сте обичали сгларите 
части, несъмнено ще обукнепе и тази. 


Визия» 7 
Грозновати модели на персонажите. Красиви и сетайлни 
арени. Страхотен арт! 


звук» 9 
Приятни мелодии и перфектно озвучени персонажи. 


Геймплей »9 
Най-добрият КоЕ? 


НововъВедения » 10 
Изключително много Като за 20 бойна игра! Огромно Коли- 
чество бойци и не малко арени. 


Г ЕЕЕЕ 5 те ЕЕ 


Ваза стек Дет 
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„училището на сина си САС своя (сашзо схя и 


Е ет: 2; БИ РИТЕР ТРИ ТЕ ЕРИПТ 
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(с) 2006 МСзой Еигоре. Всички права запазени. Ашо Аззацй, МС5зой, логото на МС и всички свързани дизайни на лога са търговски марки или запазени търговски марки на МСзой Согрогацоп. МеШеуй е запазена търговска 
марка на МеШем! ТО. МУКИА, логото на ММА, СеРогсе и логото "Тпе УМау 5 Меап! (о Бе Рауед“ са запазени търговски марки и/или търговски марки на МУИА Согрогайоп в Съединенти Щати и други държави. Всички 


останали запазени търговски марки или търговски марки са собственост на съответните им притежатели 


б5рйег-Мап 3 
Спшен, миншмалистичен и мрачен трейлър. За филм, закономерно претъпкан с ефекти и заснет като за последно (буквално) опа 
стария ни любимец Сам Рейми. Ние - понеже сме си прости хора, Кошто обичат да крещят насърчително В подтискащо пихия 
мрак на Киносалона, пък като го правим на разни дълбоки човешки драми ни шъткат осъдително - го очакваме с гигантско 
неплърпение. Бяхме започнали да Крещим пренировъчно още от сега, но някакви пенсионери получиха инфаркти, понеже сме шм 
прозвучали Като бомбена сирена от Втората Свеповна, така че ще ни се наложи да се пазим за премиерата. 

Да не говорим, че Сам Рейми е обещал да убие Кирстен Дънст по особено груб начин, за Което планираме да го боготворим ; 
ежедневно, поне до излизането на Оике Микет Рогемег. : ---- 3 


Тпе Техаз Спатзам Маззасге: Тпе Ведтпта 
о Ршмейкот не ни Възбуди особено, пози трейлър - също. Но пък убиването на хора с бензинова резачка Винаги е носело своят 
романтичен чар и ние - понеже сме извънредно нежни натури - следим упорито филмовата му еволюция през годините. 


|! 


НоПумоофапа 
Приятна на вид драма, разказваща за най-голямата Криминална мистерия В историята на американската Мека на Киното -- тайн- 
ствената смърт на ДЖорож Рийвс, изпълнявал ролята на Супермен В петдесетарския телевизионен сериал. Не Вярвахме, че нещо, 
свързано с онова летящо пенделче В прилепналото трико може да ни привлече Вниманието, така че изненадахме и самите себе си, 
спокойно. 


| ч чъ. 
Мпо КШеа Тпе ЕЙесшс Саг? 


ОчертаВващо се Като особено свежо филмче. Документално. Развиващо разни параноични теории относно пепролните и автоп- 
роизводителнште магнати, кошто не позволяват на екологично чистите електрически Коли да излязат на пътя ш да им преебап 


бизнеса. Така де, документалистиката не е само Майкъл Мур. 


зе: 1Рв Ееапезз 
Праволно си видял това, депо го пише В трейлъра: Ееапезз ще е последният филм с бойни изкуства на Джет Ли. Очевидно превъзбуден 
от актьорската си изява В Дани Кучето (където пак избиваше на Каданс половината свят, ама гледаше тъжно, докато го прави) е 
азиатският екшън герой е решил да се отдаде изцяло на драматичното Кино. Ние от своя страна решаваме да се отдадем изцяло 
на първака на дедо, защото за Въпросното драматично Кино очевидно настават гежки Времена. 


Тпе Аззаззтайоп о! 4еззе Чатез Ву Тпе Соугага КоБег! Еога 
Може би си спомняш името на Андрю Доминик покрай доста забавното инди филмче Чопър, базирано върху автобиографията на 
авспралшоския пандизчия от заглавието. Този пот историческата личност, Върху Която се е спрял, е доста по-известна, пък ш 
присъствието на Брад Пит - мъжествено небръснат, с два пистолета и лют поглед В стил “аз алкохол под седемдесе градуса 
на пия, че ми е слабоват” ще гарангира присъствието В салоните на пълпи от пищящи фенки и на порсещи ВдъхноВение за 
рекламните си кампании производители на ракия. На нас поК ни остава основно да се радваме на факта, че пова май е първият 
филм В историята, Който ти сервира злокобен спойлър още В неподправено Култовото си заглавие. 


Сазто Коуа!е 
АКо Брад от по-горе демонстрира Как трябва да изглежда един Класен пияница с родопско-партизанска Жилка, по Деншъл Крейг 
лансира Визия на пропаднал (под пластмасова маса с Карирана покривка) Квартален алкохолик. По Какъв точно начин това се връзва 
с Куул шмидЖа на Бонд, ще разберем някъде през ноември. Или поне пи ще разбереш, “щото аз планирам да гледам само сцените с 
Ева Грийн, да ме прощаваш. 


Тпе Оезсет 

Евтин, но Крайно забавен британски хорър. Който шма доста голяма Вероятност Вече да си гледал В отчаян опит да си оправиш 
Вкуса след Пещерата. Причината да си го припомним е американската му премиера, покрай Която се появи и тук проложеният 
доста стилен трейлър. Иначе филмчето наистина не е лошо, стига да успееш по някакоВ начин да се дистанцираш от факта, 
че В идеята за сюрия леко облечени жени В пещера шма повече фройдистки послания, опуколКото Крехката ни душевност може 
да понесе. 


Карибски пирати: Сандъкът на мъртвеца |Рга!ез о? 
не СатЬЬеап: ОеаЯ Мап"з СнезЦ 


Жанр: по-с0 
С участието 


Сценаристи: Те ът 6 Ро 


Официална страница: НЕ р://  звпеу.до.сот/впеур!с!игез/р"гайез/ 


а бъдеш сикуъл принципно е нещо доста не- 

приятно, предвид Всеизвестнопо проКлятие. 

А да бъдеш сикуъл на един от най-добрите 
приключенски филми В новапла Кино история си е истин- 
ска прагедия. За наша зрителска радост обаче, Сандъ- 
Кът на мъртвеца няма нужаа да бъде гушКан и упеша- 
Ван заради нерадостната си съдба. Без да успява да 
достигне класата на именития си предшественик, Вто- 
рото приключение на Джак Спароу е почно това, Коепо 
ни се искаше аа бъде - по-забавно, по-шумно, по-мащав- 
но и по-ефектно. Сюжетът оКончателно е пратен по 
дяволите и Сандъкът предлага, объркващ на моменти, 
хаос от зле навързани помежду си сцени, Кошто могат 
да се Възприемат по-скоро Капо опделни забавни сКе- 
чове на Джони Деп и екранните му другари, опКолкото 
Като логично подредени В последователност сценарни 
елементи. Хубавото В случая е, че Въпросншпе скечове 
са толкова добри, че е твърде Вероятно изобщо да не 
обърнеш Внимание на опропастената история. В този 
филм ще можеш" аа се насладиш на някои от най-смеш- 
ните, ефектни и адреналинови сцени, Коштпо си Виждал 
8 последно Време. С други думи - ще си прекараш адски 
добре В Киносалона и ще го напуснеш удовлетворен и 
нептърпелив да разбереш Как точно продължава цялата 
Каша В третата серия. Джони Деп преиграва очарова- 
телно и прави такива чудеса с образа си, че Джак от 
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лавната героиня Ви (фор Ваджайна, явно) е Вам- 
пор - рожба на някакъв неуспешен суперсолажъ- 
рен експеримент - ш се бориш с човечеството, 
понеже последното исКа, плъй да се Каже, да изтреби не- 
» успехшпе от експеримента. Поредната 0 мисия я отвеж- 
да В някаква зверски секретна лаборатория, Където Ви- 
олетка намира дебилното чаве от последната Поличба, 
затворено от сценариста В един сайбър Куфар. Майчин- 
ските инспинКти се Възпламеняват мощно у нашето 
момиче и за да опази идиотчето, Кака Мила избива 
а) едни азиатски Вампири, 
6) бившите си съюзници и 
8) някакви правителствени агенти. 
С други думи Всеки, мярнал се на екрана, с изключение 
на Ушям Фихтнър, който - явно Воден оп инстинкт за 
самосъхранение -- се появява плахо само В аве сцени. 
Освен че може да умшли феновете на Ргеу с няколко 


първата серия започна да ни 
изглежда твърде сериозен и 
уравновесен. Всеки от еК- 
ранните му Колеги също се 
чувства безкрайно добре В 
пурапското си амплоа и оп 
Култовата двойка пшрапи 
гейчета от Проклятието на 
Черната Перла чак до новия 
злодей Бил Наи, Който играе основно с глас и очи, няма 
да Видиш нито един актьор, чието изпълнение да не е 
наслада за Възприятията ти. Това Важи дори и за - аа, и 
на нас не но се вярва - бап Орландо Блуум. В този ред на 
мисли дразнещите му романтични Взаимоотношения с 
Кийра Найтли пук са сведени до здравословния мини- 
мум. И пак В пози ред на мисли - В Сандъкът на мърт- 
Веца няма практически нито един положштелен герой. 
При Все че сценаристите са се омазали, не можем да им 
отречем заслугшпе по един параграф - пираплите, наче- 
ло с Капитан Спароу, Вече не са разни холивудски симпа- 
тяги, а гадни, алчни, егошстични Копеленца. В рамките 
на близо трите часа на фшума ще станеш свидетел на 
доста повече подмолни интриги и предателства, от- 
Колкото си очаквал, а Джак, Уш и Елизабет са Всичко 
друго, но не и приятели и партньори. На Всичкото оп- 
горе - с Което Вече спечели окончателно симпатиите 


екшън момента, показващи промяна В по- 
соката на гравитацията, Ултравайълет не 
успява да го добута не само до Класата на 
ЕКвилибриум, ами дори и до определението 
“пршичен магричен Клоншнг, за Каквото 
намекваше трейлъра. Смехотворни баплални 
сцени, лоши Визуални ефекти, хаотичен мон- 
таж, тоглална: липса на сюжет и нито една 
сцена на Мшла по цици. Просто поредните 90 
минути от живота ни, потънали 8 бездната 


Яд 
сако 


ощУ 


ни - Карибски пирати 2 е изненадващо мрачен, мръсен, 
натурален и груб. И шмаше моменти, Когато ни беше 
доста прудно да повярваме, че първоизточникът на 
тази лента е забавна детска атракция В Дисншена. 

Казано В едно изречение -- най-добре похарчените за 
ентъртейнмънт шест лева пози месец. Или по-скоро 
дВванадесетина, защото задължително трябва да Вклю- 
чиш В сметката и рома, Който би следвало да си поръ- 
чаш след Края на лентата. 


на Кино-Клозета... 
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скам да си представиш следната история. 
Ама се постарай да Вникнеш добре В това, Ко- 
ето пи Казвам, за да не Виеш после отчаяно 8 
Киносалона. Значи Супермен е супергероичен извънземен 
гей В пролепнало трико, който научава, че някакви ас- 
трономи са открили останките от родната му планета 
ш се юрва да ги Види лично, заебавайки човечеството 
да се спасява Както може без него. Покрай човечест- 
Вото заебава и Возлюблената си репортерка Лоис Лейн 
(това е жена, не се подвеждай по шмето; при все че 
една страстна мъжка оебън би пасвала много повече на 
фшимовата атмосфера, ама това е друга тема), Която 
много се обижда, задето нашият не 0 е Казал “Довиж- 
дане” и за оппмъщение се Жени за Сайклопс от Екс Мен. 
Или поне за оня шмуляк, дето го играеше. Пет години 
по-късно Супермен се завръща (хоп, намерихме си загла- 
Вието) ш пак започва да спасява пустото му човечест- 
Во, пребивайки без да му мигне окото (литеръли; ще 
Видиш...) някакъв бандит, който стреля с шестцевна 
Картечница оп един покрив по едни полицаи. Междувре- 
менно лошият Лекс Лупър (Който В предишната серия 
размяташе някакви ядрени оръжия, но са го освободили, 
понеже Супермен не се е явил В съда да свидетелства) 
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собено забавно малКо хорърче (при това хард- 
хор - с някои наистина зверски Кървави сце- 
ни), което може да накара старите фенове на 
Жанра да проронят по сълза-две за Класическите, осем- 
десетарски Времена на Кругър, Майърс и Ворхес. Колабо- 
рацията между дългогодишния режисьор на долнопробни 
порно филми Грегъри Дарк и Кечиста Кейн е дала изненад- 
Ващо добри резултати. Наместо да се задълбае В дра- 
мата на тийнейджърите (осем на брой, все малолетни 
пресптъпници, натикани В изоставен хотел В Компани- 
ята на убиец психопат) ши В реплики за Кейн (сцена- 
ристът му е написал цели две, но и те го разсейват 
Видимо), с Което би се подхлъзнал В говната като пове- 
чето нео-ужаси, Дарк е фокусирал филма си изцяло Върху 
разни симпатични Виолентни сценки (Като изваждане на 


мята В океана едно парче извънземен Кристал, Който по 
неясни причини ще се разпоне до размерите на цял нов 
Континент (с полния набор следващи от плова Катакли- 
змш). Понеже бащата на Лекс му е Казал, че исглината 
е В недвижимите шмоти. Супермен обаче го прекарва, 
изхвърляйки новосъздадения Континент В Космоса, 
спасява В аВвижение Лоис и Сайклопс, барабар с хлапе- 
то шм ш лшпва Към залеза. ВсичКо това (и повярвай 
ми, това наистина е ПЪЛЕН преразказ на сценария; ако 
не ми Вярваш - иди В Киното да се убедиш, ама си 
спомни за Воя от Вплорото изречение) - разпеглено 
безжалостно В забележителните два часа и тридесет 
ш четири минути. И изиграно от невъобразимо отчай- 
Ващия Брандън Рут, избран - не Вярвам да е тайна за 
някого - единствено поради факта, че са си го слагали 
с особено нежния Брайън Сингър Във Всичките знайни и 
незнайни отВерстия. 

Бях сравнително склонен да преглотна очакваната 
му липса на актьорски талант, но пред гейската бу- 
Кличка и пелешКия поглед на поя идиот пенделите оп 
Броукбек изглеждат Като Рамбо и Терминатора. Аше 
някак шокиращо най-мъжестВвеният, по идея, суперге- 
ро да завие толкова остро В ляво. 


око с пръсти В едър план или 
обесВане с главата надолу на 
някаква сладурана, природо- 
защитничка, за да бъде и3- 
ядена Жива оп глутница бездомни псета) и Кеч 
хватките на наш Кейн, Кошто пук завършват 
по недостъпния за телевизионното шоу Кървав 
начин. С други думи мистър Грегърш просто е 
сменш пишКките оп спарите си ленти с разни 
режещи инструменти. Пък щом има ръгане и 
зрителят се Кефи, кому е нужна логична 060- 
сновка на случващото се, нали така? 


# 


Сингър, независимо от сексуалните си ориентации, 
си остава адски плалантлив режисьор, Както ще се 
убедиш от. няколКо наистина добри сцени, Визуалните 


- ефекгли също са на повече от добро ниво. Кевин Спейси 


ш той шма няколко добри попадения, при Все че играе 
с Видимо отегчение. Което Всъщност са и мопливите 
за сравнштелно Високата оценКа. Но пова не са нищо 
повече от Жалки трохи ши - ако се придържаме Към 
метафората, че този филм е едно огромно, димящо 
говно - хитри миКроби, сКрили се под роба на ппоалет- 
ната чиния. 

Така че, Супермене, мама, вземи да се завърнеш там, 
откъдето се завърна и не се завръщай никога повече. 
Или поне ни остави на мира до 2008 година, Когато по 
план ще ни пормозиш с Втората си серия. 


+ 


ни Стузио Гибли 


а 


най-вече с бгаме об. 


НАЦУТСДА ОЕ ТНЕ УДГЕУ ОЕ ТНЕ МЛНО 


(НАУДО МУАРАК! - 1984) 


езспорно един от най-добрите 

филми на студиото и Втори В 

личната ми Класация (първи е 
смазващият Зрийей Амау). Макар и правен 
преди 22 години, Маизсаа е и сред най- 
Красивите аншмета, Кошто съм Вождал. 

ТоВа е историята на едно бъдеще, “1000 
години след Краха на индустриалната 
цивилизация”, В Което огромно токсично 
блато, наречено “Тпе Зеа о! Песау” бавно 
се разпространява по цялата Земя, 
поглощайки и уншцожавайки човешките 
градоВе. ДЖунгла от отровни растения, 
изпускащи смъртоносни спори Във 
Въздуха, пълна с чудовищни насекоми. 
Морето на Развалата Крие дълбоко В 
недрата си тайна, Която може да реши 
съдбата на изстрацалия свят. Но тази 
тайна е пазена от могъщите Опти - най- 
големите и свирепи създания, родени В 
дебрите на блатото. 

Междувременно хората се борят с 
Враждебната прироца, но бавно губят 
битката. Има обаче и оазиси, 900 
Кошто блатото не може да достигне. 
Такава е Долшната на Вятъра - Красиво 
място Край брега на океана, пазено от 
Ветрове, Кошто отблъскват токсичните 
спори, чрез Кошто се разпространява 
отровната джунгла. Там ЖиВее Наушикаа 
< “принцесата” на долината, способна 
почти свръхестестВено да Комуншкира с 
Животните и с гигантските насекоми. Тя 
е сред малкото хора, Кошто не се боят оп 
блатото, а напротив - изпитват някаква 
странна привързаност и уважение Към 
неговите обитатели и мистеришпе, 


Криещи се В него. И шменно тя първа 
разбира тайната на Тпе Зеа 0! Оесау ш 
защо, макар и твърде жестока, цената 
трябва да се плати, за да шла светът 
0 бъдеще. 

фшимът на пръв поглед (Както и 
много други филми на Миязаки Впрочем) 
е поредното пропиивопоставяне човек- 
природа. Истината обаче е, че тук то 


не е представено Като “злште хора М5 
беззащитната природа МЗ смелия герой”, 
Както е В Рипсезз Мопопоке (кошто е, по 
един свой си начин, ршмейк на Маизпсаа), 
а точно обратното - “Неуншцожшмата 
ш сВвирепа природа срещу безпомощния 
чоВек”. Намирам това за изключшпелно 
Въздействащо усещане, още повече 
съчетано със знанието, че каквото и ца се 
е случило преди 1000 години, е било толкова 
ужасяващо и е отровило света толкова 
дълбоко, че той е трябвало да прибегне 40 
лечение, Което може изцяло да унищожи 
досегашния Живот на планетата. Все още 
потрепервам Като го Видя, а съм гледал 


филма доста пъти. 

Освен Великолепната си аптмосфера, 
Маизкаа може да се похвали и с, Както 
Вече Казах, невероятна Визия. ДЖжунглите 
на блатото гъмжат от Живот - 
растштпелен и инсектопден. Изпълнено с 
ярки, но странни цветове и фантастични 
гледки, Тпе ва 0! Песау е буквално друг 
свят, чужд ш зловещ по „невероятно 
Краси начин. 

Музиката също е сред добрите страни 
на фшима. Епична ш разпърсваща на 
моменти, приказна и мистична В други, 
напрегната пи динамична 8 трети, 
тя е наистина страшно добър фон за 
случващото се и изгражда немалка част 
от атмосферата. 

Що се отнася до самата Наушшкаа, 
то тя е тшпичният герой на Миязаки, 
познат нш с известни Вариации от 
де факто Всеки негов филм - смела, 
силна, умна, сръчна, добра, евентуално 
Красива. Нереалистична, но Въпреки това 
убедителна и буцеща силна симпатия. А 
на шедьовър Като Маипзсаа 0! Ше Майеу 0 
те У/пдй и толкова му стига. 


Оценка: 10/10 


ГАРОТА: ТНЕ СД5Т!Е МН ТНЕ ЗЮШЕЗ 
(НАУЛО МА?АК! - 1986) 


Вторият филм на Миязаки за студиото 
представя някои от любшлите му теми, 
Кошто той използва и В по-късните си 
филми. СВетът е нещо Като нашия, 
но В няКаква свръх-развита форма на 
началото на ХХ Век - парни машини, 
огромни летящи Кораби, движени опа 
перки, съоръжения, работещи със зъбчати 
Колела, и т.н. Главни герои са сиракът 
Пацу, Който ЖиВее и работи 8 едно 
миньорско селце, и Шийта - мистериозно 
момиче, Което една нощ буквално пада 
оп небето. Тя носи на Врата си странен 
Кристал, Който пршпежава неподозирани 
сили, и изглежда група пирати (Водени оп 
зашеметяващата Мама Дола), а също и 
Военните, искат да си го присвоят. 

Оказва се, че КамъКът е Ключ Към 
откриването на Лапута - легендарният 
град В облаците, движен от древна 
технология и предполагаемо скривалище 
на безчетни богатства и- пайните на 
могъщата човешКа цивилизация, Която 
го е съзцала. А специалният агент на 
правителството - Муска, Който е начело 
на операцията на Военните, изглежда знае 
за Лапута повече, отколкото е Възможно. 
за обикновен човек... 


Колкото и да е спранно, сюжепът 
на този филм звучи по-добре, разказан 
на хартия, отКолкото ни е представен 
В рамките на филма. Макар и приятен, 
Гарша ме остави със силно усещане за 
нереализиран потенциал. Твърде много 
сюжетни нишки остават недоизведени, 
Виждаме твърде малко от самия град 
ш механичните му пазштели, половината 
герош не правят нищо особено Важно. 
Наред с това обаче той далеч нее и 
лош. Макар и да предполага повече, 
отколкото дава, историята си остава 
много Качествена и поддържа интереса 
до самия си (болезнено предвидим) Край. 


ОсВен това лентата е пълна с малки 
Комични елементи (Кошпо 8 последствие 
ще станат запазена марка на Миязаки) В 
отношенията между не-толкова-лошите- 
пирати и нашите двама герои, особено 
Шийта. 

Аншмацията също е на Високо ниво за 
Времето си. Наподобява най-вече тази на 
Маизпсаа (Все пак ги делят само 2 години), 
макар и да не е толкова Колоритна и 
запомняща се. Движенията отново са 
много бързи и плавни и си личи, че дори по: 
онова Време спудиото Вече е можело да 
си позволи ца не песпи пари от Визията 
на произведенията си. 

Музиката също е приятна, но не 
се запомня с нещо особено, освен с 
това, че си личи отКъде са тръгнали 
Великолепните теми на Рапсезз Мопопоке 
и Зрийед Амау. 

Като цяло Гарша си заслужава, защото 
наистина е Качествен, но определено не е 
от най-добрите филми на Миязаки. 


Оценка: 7.5/10 


СВАМЕ ОЕ ТНЕ НВЕЕПЕЗ 
П5Д0 ТАКАНАТА - 1988) 


Невероятно разптърсваща драма за 
две деца, Кошто изгубват майка.сш по 
Време на американските бомбардировки 
над Кобе по Време на Втората Световна 
Война. Филмът е базиран на Книгата 
Ноап по пака (бгауе о ше Агетез), 
написана от  АкшюКи  Носака след 
действително случшли се с него събития. 
самият той определил написването 0 
Като општ да постигне мир с чувстВото 
си за Вина. 

След Като остават. сираци, Сейшта 
ш малката му. сестричка. Сетшсуко 
ЖиВеят отначало при леля си, но 
после я напускат поради. обтягане на 
отношенията-и момчето решава само 
да се грижи за сестра си. Следва една 
тВърде очевидна от“ самото начало 
на филма спирала на деградация Към 
пълната мизерия и безнадеждност" с 


му неСнНВОВ ТОТОВО 
(НАУДО МУА?АК! - 1988) 


ша предвиден да бъде балансиращата 
тежест, за да може Когато дечицата 
излязат разревани и травмирани оп 
пърВия фшлм, да се разведрят с Втория. 
И найстшна, от Му Мепвог Тойгого 
бликат Веселие, доброта, позитивизъм 
и неВвинност на толкова големи ш гъсти 
струи, че Всъщност ако не го гледаш 
след бгаме о Ше Егетез, Вероятността 
повече да те подразни, отколкото па 
ти хареса, е твърде голяма. В някаква 
умерена степен така се случи и с мен. 

Историята, доколкото изобщо я шма, 
разказва за един шантавВ баща, работещ 
В Токийския университет, Който се 
пренася с двете си хиперактивно 
момиченца 8 нова Къща В село близо 
до граца. Там по-малката Мей, а после 
ш голямата 0 сестра Сатоуки се 


“ 


предопределен завършек, но Сгауе 0! Ше 
Агетез не би бил и наполовина толкова 
жесток Към. зршпеля, ако тлалката 
Сетсуко. не беше толкова болезнено 
мило иш сладко детенце. Рядко съм 
срещал полкоВа качествен образ на 
четиригодишно момиченце, без Всички 
лиготши и дразнещи елементи, Кошто 
обикновено се прибавят по филмите. 

В бгаме ог ше Агешез няма да 
откриете нищо от другшпе ленти 
на студиото и причината не е само 8 
тоВа Кош стош на режисьорсКия стол. 
Целият  позштовизъм и доброта, с 
Кошпо са пропити заглавията на Гибли, 
тук се проявяват само от двете деца, 
а целият останал свят е Враждебен и 
зъл. Война, разруха, глад и смърт. Всеки 
оцелява както може ш никой не Желае да 
помогне на другшпе. 


запознават с горския дух Тоторо (голям 
плюшен Вомбат-заек-бобър-бухал, Който 
Всъщност е символът на студио ГПибли) и 
след Като се сприятеляват, той помага 
на оВете деца, Когато Мей се загубва по 
пътя за болницата, Където е настанена 
болната им майка. 

С Кето сюжетът просто се 
изчерпва. Му Метопбог Тогого наистина е 
ужасно сладък филм, Красиво нарисуван 
ш с прекрасна музика, но за съжаление 
след, гледането му В съзнанието Ви ще 
останат само” тногокраката КоткКа- 
автобус и" самият Тоторо. 


Оценка: 7/10 


Това е другото чувство, 
Което бгауе о пе Нгейез създава, без да 
го натрапва обаче. Реалността, Която 
прегазВа. слабите, независшмо дали го 
заслужават или не. Хора отвръщат лица 
ш не дават от храната си дори срещу 
пари. Други пък даже не съчувстВвап 
на малкото босо момиченце, макар п 
от неразбиращште- му очи да ги гледа 
приближаващата се смърт. А може би 
шленно заради това. 

Но точно тук идва неумолшмостта 
ш най-големият ужас - филмът не 
обвинява тези хора, ншпо дава на 
зршпеля Възможността да го направи 
сам. Защото ги:.. той ги разбира. 
Защото те самшпе са жертви на 
същата тази реалност, те самште 
страдат и са угнетени под ударите на 
съдбата. И това, че не протягат ръка 


Към онези, Кошпо са още по-зле пот тях, 
не ги прави зли, не ги прави дори слаби. 
Прави ги просто хора. А докато Виждаш 
това, можеш само да стиснеш Юмруци 
В безсшна мъка и отчаяние... пъй Като 
бгауе 0 ше Нгетез В същността си е 
една бавна и сигурна смърт. 

От този фшмм боли, „буквално 
физически, “особено ако Като мен 
шлате малка сестра, но-Въпреки това 
гледането му е задължително. Едно оп 
най-добршпе. заглавия на Гиблио ш. една 
от наш-жестоките драми, Кошто съм 
гледал; бгаме о Ше Егетез е безспорна 
Класика. 


Оценка: 9/10 


погл 


вечепта от пъ 


на сут 
аст на интепвюто 


си | 


Ошйег: Продължаваме ли? 

Зпаке: Продължаваме. 

Ошйег: С продълженията? 

Зпаке: Ми няма Как. 

(Встрани от диктофона)Келнер, донеси две големи. ДВе големи буплилки, бе, 
Къде ми ги буташ тия чашленца?! 

Ошйег: Добре - за Коя игра/фшим/книга най-много съжаляваш, че така и не 
са се сдобили с продължения? Според теб това за добро ли е било шш за 
лошо? Как мислиш - шма ли хорър поредица, Която ца е победила „прокля- 
тието на сикуъла”? 

Спуе Вагкегв Опйута определено си плаче най-малкото за индиректен си- 
Куъл. За нов гейм проект на Клайв Баркър, с други думи. Което, така или 
иначе, най-вероятно, няма да се случи. Иначе, поне по моите наблюдения, 
големите хорър поредици еволюират доста добре през продълженията си. 
Като започнеш от прогреса на Аюпе т Ше Оагк (без чепворката, де), ми- 
неш през бйег: НШ о Рака! Егате сериите и стигнеш до Везтеп Емй, Който 
<- при все Възходите и паденията си - превърна четвъртата си серия В 
една от най-добрите игри, правени изобщо. В продължение на мисълта ми 
от по-горе - за добро ши лошо, заради по-плътното ти обвързване с героя, 
8 игрите Клишетата пам все още плашат. Пък и сикуълите (почти) Винаги 
носят визуални подобрения и по-добри светлинно сенчести ефекти. Което 
(почти) Винаги е за добро. 


ОшНег: Кош са хорър заглавията/поредиците и героште, победили Времето? 
Издържали на неговия тест? 


ледособено тежка 


вечеп; като например 


Е 


Зпаке: Може и да те шокирам с това си изказване, но реално погледнато 

- почпи-няма такива. Както Казах и В началото - новото Време убива ста- 
рия хорър. В много голяма степен. Остават Кинематографичните Качест- 
Ва, остават идешпе, остава добрият стил. Но добрият ужас е еднократно 
преживяване, ледената ръКа на мъртъв виртуоз, Който изсвирва истерич- 
ната си мелодия Върху арфата на опънатите ти нерви ш след това поптъва 
обратно В гроба. В началото ме попита за Кошмарите на Елм Стришп 

- Култово филмче, спор няма. Най-Вероятно ти е причиншо безсъние, Ко- 
Фато си бил на 14. Но днес, оп гледната точка на 30-годишен мъж, Който 
знае Къде и Какво се случва, който знае Кого ще убие Фреди и Как ще свърши 
съответната серия, можеш само да се забавляваш със свежите лафчета, 
да гледаш Как бъдещият актьор-икона ДЖони Деп умира сред останките 

на уредбата си и да оценяваш подобаващо разни режисьорски решения шли 
напредничави за Времето си Визуални ефекти. Но ужасът го няма. Но нека 
да не обръщаме Внимание на предвестника на пийн слашърчетата от Писк- 
ливата серия. Вож истински Класики. Виж архивните ленти на Бела Лугоши. 
Вож първия зверски Краен хорър, отлочен с Оскари -- Екзорсисптът. Те ще пе: 
Впечаплят маса години по-късно. Но няма да пе уплашат. 

Или пък Виж Зйет НШ 1. Ебахти и Класиката. Навремето можеше да те 
разплаче от страх. Днес може да те разплаче само със смешната си визия. 
Хорърът трябва да улучи мястото, Времето и емоцията. Но Веднъж упла- 
шшл те, той не остава Вечен. 

Хорърът е Жанр, Който разчита на моментния, изненадващ пик В емоциите: 
ти. А той не може да бъде дублиран, ако Вече си изиграл/изгледал/изчел 


цЪ. копър. / 
Част 2: Зав 


съответното произведение. И неминуемо 
отслабва, ако се сблъскваш със сила, обратно- 
пропорционална на опминалото Време. Поне 
що се отнася до филмите и игрите, де. В това 
отношение Книгите са най-облагодетелствани, 
защото Визията, Която рисува собственото 
ти Въображение, ниКога не остарява. Така че 
хорърът, победил Времето, се Крие В тек- 
стовете на Лъвкрафт, на Кинг, на Баркър, на 
Бенкс... 


ОшНег: Според теб 8 Какво точно се Коренят 
разликите между японските и запацнште 
хорър творци? Дали КлЮюча за „по-добрия” 
японски хорър се Корени само В характерния 
„абстракционизъм” на азиатския творчески 
подход шш шма нещо повече? Според теб 
успешни ли са експершменти Като филма Тпе 
Кто, черпещ Вдъхновение от японска хорър 
продукция? 


Зпаке: Азиатците са си откачени по принцип. 
Често - В добрия смисъл на думата. Холивуд- 
ските творци -- дори и адски добрите такива 
- страдат от ограниченията на американско- 


пъ 


то общество, оп някакво насадено В генотипа 
шм “благоприличие”. Или пък от “благоприличи- 
ето” на хората, даващи парите. А хорърът е 
прекрачване на граници, нали се разбрахме. 
Нозйе! беше един от най-сКандалните филми 

на годината, ебати. И Какво точно му е скан- 
далното, сравнен с Ооу на Парк, примерно. 
Американската Кино машина никога не би могла 
да произведе подобно нещо. А ако го направи 

- то няма да се продаде. 

Другата причина за „по-добрия” японсКи хорър 
се Крие В обръщането на реалиите, 8 навлиза- 
нето В мрачните дълбини на една сравнително 
непозната ни психика. От малки сме закърмени 
с Вампири, Върколаци и зомбита и някак сме им 
сВикнали. А дори от Вида на бледите японски 
“мъртъвци” Все още ме побиват тръпки. 


Иначе, според мен, изобщо не трябва да се 
ограничаваш само с азиатската шКола при 
това “хорър противопоставяне”. Френската, 
шталианската и испанската шКола съвсем не 
са за пренебрегване. Вземи - на напълно ран- 
дъм принцип -- лентите на Гилермо Дел Торо, 
Александър Ая и Дарио Араженто, за пример. И 


Виж Колко по-лайт са нещата, Кошто са прави- 
ли с американски бюджети. Виж Как Хидео Нака- 
та осра сикуъла на собствения си Пръстен. 


Само не искам да ме разбираш погрешно. Аз 

не плюя по американското Кино. Изказванията 
“Холивуд е шит!” са глочно толкова птъпи, 
Колкото соц КритиКките Към Всеки филм, Който 
не е съветски. Всяка филмова шКола има сво- 
ите добри и лоши попадения. Народността на 
дадена лента изобщо не ме интересува, стига 
Въпросната да ме накара да почувствам нещо. 


А Те Вто си е адсКи успешен експеримент, 
според мен. За съжаление единственият друг 
Класен холивудски римейк на азиатски хорър е 
Вече споменатият Тпе Сгийде. Като цяло не 
стоя зад принципа, че хорърът трябва да си 
знае гьола. Ако една плашеща идея е претворе- 
на добре, дръпнатостта на очите В нея слабо 
ме интересува. 


ОшНег: Какво мислиш за пренасянето на 
брилянтни хорър поредици Като ЗПеп НШ 8 
Киното? 


Е я“ СНАВАСТЕВ 5Е!ЕСУ 
4 1. УАБЕКТОТЕ - 


Зпаке: Ами неКа да Видя Какво се е получшо и ще пи Кажа. Попад- 
нала В достаптъчно талантливи ръце, Всяка добра идея може да 
бъде преработена ВъВ ВсичКо. И пак да си остане добра. 


ОшНег: Има ли потенциал тази синергия шли е предварштелно 
обречена на неуспех? 


Зпаке: Хорърът трябва да успее да пи влезе под Кожата. Ме- 
дията няма значение. Вождал съм дори стенописи В църква, оп 
Кошто са ме побивали тръпки. Ако дадено произведение успее да 
задейства правилните механизми В съзнанието ти, по ще бъде 
хорър, независимо В каква форма пи е поднесено. 


Ошег: С риск да прозвучи леко Клиширано - как се Вписва музи- 
Ката В общия фшйлинг от едно хорър преживяване? Според теб 
фактът, че В Поот |, музшката почти напълно отсъстваше, 
беше ли печеливш ход? Направи ли тоВа по-плашеща играта или 
не постигна нищо особено? 

Запомнил ли си Конкретни шмена на Композштори, отличшли се В 
“озвучаване” на хорър продукции - без значение дали става дума 
за игра шиш филм? 


Зпаке: Тук ме хвана натясно. Не че нещо ми пречи да претърся 
Мрежата и да ти изровя един плъст списък с бележити имена, 
но си ми твърде близък, за да те лъжа. А истината е, че знам 
шмената само на двама Композитори, работили по игри. Джеспър 
Кид и Хари Грегсън Ушямс. Нямам идея дори Кой е писал два оп 
най-любимите ми гейм саундтраци изобщо - тези на Оеуй Мау 
Сгу Зина Рппсе о! Регвта: Магтог МЛтт. Иначе музиката В хорър 
игрите трябва да подчертава атмосферата, да следва движени- 
ята 8 твоята емоционална гама. Моят принцип е, че ако усетиш 
наличието или липсата 0 В дадено заглавие - и най-вече В дадено 
хорър заглавие -- значи Композиторът се е осрал. Защото Всяко 
опКлоняване на мислите пи В подобни анализаторсКи насоки е: 
смърт за апмосферата. 

Ако Все пак искаш по-конкретен отговор - музиката във ЕЕ.А.Н. 


“ ш Сопдетпей беше адски добра. Адски на място. 


Колкото до Ооот 3, играта беше точно плолкова плашеща, Колко- 
то и статия за менструалните болки В Космололитен. И липса- 
та на музика беше най-малкият 0 проблем. 


ОшНег: Би ли се наел да градираш по някакъв начин трите Кла- 
сичесКи медии: литература, гейминг, Кино? Кое Въздейства 
по-силно Върху Консуматора (зрштел/чшпател/играч)? Пасивна- 
та игра на личното му Въображение при четене на добър хорър 
роман, Все така пасивното, но подкрепено от спец-ефекти и 
умела режисура усещане при гледане на филм шли по-малката 
шш по-голяма интерактивна свобоца, Която предоставя на 
гешмъра една Класна хорър игра? 
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же: Литературата винаги е на първа позиция. Както ти Казах и по-горе. 
ьображението ти не остарява с Времето. Четенето на Класен хорър 
«ст отпреди десет, двадесет, ппридесет години няма да се спъне В гу- 
з1 Визуални ефекти или лош подбор на филтрите. Филмите и игрите се: 
сират задружно на Втора позиция. Спец ефекглите и добрата режисура 
аги помагат, но - за добро или зло - Времето ги обезличава безмилост- 
з след десет, двадесет, тридесет години някой неминуемо ще си Каже: 
за то и мудното действие, ебем ти и постните текстури, ебем ти и 
стмасовите монсптъри”. 


ег: За финал, нещо В разрез с твоето лично хорър Веру: лично аз 

аги съм разглеждал т.нар. “филми (а покрай това и игри) на ужасите” 
зо един Вид Креативно “отбиване на номера”. Става дума за това, че 
то подобни “творби” са лишени дори от елементарен напън за някаква 
ана фабула; черпят силата си повече от спец ефектите и умелата 

а с Камерата; Въздействието, Което оказват Върху зрителя/играча е 
скоро резултат от режисьорски, не от сценарни похвати. 

яташ, ли че жанрът “хорър” е сшмвол на “безидейност”? На просто 
т”, целящо да изплаши зрителя/играча дотам ца се насере В гащшпе, 
зе и ца му каже нещо, да му Внуши някаква Конкретна идея? 


же: Безидейността, приятелю, не е жанрово определение, а белег за 
зрческа немощ. Той ш екшънът, според общоприетите разбирания, е 
пдеен Жанр, ама Мах Раупе може да те разплаче, нали? А може би най- 
заото Клише на хоръра - Вампирската напаст - беше претворена В аве 
нични заглавия, пред Които и двамата с теб се Кланяме - Матрие Тпе 
<циегайе: Вюойппез и - разбира се - Педасу 0! Кап серията. 

за разкажеш една страшна история, се иска точно плолКоВа палант, 
кото и за да разкажеш някоя пъъжна, смешна или адреналинова такава. 
блемът на хорър Жанра - заради Който и предполагам, че си достигнал 
горния извод - е, че е строго индивидуален. Демек - ппрябва да успее да 
за перфектно някоо пво0 личен страх ли фобия. Само наистина големи 
зрци са способни да генерират ноВ страх шли фобия у теб. Докато 
ечето просто надграждат ужасшите си Върху Вече съществуващи 

пва. Зам примерно е Велик хорър филм. Но ако по някакви неясни причини 
захът от осаКатяване и затворени пространства ти е чужд, тази 

та е загубена за теб. Виждал съм доспаптъчно хора, Кошто са се надсми- 
а над хорър произведения, Които са ме изваждали от релси, самият 43 
съм намирал нищо страшно В много хорър КласиКи, Които очевидно са 
онаплашили половината свят. В Което няма нищо лошо. Страхът тряб- 
за бъде твоя лична емоция. Както и всяка друга емоция, прочее. Факптът, 
зещо е “култово” никога не е било необходимо и достатъчно условие да 
ззплашиш. Не е Важно едно хорър произведение да уплаши дВа милиона 
пи, да е похвалено от триста печатни и пепсплотин онлайн медии, да: 

з най-добрите текстури на света, да е “новият епос на Господарят на 
ъра |инсъртни име по избор!”. 

хното е да уплаши теб. А дали причината е била В умелата игра на 
ерата, 8 добрите спец ефекти, В НОВ. осветлението, В няколко подре- 

п по талантлив начин думички или Във факта, че сценаристът, про Все 
шимата си некадърност, е улучи именно твоите фобии, е АБСОЛЮТНО 
значение. 


Вюопагаги 


Двойнствени времена 


(Дойде ли времето на многоядрените процесори2) 


ърви, разбира се, бяха /п!е/, но не бързай 

да пълкувВаш това „разбира се” Като 

проява на някаква сляпа фенбойщина. 
Всъщност аз самият от доста Време Вече съм 
привърженик на АМО, а съдейки по реалната про- 
изводителност, Която демонстрира първото шм, 
масово дЮълкор решение, отборът на „Синшпе” 
няма никакво основание да се гордее особено много 
с факта, че е пионер на пазарен сегмент, В Който 
тепърва ще се Види Кой-Кого. 

Всъщност ефектът от появата на емблема- 
точния Репншт 0 805 е чисто психологически, пъп 
Като този процесор предлага меко Казано посред- 
спвена скорост. Наличието му на пазара и най- 
Вече на цената (оКоло 5125) обаче е достатъчно 
значим повод да го превърне В първото по рода си 
достъпно двуядрено СРИ „за народа”. 


Кратка предистория 
ДВуядрените/многонишкоВви процесори са ро- 
Жба на безизходицата. „Безотходница” (бел. серж. 
Колън), В Която големите играчи от миКропроце- 
сорния бранш (пе, /ВМ, АМО и т.н.) се оказаха В 

началото на новия Век. 

Последният десктоп опит по пемата "Да 
спечелим с един последен гигантски напън мега- 
херцовата Война”, В Крайна сметка роди известно 
Количество топъл (Всъщност направо горещ, адски 
прудно поддаващ се на охлаждане и респ. заби- 
Ващ) Въздух с шме Репбшт 4 Ргезсой. На Всичкото 
оггоре прословутата Ме!Вшз! архитектура се 
оказа полно фиаско - особено В сегмента на про- 
цесорите с разумни цени. Супер-долгият Конвейер 
за инструкции, на Който разчиташе това СРИ 


Ше! Соге 2 Ехигете Х6800 (2935682) 
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и благодарение на Който (поне на пеория) чисто ги- 
гахерцово по „убиваше” АМО Конкуренцията, изигра 
ролята на онзи легендарен нож с две остриета. 

В моделите с намален обем на кеш буфера 
(256/512КВ) той генерираше такава отвратителна 
латентност, че Р4-Ките букВално се задъхваха, 
особено В приложения с наистина много изчисления 
(да се чете игри, не офис софтуер). 

Появилите се по Късно ЕЕ-та (Ехиете Ед оп), 
чиято „експремалност” се Криеше основно В пове- 
чето Кеш, малко позакърпиха положението, но за 
ограничен Кръг потребители (да се чете на игри 
- ония с най-дълбоки ожобове). 

Същевременно АМО, Които останаха с добрата 
стара хвб, ясно разбираха, че не могат Вечно да 
лепят РА (репогтапсе - производителност) рей- 
тинги и малки сшмпатиучни плюсчета Към имената 
на новите си чипове, В напразен општ да убедят 
потребителите, че това, Което предлагат е поне 
толкова добро, Колкото и предлаганото от /п!е! (че 
В някои случаи и по-добро). 

На финала изведнъж Всички акули В бизнеса 
спряха да говорят за още и повече мегахерци и 
заедно, сякаш се бяха наговорили (Което също не 
е изключено) се разбъбриха оживено, убеждавайки 
Всички В околовръст, че бъдещето Всъщност е В 
по-пълноценното използване на Вече разполагаема- 
та микропроцесорна мощ; В постигането на по-со- 
лидна производителност, без грубо помпане на СРИ 
часовниците. 

На дневен ред дойде „Тпе Мех: Вез Тпд” - проце- 
сорште с повече от 1 ядро. 


п4е! Соге 2 Ехгето Х6800 (2:936Н2) 
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Костенурката и заекът 

СВетът на Високите пехнологиш открай Време 
се подчинява на един малко налудничаВ парадокс, за- 
ключаващ се В следното: без значение Колко бърза 
е Всяка следваща, нова генерация микропроцесори, 
неизменно се сппига до момент оп нейния жизнен 
циКъл, 8 Който софтуерът съумява не само да “иЗ- 
яде” целия резерв оп допълнителна скорост, Която 
пя предлага, но дори и да пита за още. Казано по 
друг начин, ако соществуваше Възможност още 
днес, пук и сега, масовите процесори да спанат да 
речем десет пъти по-бързи, почти Веднага при- 
ложенията, Кошто ги използват, щяха да намерят 
начин да правят десет пъти повече неща с пях 
(ши за да съм по екзактен - да правят същите 
неща, но десет поти по-неефективно). 

Ключовият Въпрос пук разбира не е: “Кога ще 
спре тази надпревара?”, а по-скоро “Дали Въобще 
някога ще спре?” 

Отговорът е: Едва ли. И причината за това се 
Крие повече В софтуера, отКолкото В хардуера. 

Проблемът идва оттам, че при създаването на 
произволно приложение (особено Когато говорим 
за игри), болшинството софтуерни разработчици 
се ръководят от непоКклапимата си увереност, 
че утрешните процесори ще бъдат по-бързи и 
по-производителни. Те казват: “Майната 0 на опти- 
мизацията на Кода! Следващото поколение чипове 
ще работи със скоростта на светлината! Те ще 
изполняват дори и зле написан Код достатъчно 
бързо, така че никой няма да забележи”. 

Как се съчепава плова с обещаващите да спа- 
нат масови многоядрени процесори? Идеално, ще 
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Кажеш. Уви, не. На практика днес, В навечерието 
на мулпипроцесорнапа ера, е Време на пази 
порочна практика да се сложи Край! 


Дилемата на Мур 

ОК - бъдещите процесори извън Всякакво 
съмнение ще са по-мощни. Дори - ако се съди 
по Сей - исплински зверове. Лошата новина пук 
е, че Както изглежаа, през следващите няколко 
години увеличението В производителността ще 
Възприеме Коренно различна посока. Посока, за 
Която почти никое от съвременните проложе- 
ния не е готово. 

След Като през август 2001г., /п!е/ счупиха 
дВугигахерцовата бариера, спана ясно Като бял 
ден, че пвърденията на прословутия Закон на 
Мур са неоправдано оплимистични. В Крайна 
сметка според него масовите днес чипове би 
ппрябвало да работят най-малко на 7-8 (че и 
повече) гигахерца. 

Само дето положението не е глакова. Факгп 
е, че и /те!, и АМО имат В лабораториите си 
прототипи, работещи на 4+ 6Нг, но подобни 
сВръх-геройсКи постижения се дължат основно 
на чудовищни Водни и Крио-охлаждания - Крайно 
непрактични и скъпи решения, що се отнася 90 
една глипична десктоп система, предназначена 
за простосмъртни геймъри. 

Също така непоклатим факт е, че проце- 
сорните гиганти не са изгубили устремното 
си Желание да ни предложат 10-гигахерцови 
системи и В един бъдещ ден това Вероятно 
ще се случи. Дотогава очевидно ще прябва да 
се пърси междинно, Временно решение на про- 
блема с производителността. Време беше за 
една нова „пиха, микропроцесорна, революция” и 
пионери В нея Както Винаги бяха /п!е! с пяхната 
Пурепйгеайтад (НТ) технология. 


Да изобретиш отново Колелото 
НТ позволява едновременното изпълнение на 
ава и повече потока инструкции от един проце- 
сор (демек Все едно шмате дава логически, Вирту- 

ални процесора, емулирани софтуерно). Синште 
типове нарекоха пози процес „многонишковост” 
ис негова помощ се надяваха да оползотВворят 
максимално солидната, но честно разхищавана 
по пресглъпен начин оп приложенията мощ на 
съвременните процесори. 

Оттук до следващата логична спъпка беше 
лесно - преход Ком „многоядреност” (пшйсоге 
СРИ): две и поВече реални, физически процесорни 
ядра Върху една и съща силиконова пластина. 

Разбира се пук употребяваме термина „рево- 


лЮция” съвсем условно. В действителност нито 
те!, а още по-малко АМО могат да претенди- 
рат, че едва ли не са „оплкрили многоядрената 
топла Вода”. Те само предложиха на пазара 
достагпъчно евтини, мейнстрийм Варианти на 
чипоВе, Които други (Като /ВМ примерно) раз- 
работват и продават от Вече доста години. 
Прословутите Арр/е, Кошто Винаги са били „на 
гребена на хай-тек Вълната”, примерно, още В 
началото на Века лансираха РомегМас 65 - ма- 
шина, базирана на двуядрения процесор РомегРС 
970МР. 


ДВвуядреност - лъжи и истини 

И така, считано от средата на миналата 
година, Репбшт 0/Соге Ошо и АМоп 64 Х2 Вече 
са пазарен факт. Нещо повече - по ВсичКо личи, 
че предстоящото солидно разавижване на пози 
фронт обещава да направи двуядрените предло- 
Жения и на /п!е!, и на АМО поВече от апетитна 
оферта (каквато В момента те не са, основно 
заради адски солените си цени). 

Кофти новината пук е, че ако си от хората, 
Кошто разчитат про покупката на адвуядрено 
решение да получат съответно двукратно 
повишение на производителността, шансът В 
Крайна сметка да се почувстваш излъган е 00с- 
та солиден. 

Големите микропроцесорни производители 
често говорят „с половин уста” или направо 
премълчават подробности по пози проблем, но 
фактите твърдят следното: при настпоящото 
поколение софтуер, е лудост да се очаква пови- 
шение на общата скорост на дЮюълКор решени- 
ята с повече от 30-4096 спрямо едноядрените 
шм аналози. При това пук говорим за наистина 
Кадърно написан Код, максимално оптимизиран 
за работа с повече от едно процесорно ядро, 

с Какъвто много малко (да не Кажа никое) оп 
съществуващите Към днешна дата приложения 
може да се похвали. 


Някоп цифри 

За да разсея и последните съмнения по те- 
мата, ще подкрепя твърденията си с данни оп 
реалния Живот. Ето Ви някои сравнителни те- 
стоВе на едно- и двуядрени модели проведени оп 
сайта ПНр:/Лумлумаагепа.сот. Насочвам Внима- 
нието Ви шменно Към Х2 процесорите на АМО, 
тъй Като доскоро (до появата на Соге Ошо 2 на 
те!) те бяха Временния победител В дВуядрено- 
то състезание, по ред причини, Кошто не искам 
да изброявам пук. 
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Процесор 
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АМО Ай оп 64 Х2 3800+ 
иЧе! Репцит О 945 

ие! Репнит 0 915 

иЧе! Репцит О 820 

иЧе! Репцит О 805 


Съвсем очевидно е, че при наспоящата генера- 
ция игрални заглавия едноядрените СРИ-та, макар 
ис малко, изпреварват Капо производителност 
двуядрените решения при аналогични тактови 
честоти. 

Разбира се пук съзнателно избягваме срав- 
нението В области, Където приложенията са 
ппрадиционно оплимизирани за мултитаскинг 
(т.е. паралелно изпълнение на два и повече про- 
цеса едновременно). Пропускаме и т.нар. „синте- 
пични” пестоВе. Причината, мисля, е повече оп 
очевидна - никой от нас не използва РС-то си, за 
да пуска ЗузМагк или да редактира МРЕВ-2 Видео 
отКъси, а за да играе. 

В Крайна сметка ботъмлайнът от горе- 
цитираните тестоВе е следният: ръстът 8 
микропроцесорната производителност В никакъв 
случай не е линеен процес и простото добавяне 
на „Количество” (брой ядра) не Води незабавно 00 
аналогичен ръст В „Качеството” (броя Кадри за 
секунда, В нашия случай). 

Разбира се за последното си има съвсем ра- 
ционално обяснение, подплатено с ред чисто 


Скорост Кеш памет от второ ниво (12 Саспе) 
2.93СНг 4мВ 
2.66СН2 4мМВ 
2.66Н2 512кВх2 
2.40СН2 4МВ 
2.4СНг2 512кВх2 
2.26Н2 512КВх2 
2.136Н2 2мв 
1.86СН2 2МВ 
2.06Н2 512КВх2 
3.40СН2 г2мвха 
2.80СН2 2МВх2 
2.80СН2 1МВх2 
2.66СН2 1мвха 


технически причини, свързани основно с Коор- 
динацията и Комуникацията между двете ядра 

- Като цяло Куп сложна терминологична плява, с 
Която не смятам да Ви занимавам. Така де, Какъв 
е смисълот да разнищваме надълго и нашироко 
причината за горецитираните резултати, след 
Каго цифрите говорят достатъчно ясно сами за 
себе си? 


Днес и утре 

Естествено, пази технология непрекъснато 
се усъвършенства и един ден, неизбежно е, разра- 
боглчиците ще намерят начин да оползотВорят 
огромния потенциал, Който шм предлагат много- 
ядрените решения. 

Пътят, Който ще извървят пле, за да осъ- 
ществят тази задача обаче, ще е доста дълъг 
- респ. преходът между сингъл- и дЮълмулти-кор 
оптимизирани приложения (игри) няма да се осъ- 
ществи за една нощ. 

Твърде Вероятно е първи В това начинание да 
успеят дивелъпорште, заншмаващи се с писане 
на Код, предназначен за Конзолите от следваща 


Цена 
5999 
3530 
3403“ 
5316 
5301 
3240“ 
8224 
5183 
5169“ 
5163 
5133 
5113 
593 


генерация, Кошто по ВсичКо личи ще са първият 
масово досптопен хардуер, прегорнал с две ръце 
многоядрената идея. 

Реализацията на пази софтуерна мечта обаче 
Все още Куца дори на предлагащия се от Вече бли- 
зо година Хрох 360. Много оп боравещите (или 
борещи) се В момента със ЗОК-то на Конзолата 
разработчици признават, че засега почти Всички 
360 заглавия разчитат и съответно използвап 
само едно от трите ядра на Хепоп процесора. 

А Какво да Кажем за Р9З, Се! и неговите 8 
ядра? 


финалният извод 

За дВуядреност Все още е много, много рано 
да се говори. Порво, понастоящем се предлагат 
едва двайсетина игри, поддържащи (но не ш опти- 
мизирани за работа с) повече оп едно процесорно 
ядро (респ. мултштаскинг). Списъкът Включва 
Аде 0 Етриез Ш, Вайейеа 2, Васк 8 Мпйе 2, Са! 
о!Ощу 2, СПу о МШатв, ЕЕ.А.Н. (само на тео- 
рия, тъй Като на практика се Вижда, че разлика 
няма), Рейег ЧасКвопв Кто Копа, Оиаке 4, Зейоиз 


Зат 2 (същата схема Като ЕЕ.А.Н.), Тпе Ещег Зсго!з 
М: ОвИмоп, Тпе Момез. Тот СТапсуз СПоз! Весоп 
Адуапсед Магна ег, Тот С1апсуз Капбом 91х 3, Топу 
Намкз Атепсап Мазте!апа, Мапдашага Заца о! Негоз 

и накрая - невероятно, но факт - Мот о! МагсгаН 
(наистина нямам ни най-малка представа Какво прави 
тук точно тази..хммм... чгра). 

Второ, цените, на Които се предлагат В момента 
Въпросните дЮълкор процесори за РС (а покрай това 
и Конзолште от следваща генерация) са направо 8ъз- 
мутителни, на фона на микроскопичния или никакъв 
прираст В производителностита, Който предлагап. 

Разбира се В пова отношение ситуацията обещава 
да се промени драстично до Края на лятото, с поява- 
та на новата Соге Ошо 2 архитектура на /п!е/, Която, 
ако се съди от тестовете на мумлу.апапфес.сот: 


дори В най-евтиния си Вариант (Соге 2 Опо Е6З00) 
ще предложи повече оп изгодно съотношение цена/ 
скорост. При това имай предвид, че АМО цените В 
горецитираната таблица са Все още ориентировъчни 
и се базират на официален прес рилийз на Компания- 
та, В Който се твърди, че „Зелените” Възнамеряваг 
на 24.07.2006г. да намалят драстично цените на 
цялата си гама процесори (с до 4096 - предполага се 
Като Контрамярка срещу доста агресивната ценова 
политика, Възприета от основния шм Конкурент за 
Соге Оио 1/2 генерацията). 

Тук, разбира се, шма една уловка, и пя звучи плака: 
процесорни цоКли. И оВете Корпорации, някак между 
другото отбелязват, че за да се Възползваш оп 
бързите шм нови процесори, почти сигурно ще ти 
се наложи първо да подмениш дънната си платка с 
модел от по-нова ревизия или с ноВ цоКъл (В случая 


АМ2 за Х2). АМО са по-пежкият случай, понеже освен 
ново дъно ще ти трябва и нова памет - АМ2 Върви В 
Комплект с новата ООК2 и старите ООН модули няма 
да пи Вършат работа. 

Като цяло по нашия Край на това му Казваме: „пъл- 
на набутВвация”, при пова, Както се Вижда от тес- 
тоВете по-горе - „пълна набутВация за почти нищо” 
(ши поне за много, много малко). 


Така, че ако чакаш финален съвет - пой е: зтапа 
ру! Изчакай поне още година с ъпгрейда/покупКата на 
Каквото и да било дЮюълкор решение. Тази архитекту- 
ра има даа наваксва още много - Както по отношение 
цена на притежание, така и що се отнася до реална- 
та полза от нея, изразена грубо Във 15... 


АМОЯЙ 


Оргегоп- 


5 страници 


М Ве! 21, Брой 15-и. Оня с Корицагла на 
Тгаг отпред, бе Андро, Кво се пулиш начи? 

пие 1 Опа, в ефир ли сме Вече? Ма Казвайте ги 
тия неща по-рано бре... 

СКЪПИ ПРИЯТЕЛИ, БАШ МИ Е ДРАГО. Таковагпа - Царският 
брой ей! Не само защото по негово Време излезе и първата 
сериозна българска игра Тгаг (която пък беше представена 
на цели 8 сглраншши 8 списанието оп един оп петте най- 
Компеглентни по Въпросите на гореспоменатата сплраглегия 
хора В света изобщо). А и защото пова помоему беше един 
най-благодатният месец В историята на... ми благодапните 
месещ. И на бял свят се появиха Оиаке 3 Агепа, Опгва! 
Тоитатеп, Рапезсаре Топпеп!, Ог |(Х: Азсепзоп и барпе! Клон 
3: Воой о! Те Засгед, Вюод о!Тпе Оаглпед. Не мога на тези две 
сглранички да пресъздам магията на пози брой. Но поне мога 
да ви запозная с Капчица от настроението В него... 


Редакцион, Сгооме (А! Я пак да вися. Да бе - Сгооуе в) 


Има нещо гншо В Могквпор мо. 15. След Като Неетап се 
опита да напише Пагфмаге-а В пози брой, така иаз ще се пробвам 
В увода. Причината е съвсем прозаична - гореспоменатата 
паплач играе и не мож го накара да пише. 3:30 през нощта в, а 
утре сме на печат, както се Казва - неволята учи. 

Предполагам, че досега не сгле получавали подарък табела 1 
на 0.5 метра с надпис „Душевно болни хора”? Е, благодарение на 
нашите фенове, пег яки Винта и сшата на Кеетал, пя гордо 
Виси над Врагата на редакцията. 

(Леле, най-Великата табела на света! Пази ли я нЯКОО бе 
Колеги, КВо пречи пак да я Ковнем? Далеч не сме се излекували 
оттогава насам, даже зазляхме. Начи за хонорара идвам с 
теслата и торба гвоздеи, да си знаете). 


Зшттопег превю, Зпаке 


Седя си Кротко пред Компюптъра, дрезгавото гласище на 


Вов 2опре набива В ушите ми музикалния еквивалент на 
извраглените му фантазии. 


Ориния, Където май ще се развива по-голямата част ог 
дейсглвието, е издържана В азиатски спиш, Като авглорите 
Казват, че са черпши Вдохновение ог феодална Япония 
(„Пруятно ми е, Якошиба Накушегка”). 


ОТ КРАК НА КРАК 
Сгивадегв о! Мют апа Мас, Еееглап 


- Можеге ли да си представите скапана графика В Края на 
20 Век? 

Нищо ново, брагпле. 

- Посредствена фабула? 

Оглново нищо изненадващо. 

- Липса на оригиналност? 

Колко глрадиционно! 

- Сшно име на известна фирма и още по-извесглна игрална 
Вселена, стоящи зад набързо скалъпена игра, с цел лесна 
печалба? 

Е, с това отдавна сме свикнали, бе мъжки. 

- По дяволите! Добре де, с Какво плогава да Ви изненадам? 
Как да Ви накарам па дочетеге стаглията? 

Копеле, КВо се Вкисваш, нали знаеш, че пвоште сглаглиц 
Винаги ги четем. 


Абе, широко-сКроен пичага си. Името пи е Огаке. И белег си 
шмаш, и Кичур бяла Коса. Което иде да покаже на галфоните, 
че не си Кой па е, не си случаен. ОплКрояваш се Капо Кравешка 
фъшкия насред цветна градина. Образно Казано, не се Впрягай. 


В съдебната пперминомогия съществува понятието 


ЗЕТОВ РЕНЕКЛА ТА 


сглеъзоегеъ 
СИ ЛЕЗИ мори в. па 


Мойсек мо да сИ предстожвите - къ грзфида 8 прът но Айаресесто св? 
| Посредкстчвено Фабия? 
Оттобо: изнензоващо“ 


нищо 
ност но ориазилтрностт?” 
Келкс 


- 
| Е стобя отбабна сзе сдикнало бе. лъжи. 
По сиболети Добрс е. с со - 
| Кетеле. КВо се Вкиса 

Фобос под 


пресптъпна небрежност. В случая 

с пазачите на Огаке, тази дефиниция Включва незалостена Килия, 
небрежно обърнати гърбове, нехаен разговор и нула внимание. 
После... Ами после пежестта В Кръста на един ог пазещите 
те скелети олеква точно с един меч, следва Крапко объркване 
Когато нервните шмпулси незнайно Как успяват да достигнат 
от ппазобедрената кост до черепа, а миг по-Косно два чифта 
шшни прешлени бивап облекчени оп пловара, който са били 
принудени да носят до момента. 

ЕТОВ ТОЗИ МОМЕНТ играга най-сегпне започва. Ура!!! 

Ура, ама сега пок трябва да завършвам стаглията, защото 
според Концепцията, В рубрикагла „От Крак на Крак” стлаглиите 
трябва аа са не по-големи от сгпраница. 


Мег! Агепа Ваз!, Сгооме 


Докато Колегите усилено обсъждаха Кой зпосйег е по-добър: 
Оиаке 3 Агепа шли Ипгеа! Тошпатеп, аз Винаги придобивах една 
такава замечтана физиономия и се издигах над гпехните 
дребни разногласия, Юмручни сбивания и боеве със сплолове и 
друго офис оборудване (между другото пторсят се: Капак за 
принтер Ервоп 800, Клавиши ЕС, ", Тар и Сарз Госк, Както и 
горен преден ляв зъб, добре запазен, може и Вглора употреба. За 
справки редакционните плелефони). 


На# ше: Оррозпа Рогсе, ревю, Зпаке 


Интерфейсът е променен незначително и на пръв поглед 
безмислено, но при Вплория (ши прегия, четвъртия, ши 
съответно пепия, В зависимост оп това Колко са Ви бши 
по главата 8 детска възраст) ще загреегле, че Вашият герой 
Вече не носи Кулповия Жълт Костюм, чийто индикапори 
наблюдавахте В първата серия. 


тъ (ши Където и да е другаде из сглаплияпа, впрочем) му 6 


ааъ 


Синно цдс то сзбесто идват Е 
режима ок покавестта играна Вселстеа стой, а новърцко сълдъзена ара 


мястото да Ви Кажа, че В борбата с мрака наместо фенерче 
Вече ще Ви помагат очша за нощно Виждане, Които са почно 
пполкова дразнещи Колкото банските костюми ог последната 
Колекция на Версаче, защото показват много, но скривагл 
основното. 


В заключение ще Ви кажа, че с непторпение очаквам следващия 
Полужизнен ход на Зепа. Според мен, за да се завърши цикълът 
Васк Меза глрябва да излязап още поне три игри оп серията 
На ше: Бед Едлион Мадафакас Рогсе, Нат Ше: Бед Блек Супа 
сиКрег Нинджас Еогсе и Най Ше: Злото копеле с Куфарчепо” 5 
кгсе. 


пду 30, ревю, Зпаке 


Согкпа Зпаке ап Те пета бате: Част първа - 
Похитителите на изчезналия Кюлот 


Като за начало шмам за Вас една задачка с повишена 
трудност с награден фонд шоколадче “Кума Лиса“: Какво се 
получава Когапо собереш В един развлекателен софтуерен 
продукт супер КултоВ главен герой, размазваща графика, 
история развиваща се по Всички Крашща на земното Колбо и 
съчетание оп два ог най-успешните Жанрове за 80-ге и 90-те 
години на напускащия ни Век - Адуепшге и Ти9 Регвоп Зпосег? 
Кой Каза “посредствена игра"? Никой? Ами сори, браплоци, явно 
аз ще си рофам шоКоладчето, а за Вас оспава горчивото 
прозрение, че В Конпекспа на пази стагия 2 и 2 не прави дори 
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сола! Зпаке ап9 Тпе пета! Сапе: Часп Вглора - Храмът 
на Отречените 


Не че някъде из официалните рекламни плекстове ще 
срещнеге думшпе )итрп пл. Как птъ0? Ами че ПМ е дълбоко 
интелектуален Куест и ако Въобще можем да го назовем с 


аз 


ЕЗЕЗТ СОЕ: 


твърде елементарното словосъчетание ог горния ред, по 
ще придобие формагпа “гип, мисли Къде да скочиштп дитр”. Само 
имайте предвиа, че онова оглпред е пропасгт, зад Вас е отвесна 
скала, а това В ляво е абсолютно непреодолим сКлон под наклон 
от 19.5 градуса. Дясно ли чух? Ей пова е инглелекглуалният 
елемент! 


Согкпа! Зпаке апа Тпе лета! Сате: Част трета (и последна, 
аман!) - Последният Недоносен Поход 


проплакал Моканинъг, след Капо наместо бялата лястовица 
Край Делиормана, срещнал Бялата акула при нос Емине (ей на 
това навремето съм се смял една седмица). 

Аз нададох подобен Вой, след Като Видях Как акули и пирани 
Кротко съжителстват В едни и същи Водни басейни. Но дори 
и това не може да се сравни с шока, койпо изжиВях, когато 
установих, че Вълците щъкащи из северните нива не мога да 
бъдат убити. Дори и с ЕЙ ТАКАА базука, бре! Тези Живоглинки, 
Които явно са бши любимците на екипа от дизайнери, 
трябва да бъдат СТРЕСНАТИ с изстрел близо до плях. Ако не 
ги умашите овреме идват и ръфагл, Като шм мине сгплрахот 
прябва да ги плашите опново, иначе пак идвагл и пак рофат. 
Лудница. Инглерфейсът е най-лошият, Който съм Виждал В 
игра Въобще и Ви прябваг не повече оп 3 секунди насаме с 
него, за да разберете защо задолбаването В племата би ми 


г изчерпало циничния речник, който по последни преброявания 


е по-богаг ог птълковния си Книжен събрат. Слава на Всички 
софтуерни богове, задепо В пруднодосптъпния инвентар рядко 
се навъртаг повече от 3 предмета наведнъж. 


Разни 
За да се онагледят Възможностите на енфжина, на 


щаспливците поканени на предсгавянето на играта на 
тазгодишното ЕЗ, бе показано Как един от пехоглинците прави 


-<соевез свь-сез 


стАКЕ- 3. Агепоз 
мегесе 
ЦОгхнее < АА. Тешогеззевпевсат 


ЕВЕЕТЛ АТ 


спойка на ръце! Няма да Ви Казвам Какви бяха реакциите на 
Журналистите. То не беше “Ах, “Ау, “Бау, “Леле (на английски 
М/ОММ)” и др. 


Мунврег, Нао 


Още отсега ще го Кажа най-отговорно - Наутал 2 е най- 
добрият фипарп гип за РС излязъл до момента и едно наистина 
феноменално заглавие, Коепо ще Ви огпнесе Като, Как беше.. 
Куцо пше домал. ..не бе, ова е спаро...Цунами японско селцв.. 
не бе това е за Края на свеа..., а да..Бакорджиев мавзолея. 

Сгооме, Наутап 30 


Само ще Ви Кажа, че на около 10 секунди обикаляне из града 
се падат по 10 минути битки. Това е ужасно изнервящо. 
Отваряте Врата - битка. Опливате Ком сандъка с амуниции 
- битка. Вземапе амунишшпте - битка. Излизате -- битка. Ами 
човек от Желязо да е (капо комунист В полицейско управление), 
ще му писне! 

Сгооме, Офит 


За да избегнем Всякакви предразсъдъци, предубеждения и 
прочие думички с представка “пред”, нека за около 15 минути 
си представим, че тази игра не се нарича Топ Кайдег 4, а 
“Приключенията на Грозданка”, Където 8 ролята на Грозданка 
съзираме надарена българка с плотно пршепнали Къси 
панглалонки. 

Сгооуе, Тото Вадег 4: Тпе |а5 Веуеайоп 


Тенденциите, наложили се през последните години при 
обложките на Компютърните игри, доведоха до един 
Крайно НЕсллен дизайн ш Визия Като цяло. По закон, 
на почти Всеки нов ковър се е излегнал обемист мачо с 
голям... меч или пък пушкало - а понякога Въпросният е 
оборудван и с двата пипа оръжие. В мнозинството оп 
оспланалите случаи пок сладоспрастни моми с големи... 
бузи Красят Купийките на любимите ни заглавия. 
Третият разпространен тип обложки са на спортните 
заглавия, на Кошто е модерно да се изтипосват Водни 
представители на определения Вид спорт. В този 
материал обаче няма да сериозничим и Критикуваме 
за пореден пот игралната индустрията. Този път ще 
опитаме да пречупим леко призмата и да погледнем 
под един друг ъгъл обложката. Накратко, днес ще пи 
покажем част оп нашите най-любими ДЕБИЛНИ обложкш 
В ова броя поред ще пи представим нашия ТОП 30 на 
най-идиотсКите/комични/но най-вече безвкусни обложки. 
И, Както си му е редът, ще започнем изотзад напред. 
Дръж се, започваме! 


30. Кпо Копа - Художниците на Питър Джаксън три 
тира с репички да похапнат. А забелязваш ли Как младият 
Инди и гюлленце с Кпа Копо-овски пропорции се Каперят 
по-добре от Врфегтап? Все още не си Видял правилната 
Кто Копо обложка обаче, Все още... 


29. Тпе Техаз Спапзам Маззасге - Клоун с депска 
резачка и детектив с риболовна шапка - мдам, пова са 
опусателните характеристики на филмовото Тексаско 
Клане. Което, Както разбираме оп обложката, се е 
превърнало ВъВ Видео игра. 


28. Кагпаа| Найу - Кажи после, че пичовете от даесо 
не са СИЛА! Как би могъл, след пези синКки под очите на 
модела, избран за рекламно лице на съспезапелната шм 
игра. Носи се слух, че това е един от програмистите 
след среща с бетатесперите на заглавиеппо... 


опшовши шшмвешч. 


27.Сазйе о! Огадоп - Първо хвърли един поглед на 
грозни... дамата. Сега Вече няма да се чудиш защо 
рицарят-спасител е завл стойка „опъни ме зад ушите” и 
общо Взето прилича на гей. С такива жени наоколо, К. Во 
му остава на завалията. То и Дракона Като го гледаме 
Какъв е... 


Автор: Кога вку 


ла 


2600 3 
СОМРАТ!В.Е 


атая! утео сОМРОТСА зузтем 


це сезтеме ре зи июео ята: 


26. Раглег Оап - Дирим с Все сили играта, Която се 
казва Фермерчето Дан и на чиято обложка е изрисувана 
нечия уста, паста за зоби В чизми и бактерийки В Кецки. 
Честно - Впръбени сме... 


25. Вопдо - мишКата Зирегтап. Въпрос Ком зрителя: 
познай кое му е по-голямо на Бонго от носа. Така ще 
си обясниш и щаспливата физиономия на блондинката 
Вероятно. Не, че не знае, че блондинките се раждат 
щастливи по дифолт - главите им празни, леко им в... 


24. Сомбоу КЮ - Карл Май, Винету, Справедливите 
и РомсКа звезда. Общото - Детето Каубой! Иначе, 
начинът, по Който са нарисувани персонажите на фона 
на суровия див запад, ни навява остро Внушение за 
силната мъжката любов. Това отзад не е ли планината 
Броубек? 


23. Змогфат - пук дори не знаем Какво да кажем. 
Честно! Таг Маг мпо? 


22. Газ Ео0й - шли отКоде е черпил Вдъхновение 
Култовият за някои „зшрег ге Ме”. Да си Кръстиш 
играта Еаз! Еоой, да 0 лепнеш подобна обложка и да се 
надяваш да продадеш - това може да се случи само 
отвъд Голямата вода. В “Страната на неограничените 
Възможности”. В такива моменти се радваме, че сме 
ограничени. Алилуя! 


Ри 00 ТОУТ ОЕ ПЪИТЕЗ. 
ОЕ РП 


РАЗ Е. -РАЗ ОЕРНБОММЕЯНЗ. 


САРСОМ 


21. Здег - Класическа игра на Класиците Сарсот. 
Класически напомпаният пич на обложката изпълнява 
класическо хоро... Евех, Класика! 


20. Мсе Ргоцес Ооот - не бе, не ни надценявай 
излишно. Не сме и чували за тази игра. Пич, пистолет 
и мацка, положша глава на гърдите му и обвила ръце 
около могъщата му шия. ДВамата гледат замечтано 
и идшично В една точка - леко В ляво ш леко горе, 
някъде извън обложката, доКато Край пях се празняп 
ВолтоВви дъги и прещят светкавици. Само дето тоя с 
КВадратната челюст не е рус, подстриган на канадска 
ливада, лапнал пура и името му не е ДюК. 


19. Зпе Матриез - спранно, но пози Кавър силно ни 
напомня за Кулповия Мапоз: Напйз оГ Еате. Гледай филма, 
за да опознаеш играта, Която с пази обложка е продала 
около 7 бройки. 


18. Зирег Мап - няколко Корици по-напред бяхме 
започнали да си говорим нещо за “меки КоитКи”... НО... 
не, пред гениалния рисунък на пази обложка по-добре да 
онемеем... 


| Тье Меца сие 


17. Рго Мгезта - И ти ли Виждаш това, Което и ние? 
Последовател на Астор по червени слипове? Нарисуван 
от първолак Върху лист оп пеглрадка с квадратчета по 
математика? Гювеча не е бил В Кеча - през 1988 година 
май... 


ИЕмимта сан с 


16. Миа Со! - Майкъл ДудикоВ най-сетне си намери 
майстора. Тайгър Уудс също. Поклон! 


П.С. Всички показни обложки са В своя оригинален 
Вариант. 


|дват | ---- 


Сзсосог-лен Йо ракии ОВ Бе В 


Аавтое 


Хайде да си го кажем направо - за Колко 
наистина КултоВви гейм персонажи можеш 
да се сетиш на първа сигнална? Не са мал- 
Ко, спор няма. За да стесншм леКо Кръга, 
нека ги сведем само до такива оп мъжки 
пол. Така В съзнанието пи Вече би следва- 
ло аа са се формирали няколко подгрупи на 
Култовост. Едни са КултоВви с деглската 
си наивност и сладурския дизайн (Марио, 
Соник), други разчитат на “мачо” излъч- 
Ването си (Сам Фишър, Крейтъс), преп 
пък привличат благодарение на драматиз- 
ма, обгръщащ герошпе им (Разиел, Макс 
Пейн), докато четвърти просто са си 
“куул” и точка (Данте, Кърт ХеКтик). 

Нека сега да усложншм задачата: Колко 
са игралните персонажи, Кошто успяват 
да обединят Всички тези характеристи- 
Ки, без да изглеждат смешни? Ами аа, 
Колкото и да спорим, неминуемо ще стиг- 
нем до извода, че пова може да бъде само 
един единстВен пич. 


Просто Дюк 
Русият пперминатор Като на шега се 
превърна В сшмвол за цяла една генерация 
играчи. Икона, ако щеш. Безспорно едно 
от най-успешншпе създания на игрална- 
та индустрия, Който печели сшмпатии 
със самата пропиВворечивост на образа 
си. Вулгарен, но и някак детинсКи наивен, 
глуповат, но адски чаровен, едновремен- 
но Вдъхващ респект с 
фигурата си и от- 
блъскващ с осем- 
десетарската си 
Външност (така 
ш не разбрахме 
защо го сравня- (#4 
Ват само с ба 1 
Арни, Като е одрал 
Кожата на Рут- 
гер Хау- 


ер, мшият). ТежКар, Който не знае какво 
е страх ши същевременно нехраншмайко, 
попадащ В най-глупавите и Комични сшпу- 
ации, Кошто можеш да си представиш. 


Можем да посветим цял брой само на. 


личността Дюк, честно. Но глук поводът 
за споменаването му е друг, пъп че. Кол- 
Кото и да нш е неприятно, за момент ще 
го осгавим на мира. Защото Оике Микет 
30 бе събитие не само заради главния 
си герой. Играта бе нещо невиждано за 
Времето си В толкова много аспекти, че 
е трудно човек да определи Кое точно я 
превърна В един оп Крапъгълните камъни 
В света на игрите. 


Помни титана 
На първо място шмахме изключително 
разчупен геймплей, Който Комбинираше 
брутален левъл-дизайн (само споменаване- 
то на Кед О5шс! предизвиква носталгични 
ВъздишКи сред сгарште Кучета) с адски 
идейни оръжия (з5пппКдип-ът ш до днес си 
остава едно оп най-гениалните, забавни, 
че и добре реализирани пушкала, появявали 
се В игра) и солидна доза хумор. 

Това бе и порвата игра, В Която ин- 


терактиВността започна лека-полека да 
излиза от рамките на необходимия мини- 
мум и се превърна 8 неизменна част оп 
игралната механика. Спомни си например 
Как Дюк се облекчава В писоарите и пее 
Вогп То ре Ма нечовешки фалшиво по ми- 
Крофона В Белия дом. Или Как небрежно по- 
дава банкноти, гарнирани с неповторими 
Кршати фрази, на сглрриплийзьорките из 
баровете. 

Ошке 30 също така за първи път пред- 
ложи на играча шанс да се възползва В 
максимална степен от безценния ее |оок, 
давайки голям пласък на Всички послед- 
Ващи ЕР9-ш В насока удобно управление 
ш свобода на действие. Не на последно 
място трябва да споменем ш огромния 
за Времето си мултиплейър, Който, заслу- 
жено ши не, бе засенчен от появата на 
първия Оиаке. Играта В мрежа беше едно 
неповторимо изживяване и с него много 
играчи от нашето поколение свързват 
зарибяването си по. Все още набиращите 
сшла квартални Клубчета. А ужеплпакът... 
Ах, този джетпак! 


Дюк... завинаги! 

Да не си помислш, че В месеца на Ргеу 
- едно оп най-големите гейм-табута, 
чието създаване отне близо 10 години 
- ще пропуснем да засегнем и “любима- 
та” на Всеки гешмър тема - Оике Микет 
Рогеуег? Нищо подобно! В интерес на ис- 
тината именно появата на Нитап Неад- 
ският ЕРФ породи идеята да почетем 
Пике 30. Защото след Като Видяхме 
Как Ргеу оправда очакванията на игра- 
чите, генерирани толкова дълго Време 
шс Крайния резултат удари плесница на 
ВсичКи скептици, някак си се надяваме, 
че Оике Микет Еогеуег не само ще Види 
бял свят (Което става Все по-Вероят- 
но, птъй Като В последно Време бенпът 
се пропука и реката от слухове оплново 
потече), но ще се завърне приумфал- - 
но и ДюК огпново ще ршпа задниците 
на извънземните прасета, Както само 
той си знае. Вярно е, че легендите рядко 
биват адекватно пробудени от гробни- 
ците си (примери - бол!), но Все пак ще 
завършим оптимистично с една оп лю- 
бимите ни фрази: 


Амгауз Бе! оп Пике! 


Дж 


| 


превърнеш. И най-сериозният Въпрос, 
който остава без ачен опговор 
до самия Край - как да промени 
рио» на един човек. 

сея Тогтеп! класика? На първо 


За Колко игри се сещате, Които да са 
Ви ария наистина. Игри, Кошто»да 


и Гедасу оЕ Кап серията. Нос дори н 

т откроява друго едно име. Игр 
Ч мосфера е то : 
докато я играеш, сякаш най 


на 7 зодона), н но Какво от 
Ва? Великолепншпе, рисувани на ръка 
страхотните сиво-Кафяво- 
и на Сиджшл, мрачната 
полу-пехнологична 
Клаустрофобията | на 
1, Смазващото излъчване 
ог Рат... Всичко това изглежда 
ш след толкова Време, 
втричната перспектива е 
золюцията оп 800х600 
авка с монитора. 
е позволи на играта 
ласов хит за сметка 
з.„гпворческото мислене 
“също беше сред най- 
к е за хората с по- 
ран Вкус. Рапезсаре 
от днешна гледна 


си ста ща 


упадъчната и уебапе и 


Която е съществ а 
един оп няк 

най-добри ГА С 
западния гей блорйя 


с преплитащи: 
разсъждения 


(ае. до 
големите 0 
сюжетн 

Тогглегу, 


акво Всъщност 


7 / 
Уза Пъти ог не. 
Вазбукчщо Мкки: 


точКа да не дава особена свобода на 
геймъра, си оспава заглавието с може 
би най-много и Качествени диалози. 
Фшлософски дисКусии, издуриали ш 
психологически спорове, 

надиграване ш 


електлуално 
манипулации, Всичко 
Като при това 


но и на МРС-тата, създаваше усещане 
за реален Живот, не, Ка 
съвременните заглавия могат само да 
сънуват със злоба, докато предъвкват 
Клиширани до болка фенптъзи-диалогчета 


е Комерсиална и В 2006 г. никой не би 
посмял да я направи или издаде. Но също 
„такъв факт е, че Всеки, Който имаше 
“ сетивата да я оцени през 1999 г., Всеки, 
който искаше от игрите нещо повече 
от безмозъчен екшън ши малоумно 
блъсКкане на еКспириънс и екипировка, 
и Който се Влюби В най-пленяващото 
Въображението западно КРО, правено 
някога, би харесал Рапезсаре Топтеп и 
сега. Дори 6 в този 0 Вид, без триизмерна 
графика и един. “тон Визуални глезотии, 
пя залужава безапелационна десятка. 
ако некомерсиалността 0 е грях, 
то дано с Времето дивелъпърште се 


и се чудят що, аджеба, не се получавало. . усетят ш започнат да ни предлагат 


Факт е, че Топпет не е за Всеки. 


Историята е мрачна, екшънът в първата 
половина - малко. Диалозите: са много 
и заплетени, изискват” доста добро 
познаване на английския, а героште са д0 
един доста далеч от алтруистичните 
гуд гайс, кошто са тръгнали он а Куест 
ту сейв дъ уърлд фром дъ терибъл 
иВъл. Мамка му, самият главен герой е 
такъв зверски егоист, че свяп да пли 
се завие! Атмосферата е пропита със 


смърт, развала и Злост. Играта не 5 


овече такива “грешни” заглавия. Все ще 
се намери Кой да ги изиграе. 


сяс1 ве 


сага 


дравейте отново. 
Това малко интро на пи- 
“ смовната ни рубриКа е 
последният текст, Който трябваше да 
напишем, преди да Вкараме броя за пе- 
чат. Проблемът е, че мен ме боли глава, 
Колегата Фрийман го боли зъб и дВама- 
та Вкупом ни боли уя за това интро. 
Така че такова просто няма да има. Да 
преминем Към същинските отговори: 


Здравейте отново. 

Това малко интро на писмовната ни рубрика е последният 
текст, Който трябваше да напишем, преди да ВКараме броя за 
печат. Проблемът е, че мен ме боли глава, Колегата Фрийман 
го боли зъб и двамата ВКупом ни боли уя за това интро. Така 
че такова просто няма да шма. Да преминем Към същинските 
отговори: 


Тема: Малко щастие 
От: Йордан Попов 


Здравейте Любимо Списание 

Пиша Ви с голяма молба да ми дарите малко щастие В моя 
ЖалоК и самотен живот. Вие сгле свегллината която ме озарява 
Всеки месец. Вие ми доказвагпе, че все пак В България няма само 
чалгаристанци, а има и хора с наистина цветни души. Искам 
да Ви помоля за една малка прошица щастие свързана с една 
от игрите Ви. Скоро (другагла седмица) след мъчително дълъг 
период ще се сдобия с така мечтаното от мен ПуСи. Преживял 
съм твърде много за да успея да си го позволя сам без ничия 
друга помощ и много бих искал порвата игра, която ще Кача на 
него па е Ващигз бай 2: Зпайоуиз о! Атп. Тази игра за мен все 
още си остава най-магнетичната и прекрасна игра Която съм 
шмал щастието да играя. Превъртал съм я В един оп месните 
Клубове с поне от половината Класове и Всеки поп интересът 
ми Към нея расте. Когато се появи пя Всико друго загуби 
смисъл. Попих Като сюнгер прекрасното превю на Уиспър В един 
от броевете и сторих същото с още по прекрасното ревю. 
Исках тази игра да боде на новото ми ПиСи и то оригинална и 
затова се обръщам Ком Вас. Вие сте моята надежда за пода. 
Докато успея да събера Кинтите нужни за машината преживях 
много и просто знам че пази игра ще бъде финалният завършек 
на нещо плолкова прекрасно. Смених толкова много рабоглни 
места за две години само и само да се сдобия с Кинтите за 
Компа. Дори преглътнах гордоста си ш работих В едно чалга 
заведение Кадето бях свидеплел на Кошмарни неща, Които никой 
нормален човек не бива да вижда. Имало е моменти В Които 
съм си мислел че Компа не си заслужава мъките да гледам Всяка 
Вечер пияни плийнейджърки друсащи малолетните си сланини 
напъхани В В дрехи правени за анорексички да Крещяп “Кой ще 


изяде маслинката зелена, от устата ми червена?” Сякаш някой 
нормален мъж ще иска да си пъхне езика там Кадепо Вероятно 
са Влизали Крайниците на цял полк неизвестно индивиди и 
не говоря за роце шли Крака макар че знае ли човек В днешно 
Време. Да не говоршм за “приятелите” шм поКлащащи се Като 
Кегли за боулинг на дансинга. Но все пак издържах защото знаех 
че един ден ПиСИ-то ще е В стаята ми ш на него ще стои 
любимата игра, а до него и Любимото Списание. Затова Ви моля 
ако решите че писмото ми си заслужава да ми дарите малко 
истинско щастие и да ми подарите тази наистина прекрасна 
игра защото наистина стойностните и Красиви игри В днешно 
Време стават Все по малко и добре че сте Вие да показвате 
какво наистина си заслужава па изиграе човек. Аз ще си остана 
Ваш фен и ще показвам на осгланалите Какво е Качествено 
списание... 

Ваш ОетопХ 


ОтВвет: 

Привет, демонични ни приятелю 

Имахме доброто желание, но за съжаление не ни достигат 
Възможности да изпълним молбата ти. А и няКой пвой събрат 
Вероятно ни е резнал Кабела на директната телефонна линия с 
Господа, щот отсреща само свободно дава. Пробвахме с молби, 
но при няКолКо милиардна конкуренция резонно те си останаха 
без отговор. 

А истината, аКо трябва да си говоршм по-сериозно, е, че 
наличностите на играта са тотално изчерпани 8 България. 
Въпреки отзивчивостта на пичовете от Пулсар, Кошто 
обърнаха складовете си заради нас, не се намери и една брока. 
Единственото, Което можем да направим за теб, е да ти 
дадем няКаква малка утпешителна наградка. Ще направшм 
следното: шмаш право да си избереш нещо друго, Което да ти 
подаршм. И аКо е Във Възможностите ни да ти го дадем - ще 
го получиш. АКо се окажеш твърде алчен, или по някаква друга 
причина не можем да изпълншм желанието ти - губиш. 

Ами... Късмет! 


Тема: Бе да Ви пиша и аз едно писмо 

От: Кекса 

Абе от 3-4 години съм Ви фен и не съм Ви писал па съвсем 
спонтанно реших да го направя. 

Искам да споделя че най-много обичам да чистя сглаята си с 
Ващо списание т.е. първо Взимам някое рандом списание оп 
Купчинката с Ваши списания сядам на рандом място 8 стаята 
и почвам да се Воргалям по земята от смях и обърсвам сичко. 
СъчетаВвам полезното с прятното Кво да Ви Кажа :) 

А тия дето обичат да го четат В кенефа немога да ги разбера 
некви сик пипал са... Да си призная напоследък не го Взимам по 
разни глупави причини. Не, не Плейбой, моля ви се, по нета вече 
има порн с Коне - те си мислят, че лова шма още бъдеще... Не, 
бъдещето не е В порното с Коне, не ме разбрахте, все още е 
В РЪЦЕТЕ на пия нежни създания съвсем се обърках, ма така 
става Като го пиша на един дъх... надявам се, че ме разбрахте. 
Голяма грешка, която ще гледам да поправя... плва с некупуванепо 
на на СМ/ имам предвид пука се подсигурявам, че не знам как ше 
го извъртите та да станем за смех. 

Яд ме и за няколкото години, Кошто сом Ви пропуснал... най- 
добрите сте... натам нещо не мога да го довърша се некви 
банални неща ми идват Киййп он бъ гуд... и т.н. 

Адде успехи 


Ответ: 

Разбрахме те Кристално, братле. Заговаряйки за „забавленията 
с Коне“, мисълта ти запрепуска доста бързо. Ясно, но пъК хора 
Всякакви В Края на Краищата - ние гледаме да сме толерантни 
тъй ши шначе. С чисто аКадемичен интерес: а сърцето 
разхлопа ли ти се? 

Както и да е, да оставим КонсКката тема. Ти гледай да си по- 
далеч от Копитата и по-близо до ръцете на нежншпе създания. 
Абе Купува го тва списание, приятелю. Не си напрягай излишно 
мозъка да си измисляш „разни глупави причини“, остави 
сивите си Клегки да почиват, ще ти потрябват за нещо по- 
полезно. В бъдеще, Като го Видиш на сергията - списанието 
това - без изобщо да се замисляш, направо Вадиш Кинтшпе 
и го забърсваш. Пък даже можеш да спечелиш нещичко. Както 
сега например. Току-що си заработи една оригинална игра, 
лоКализирана на български - „Звездни Вълци“. 


Тема: Опа , редакцията 
От: Борислав Бончев 


Привет, Здрасти и др. подобни значи на вас, редакцията демек. 

Дайте там на Бакалов да чеге. Здравейте г-н Бакалов. Яз 
отдавна не съм писал има нема 1 месец, Малко закосняло, но 
най-въздействащата спатия, Която сом чел В ГВ “Дългото 
пътуване“ имам предвиа. После, птой Като бях изиграл “Хитман- 
Кървави пари” преди да ми спеспите парите за подсказкиппе, по 
не, че и Толмор си е уйски на Което чак да му обърнеш Кой знае 
Какво Внимание, предлагам ако ще пием да е Шивас шли Чийвас 
регал” не знам точно Как се произнася. Кво ще кажеш? Па и не 
ВърВи аз да го Купя, а пи сам да го пиеш, може да се черпим 
двамата, примерно. Шега е това. За черпенето не е шега. Друго... 
ми... амии, ще удариш ли едно рамо? Преди няколко броя имаше 
статия от теб за Том Кланси сплинтер сел “Двоен агенпт.Силно 
се надам Както Казват некаде си ба си играл Том Кланси “Теория 
на хауса" за тази игра ми е Въпроса.Сега ще Кажа Къде се ококах. 
Бе тази игра може ли да се Каже че е харакор шли не?В сравнение 
с нея “Хитман” си е направо за загрявка. Така почвам: Едната оп 
мисиите е В една японсКа база “Кукобо ошо” ши нещо съвсем 
близко до пова по произношение. Там нямаш право да убиваш 
японците,докато пе зърнат ли пе напрово ти порят дзадника, 
моля те да ме извиниш за израза, но той най точно описва 
как се чуствам, Като ме погнат Жълтурите. В същата мисия 
попадаш щеш не щеш В плен. Измъкваш се оп пленничесглво и 
трабва да получиш досптоп до данни оп сглаята на сървъра с 
Които пък да отвориш една друга стая Вар рум- Военна ли бойна 
ли как се превежда не знам. В сървър рум обаче самия сървър 
е потънал В пода и не можеш ба го доКопаш. Там подсказките 
Казват, че можеш да извадиш сървъра на повърхноста ако 
пробиеш защитата на скенера на регпината. Ако си играл Вече 
се сещаш ако ли не питай там некой от другите хитреци ппой да 
каже. Сега ето и Конкретната ситуация. При опит да се” хакне” 
реппиналния скенер за 4-те групи цифри играта ти дава само два 
опита т.е. не 4 Както е нормално за всяка от 4-те групи по един 
опит. Около 3 часа релоудвах на това място опитвайки се па 
пробия само с два општа, но не сплава. ОбиКалях В тази стая още 
3 часа плърсейки друг пот до сървъра, но засега не съм намерил, 
нищо не е интеракглувно друго, а авапла компЮптъра В стаята не 
ми помогнаха да пробия защитата. При едно от релоудванията 
явно Убисофт са преценши, че ще шма и такива, Капо мен “Тъпи 
иупоршти” и на заглавната картинка преди започване на дадения 
сейф ми се изписа, че “Биомепричните скенери В Кекобо ошо” не 
могат да бъдат “Хаквани” пробиванш, ха сега де. Та плака плова е 
Въпросът - Как да се докопам до пози сървър или Как се изважда 
на повърхноста? Драснегле някай ред а. Ах да може ли този път 


ра 


на български бе хора не съм Криптограф, предния пот така и не 
разбрах Какво точно сте искали да ми Кажете за Обливиъна. Г-н 
Дончев също не можа да се справи с пези апачмъни. Аш още 
нещо, г-н Бакалов, след Като героят ти 8 Обливиън е бил член 
на пъмното братсво Кажи Кога свършват Куестовете на това 
тъмно братство? Аз сплигнах до там, че Вече ме Кара, /след 
ритуала с черната майка/ един пот седмично да Взимам от нея 
от стаглуята де В Бравил информация и ба я нося на една жена 
8 Санктчуери ли Как се чете В Шейдинхал и това е, нищо друго. 
Не мога ли да я убия тази черна майка някак, щот съм гаден 
и побъл и нали... за това да я убия де такова. Ако не на мен 
Кажи на Дуфер Какво е изпуснал: особено Като четеш дневника 
на предателя В един момент си мислех, че това съм самия а3 и 
съм се побъркал без да зная, страхотия. Е това е, със здраве. 
Нали ще помогнете а? 


Ответ: 

Чете Бакалов, чете. Че ши отговаря, ти остави другото. 
Като за начало - да уточним - Толъмор, слава на алкохолно- 
сексуалните богове, не е УЙски, ами си е благо питие. “Щото 
при Уйскито, това депо си го подхванал с ръчица и отпиваш от 
него, не е баш бупишлКа, ще ме прощаваш. Иначе онова другото 
се чете Шибас, ако правилно успявам да проследя насоката на 
разсъжденията ти. И, с риск да разбия детските ти фантазии, 
баш по този начин няма да се черпим, съжалявам. Изправен 
пред пламъка на мъжката страстна любов, спонтанно се 
оказвам извънредно Верен на Жена си. 

За останалото. 

Теорията на Хауса, честно Казано, ми е леко непозната. 
Конкретно 8 момента съм г0 обърнал на Теорията на 
УкраинсКия Пънк, ама щом Казваш хардкор - хардкор да е. 
Изравям новия Хейтбрийд и продължавам да чета. Дзадника 
можеш да си го опазиш чрез озен-будизъм шш - респективно 
- Като си развалиш Кефа с разни уолктрута. Спомням си 
мястото, но не и някакви проблеми, свързани с него. Репшкъл 
скенерът си се хаква Класически, с ЕЕМ-то. В самия Сървър 
руум, ако правилно се сещам, досптъп д0 Компюптора можеше да 
получиш едва след Като дизейбълнеш камерите. Ако не е нищо 
от гореизброеното - пиши пак. Не че ще ти помогнем, ама ни 
радва да си КЮмуникираме с теб. 

За Ъбливиъна - точно там си свършва историята с Тъмното 
Братство. И по-добре не барай Тъмната майка, че Тъмният 
татко е по-лош и от японците. 

Иначе на Дъфър мога да му Кажа, че е изпуснал първите 
седем години от Възпитанието си и затова е станал простак 
и пияница. Ама ако не беше такъв, нямаше да сме толкова 
близки приятели, така че ще му Кажа само, че го обичам. 
Хайде и ти със здраве. 

Зпаке 


Тема: Писмо 

От: Дшмшпър Димитров 

Това писмо трябваше да го напиша преди месеца, но все Време 
не достигаше. Седнах днес и си Казах, сега е момента и хоп ето 
го и него. 

Искам В това писмо да поздравя един много добър приятел. 
Т00 ме насочи Ком това списание преди половин година Като 
ми подари един брой. Преди това си Купувах Конкуренцията Ви, 
заради цената и лесното намиране птъй Като съм оп Пегрич. 
Точно след подаръка Който ми направи, разбрах Каква е разлика 
между вас и другите списания, Както се Казва прогледнах. Едно 
голямо благодаря за този човек. Най-много ми харесва рубриката 
СМ Вез!, доста добри неща съм изпуснал. Жалко, че махнахте 
Версуса, но щом казвате, че сте се изчерпали, ок няма проблем. 


аа 


И специален позораВ за СнейКа, Винаги ще помня участието му 
8 Муст. 

С голямо уважение Димитър Димитров 

Само нещастният познава щасглието. Щасгивият е манекен 
на жизнеността. Той само я показва, не я притежава. 


Ответ: 

Хвала на такива приятели, това ще ти Кажа! Моше, примерно, 
ми препоръчват само нови Видове летни Коктейли. Един няма 
да седне, да ми похвали няКое добро списание, че да мога и 
аз да изживея подобна радост. Ама, да ти Кажа честно, май 
проблемът не е В приятелшпе, а Във факта, че май работя 8 
единственото списание, Което става за нещо. Иначе е хубаво 
някой да помни участието ми 8 Мист, "щото на мен някои оп 
предаванията са ми лееееко мътни. Ама то си е човещинка, 
де, Кой стои трезвен 8 пепток по нощите. 

Печелиш официална покана да ни посетиш В офиса и да Видиш 
Как кипи трудовата дейност във (Вече) любимото ти издание. 


Зпаке 


Тема: Здравейте 

От: Иван Иванов 

Чудех се, чудех се и накрая го измислих - да зема на напиша нещо 
шаз! 

Те0й Кагл гледам Всички, дето Ви четат Ви пишат, та Викам и 23 
да не остана назад:) Чета си-Ви от 1-Ви брой и оттогава се Ви 
се Кефя. Не съм Ви писал никога, и 2з не знам защо (Веднъж шмах 
честа да говоря лично с М/Мврег В ВС, беше доста оплаавна). 
Аааа главната причина за писмото ми е новият брой - направо 
Кортш Не съм го прочел целия даже, нооо един бърз поглед ми 
беше достаптъчен. Браво за Негоез 5 Сшде-а. Напоследък нямам 
много Време да играя игри, пъКи не се намират много Качествени 
такива. Добре, че сте Вие да се информирам Какво става из 
гейм-средите. Иначе Списанието Като ияло е много яко (Винаги 
е бшо)! Много се Кефя на аниметата и безПорното, браво. И 
понеже нищо друго не мога да измисля В момента (аз нещата 
ги мисля бая Време предварително, не сом много интелектуално 
надарен), най добре е да приключвам. 

Пожелавам Ви Всичко най-хубаво и да продължавате да радвате 
читателите си. 

С Уважение - Иван Иванов, Русе. 


Ответ: 

Хехе, пя честта да говориш с Уиспъра си е голяма, той се Крие 
обикноВено, пварта посла ;-) Иначе - радваме се, че ни четеш 
от първи брой и че през цялото развитие на списанието не си 
се отказал. Хвала на такива фенове, заради Вас пова списание 
още го има. А за Коментара за анимето шмаш от мен едно 
Вирпуално пощипване по бузката. Много се радвам някой Като 
го спомене, ще си те сложа 8 списъКа с “аргументи за пред 
шефа”, 

Хайде, Жив и здрав. 


За награда получаваш оригиналното ДВД на Принцеса 
Мононокв. 
Роланд 


Тема: Ето... 

От: Филип ДВорски 

Ето и ази се пресглраших да ви драсна някой и друг ред! 

То Като цяло ми дойде изведнъж... не си бях Купувал ПеЦе списание 
от незнам Вече Колко месеца и Като цяло бях заебал гейм 


индустрията. Ама напоследък покрай бачкането нямам сши да 
излизам и си дръпнах (сори ама съм си евреин що се отнася 00 
40-70 кинта за ожитка дет сигурно няма и да преваргия) Хироуз 
3 (оеба нея ще я преваргия) и си цокам Вечер за релахх. И така 
докато един ден брапчеда Който се бе глоку що върнал оп море 
ми Вика: “Абре искаш ли да ти дам да прочегеш новия брой на 
Уъркшоп че си го зех за да има Кфо да чета ф влака? И аз Викам 
“Давай!” ! Не Ви бях чел от сигурно вече 6 месеца и ми беше 
ООМЪЧНЯЛО... 

И ето ме мен с Вашето (и наше) списание ф ръце. Седя и се 
радвам Като циганче на дезодорант! Фанах го и почнах да чегпа... 
са... не го прочетох от корица до Корица Както едно време ама си 
четох далго време с кеф! В един момент Като поспрях В осъзнах 
че В главата ми се беше зародила, обмислша и одобрила идеята 
да започна огпново да си Купувам списанието Ви (ни). А Капо 
прочето 1-2 писма се реших и (най-накрая) да Ви драсна ебин 
Фишобек. 

Искам да Ви благодаря че още Ви има да ме зарадвате (и не 
само мен, аи още един Куп Верни читатели) плака приятно и 
изневиделица. Искам да благодаря на Всички на Които се сължи 
многогодишното Вече издаване на списанието Ви (ни). Искам 
още да благодаря и специално на целия Ви екип ентусиасти за 
Желанието и професионализма с Който продължава да си Върши 
работата! Поклон. 

Инче много се накефих на арт-а на тролчето който Видях на 
сграничкКата с Картите. Помня че го бях срещал и на Календарче 
май 2003 или нещо пакКова... 

А от там се сеплих за онея луди ппролчета дето ги слагахте горе 
ляво и горе дясно на сглрраничките повремето Когато същите 
тези сплранички бяха придобили собствена Воля и се оппделяха от 
списанието без много усилия. Много ше им се зарадвам на тез 
пролчета ако ги Видя отново на страниците на списанието Ви 
(ни), аи най-Вероягтно не само аз. 

Като цяло извода е че трябва да бойбКотираме Молиньо (дано не 
съм объркал името на пича щот и ппой заслужава поклон) задето 
не е сложил божествено живоплинче Трол ф Блек 8. Уайт. 


С много уважение Филип Дворски (огп двор) 


П.П. Извинявам се за многобройните грешки Които съм допуснал 
ама не сам Кой знай Какъв литератор... 


ОтВет: 

Това НИЕ приятелю, това е нещото, Което се опитваме да 
постигнем от години с НАШЕТО издание. Може да не сме 
най-големите професионалисти, със сигурност не сме и 
най-добрите Журналисти, Но идеята, Която Винаги сме 
ненавиЖдали, е да бъдем над ТЕБ, над ВАС, читапелите. 
Защото НИЕ не сме някакви свръх-специални пичове, гледащи 
от своя Висок пиедестал Към масшпе. Между НАС и ВАС 
няма разделителна линия. И нещата, Които ще ти кажем на 
страниците на списанието, бихме ти ги Казали и В Кръчмата, 
на по бира. Разпалено и често не особено обективно. 

Така и не успяхме да достигнем Комерсиалните Върхове, 
защото си останахме час от ВАС, от българските геймъри. 
И просто отказахме да се издигнем до егоизма на поучаващи 
ВИ гейм Журналисти, Такива сме, Филипе, и такива ще бъдем. 
Благодаршм ти, че още си с НАС. 

В Контекста на Казаното, наградата ти е един хот сшйт на 
Хироус 3 с нашата хероична мечка по темата - Ееетап. Носи 
бира. 

Зпаке 


Тема: Оо ОПЕРЕН - КОМЕМТАВ 2А ЗТАПАТА ОТ РОЗГЕОМО ВКО! 


От: Петър Такев 

Здравейте пиша Ви за първи пъп защото, повече не мога да 
издържам. Някой трябва да спре пова момче ОшНег. Не съм 
съгласен с много неща Които е писал заглова започвам директно 
с неговите твърдения и след това с мойто мнение по тези 
безумия. Казваш че РС игрите били по ефтини оп Конзолните 
с 10-205 и че няма ба се учудиш ако В края на една 5 годишна 
епоха, В Крайна смегка пи излиза по ефтино да играеш на РС. 
Ми честно да пи Кажа аз бих се учуди ако такова нещо се 
случи. Ако си беден играч при Конзолите шмаш шанс даже да си 
Купиш ефпино някой хит с надпис Райтшт над заглавието. Да 
не споменавам, че за пия 5 години ще прябва да ъпгрейоваш 
минимум 3 пъти ако искаш да си на ниво. Помня Как с Кеф си 
играех Бйеп! НШ 2 преди Време. За гпройкапа обаче се налагаше да 
шмам “пиксел нещо си” за да ми Върви. Логично човек си задава 
Въпроса Как така Видео процесора на Р52 от 2000 е по мощен 
от енвидиата ми от 2002. Ако и пук не става Вопрос за пари 
не знам. Ето и друг пример. Пробвах ония ден да подкарам едни 
стари игри на ПЦ. Досиетата Хи Ресидент Евъл 1. Мо не става. 
Едната иска 95/98 другата иска Кушк тайм 3. Дори и така звука 
и графиката са бъгави. Ако си ги бях Купи навремето и двете 
за плейстейшън едно сега щях да ги играя на двойката. След 
3 години на плейстейшън 3 и т.н. Та това искам да гли Кажа 
стандарта е Вечен. Че дори и Сони да го махнат след 50 години 
Внуцте ми ще играят легално тези игри с емулатори змпк: 
Ако още не съм те убеди ОшНег, че си струва да дадеш 108 
отгоре никой няма да може. Това дето го Каза , че хардуера на 
Р53 бил сложен. Ми сложен е ама това му е чара, човече. Ако 
платформата стане популярна през, дивелопърите ще се учат 
и евентуално през 2010 Все още Конзолата ще ни изненадва В 
графично огношение. Абе Вобще струва си да дадеш сега 6008 
Вместо 20008 за мощен Комп.Както се досещаш след гпри години 
ще се наложи да ъпрейдваш за портове от псЗ през 2010. Иначе 
списание е яко. Дали покрай новите попълнения дали ог нещо 
друго незнам, но Вече почнахте да влизате В Крак с оспланалия 
свят. Хубави са тези статии дето ги пишете, ама моля Ви да 
публикувате писмото ми та да Видят хората ш друго мнение. 
Успех! РЕФНО ОТ ЗОНА 


Ответ: 

САМО заради новите попълнения, амш Няма от Какво друго да 
е. Не В Крак, ми директно на свредел му Влязохме на останалия 
свят! А иначе с голяма част от писмото ти съм съгласен, 
макар че това, дето си го писал, Важи само за Раузгавоп 
семейството. И аз се изприщвам Всеки път, Когато мш се 
наложи да подкарам игра на Компа - шли се оказва твърде стар, 
шш твърде нов. Капризно Животно е тва, ши неблагодарно. 
Направо Като 20-годишните бизнес-секретарки е -- пи изсипваш 
маса пари за него, а после дори не духа Като хората. 

Обаче искам тук, сега и завинаги да разруша един мит, Който 
битува из гейм-средите - че Дъфъра не бил пич. ПИЧ Е, БЕ! 
Проверих два пъти - съвсем истински точен пич си е саже. 
Малко мрачен, обаче това само му придава онзи неустошм 
дарк-куулнес, Който... ъъъ... и така натаптък. 

Това е, Виж какви сме добри - Веднага го пуснахме писмото ти. 
Айде пийс!!! 

Получаваш стек бира. Наздраве! 

РОЛЬО ОТ СОФИЯ 


Тема: Могквпор 

От: Михаша Славов 

Нейо, 

Началото е трудно)... Здравейте любимо мое списание... Оп 


някъде 2-3 години се Каня да Ви пиша, но Все нещо ме е спирало 
(мързел, нямане Кфо ба се Каже и тн)... И ето, сега пиша виц 
просто не мога да скрия онази иронично-цинична усмивка (ееглап 
знае)... Пиша на хора, Кошто до няква степен са оказали Влияние 
за моето израстване през годиншпе, особено последните 
няколко... Не можете да си представите с Коф Кеф Като ме 
пштаг приятели: “Кфо прао на село тея два дена?”, “Кво прай без 
нег тея дни?”, Кажа “Еми препрочитах си броевете на СМ/ |”... 
Дам със същата тази усмивка... Истината е, че оп известно 
Време се чувспвам леко опдалечен оп гейминга и той не е 
толкова значим за живота ми Както преди време... Играя 1-2 
пъти седмично предимно Конзолни заглавия, защото В някои опа 
тах опвъд Комерсиалната обвивка има оп онзи дух Който ме 6 
държал буден в 3 през нощта след ппретого поредно превърглане 
на Кск Маз!ег (8-Бй го) и мисълта Как утре супринта Като се 
събудя ще стана и ще си пусна да я играя пак. Такава игра е Мета! 
беаг бой 3 примерно. Но да оставим игрите настрана. Мисълта 
ми беше, че Вече почти не играя игри и Все пак продължавам да 
Ви чета. Не плолкова, за да задоволя нуждата от информация 
(шмам него по дяволите), а по-скоро за да се наслаждавам на 
спша Ви. Неповторшмият спил... МамКа му, Кви ли емоции 
не съм изпитвал доКато съм Ви чел писанията... Оп. солбоко, 
депресивно замисляне до изплеричен задавящ смях... И въпреки, 
че и Вие се Комерсиализирахте (не Казвам, че има нещо лошо... 
Всички искат да ядат и да пият спрайт) у Вас все още го има 
онзи дух. СВежарския. Онзи, Който ще докара усмивкагпа... Знам, 
че тва никой не може да Ви го отнеме, защото по се Крие 90 
някаква сглепен и В начина, по Който аз Ви Възприема. Истината 
е, че това писмо би изглеждало по Коренно различен начин ако 
бях седнал да го пиша преди половин година, преди една, преди 
година и половина или преди две... Или ако бях се забави още 
половин година. Както и па е. Искам специално да благодаря на 
кеетап и Зпаке за Върсусипе, които са Водшли тея дълги години. 
А даиба отправя може би единственапла Критика, за Която се 
сещам. Върнете Върсусите. Молба |. Ако ми Кажете, че са Ви 
се изчерпали темите няма проблеми. Аз ше Ви измислям, ако 
трябва 0. Няма да Кажа “Върсусите бяха Важни за много хора... 
блабла... По дяволите Върсусите бяха Важни за МЕН... Искам 
си ги. Представете си... След чегене на статии за игрички и 
интересни новини... След чеглене на филмовите писания на Зпаке 
(Да се слави името му)... След зяпане на Кориците и чудене 
“Баси Как може да са полкова яки”... И накрая си разлривам 
слепоочията с пръсти готов да опгърна Ком Върсуса и ба си 
размажа мизерния мозък... Да споя Кколабирал със списание В 
ръка и ба заспя... Копелета насърчавахте ми мисленето :). И оп 
тва почнах и не само Върху Върсусите да мисля. Искам си ги. 
Носталгия сещате се... 

Все едно да спрат оп производство Спрайт, бисквити с 
фъстъчен Крем ши пък онея бонбони резени лимонки. Не се 
Връзва просто |. Не, че ше спра да Ви чета ши нещо пакова, 
но за мен тва е нещо Важно ;... Такааам стига с Върсусите... 
Вярвам, че ме разбрахте. Сега искам да Ви изкажа преклонението 
си, че започнахте активно да пишеге за Конзоли. След Края на МЕ 
(мир на праха му) се бях отчаял, че няма мога да прочета някво 
Качествено ревю на конзолна игра В българско списание. Много 
твърдоглаВ народ сме явно. Японците ни предлагат М69, ОМС 
и бош Сайиг, а ние продължаваме да циКлим С. Както и па е... 
Знам, че вие спле от “извисените и просветени” люде ;) Благодаря 
за анимето и мангата. От няколко години ми е страст наравно 
с музиката, психологията, размислите и десетки неща... Готино 
е, че сте намерили явно Кадърен човек да пише за пова :). Сега 
искам да попиша малко глупости В случай, че случайно решите да 
ми публикувате писмото и после ще ме е яд, че съм забравшл па 


ги Кажа. Новия Тоо! е лудница наистина. СВетовното първенство 
е ебаси нагласената история. Как може Бразшия да опппадне на 


Фест дееба мааму. Сега последно... Мож от Сливен. 16 години 
(имайте предвид, че няма да Ви го простя 000). Необвързан. 
Ингпелигентен и ерудиран. Красив (бл трева Ви прата снимки 
да ме сложите на Корицата :)). Емоционален. Изслушва. Чакам 
предложения ; 


ПП: Ако ше ми публикувате писмото без гаври. Вложш съм 
много емоция и може да реша, че щом Вие се ебавате с мен 
значи няма смисъл да Живея :). 

ППа: Искам да поздравя Оуегеане от страниците на любимото 
му (ни) списание. Той си знае защо 

ПП3: Фриймане не се ебавай с брапчеда Цоньо, щото е дилър и 
ще Ви спре дозите. Споменах ли, че и Винпрома държи :0. 

Аоде живи и здрави надявам се някой слончев ден да навеспля 
редакцията Ви и да Ви поровя из Комповете да Вида Кфо порно 
гледате В редакцията 

ЗПрамау 

Ответ: 

Ех, приятели, преодолявайте 20 този мързел. Фийдбекът за 
нас е по-важен и от бирата (да се чете - НЕЧОВЕШКИ Важен) 
и нека такива неща Като мързела и нямането какво да се 
каже, не Ви спират. Защото нашстина ни е тъжно, Когато 
продаваме 10 000 пираж и получаваме около петнадесетина 
писма на месец (без да брошм тези за участието 8 игршпе). 
За останалото - по ред: 

Версуси (ши някакъв техен заместител В същия дух) ще шма, 
не бери грижа. Но, Както и Колегата е Казвал нееднократно, 
просто се поизчерпахме. И щеше да бъде гавра с една идейна 
рубрика, че и със същия този стш, Който харесваш, да 
продължим да ги правим просто заради идеята, изсмуквайки 
неща от пръстшпе и Клавиатурите си. Като ни свърши 
творческия отпуск. 

Относно споменатия от теб ЦеЕс Вкус на масите, честно 
Казано отдавна съм Вдигнал ръце. Че и Колегите са така. 
Понякога е малКо Кофти, Когато се опитваш да разкажеш на 
хората за някакъв шедьовър от ранга на споменатия МГСЗ, а 
те да те гледат с неразбиране и насмешка, Водени от някаква 
неясно от Какво провокирана омраза. Човек ще си помисли, че 
бопу ш Мсговой лично са шм изпапкали закусКите. Така или иначе 
ще продължим да твърдим с упоршпост, че са Важни ИГРИТЕ, 
не ПЛАТФОРМИТЕ, докато не ни остане глас (ши воока). 

За СВетовното не мога да ти Кажа нищо (просто разговаряш с 
единствения човек от екипа, Който ИЗОБЩО не се интересува 
от футбол) освен че ВсяКо нещо, В Което циркулират подобни 
баснословни суми, неминуемо се оказва нагласено. 

Колкото до Монстърс ъв ФОК, да ме прощават пичовете, но 
докато не ми покажат някакъв професионализъм на родна 
земя, ще продължа да ходя на фестове 8 чужбина. Обещаваха 
ми Министри, Слипнот и Дшму Боргиър, опитаха се да ми 
продадат за 160 лева споменатите от теб пенсионери и 
накрая директно разпуснаха цялата работа. Поне става ясно 
защо терминът “българска работа” продължава ца се радва на 
завидна популярност. Колкото и да е пъжно. 

Относно финалната Визитка - не ни Възбуци, сори. Ще си 
останем само приятели. 


В уншсон с Конзолната ти привързаност, Която прочее 
споделям изцяло, ти подаряваме оригинален плакат на Мопа! 
Котва!: Зпаойп Мопкв. 

Зпаке 


щатен 595 са ст про оо и 


ДО ВСИЧКИ КОМИКС-ФЕНОВЕ! 


Грабвайте мобилните телефони и се приготВвете за трескаво набиране на 5М5-и, защото 
стартира новата 5М9 игра на иза. „Студио Арт Лайн“! Само бърз отговор на Въпрос, 
изпратен на номер 2525 за абонати на Ме! и СюоБш, Ви дели от петте страхотни награди, 
Които ще раздаваме Всеки месец до Септември чрез томбола, излъчвана Към 25-то число, 
на живо 6 предаването шегАсЦуе по музикалния Канал ММ. Само с един ЗМЗ можете аа 
спечелите всеки месец: 


1 х луКсозна играчка по филм или Комикс 
Зх едногодишен абонамент за Тод9 МсЕапапе"5 Зрам/п. 
4 хиграчки по филми или Комикси 


В Края нам. Септември сред всички изпратили ЗМЗ до този момент ще изтеглим ГОЛЯМАТА 
НАГРАДА, бленувана от Всеки Комикс-фен - един от Вас ще пътува заедно с Христо Коцев, 
собственикът на „Студио Арт Лайн“ до най-голямото изложение на Книгата В света Във 
Франкфурт, Германия, където ще може да посети щандовете на Водещите европейски и 
американски Комикс издателства. 


Решени ли сте да спечелите? Тогава просто отговорете на следния Въпрос: 


? 
По кой/Комикс НЕ Е правен игрален филм? 


же 


ше”. АВТЗ - т СЙу ( 
; АВТА4 - Храуп (( 
и 


Руа 
Х а 1 


За да участвате, изпратете Кода пред избрания от Вас отговор чрез ЗМЗ ао номер 2525 за 
абонати на Меги СюБш!. Ако мислите, че правилният отговор е ТНе Сооп, изпратете 5МЗ 
със съдържание „АВТ1“. Ако предполагате, че по Зрйегтап не е правен филм, изпратете 
5М8 със съдържание „АВТ2“. Ако смятате, че няма филм по Зтп Су, тогава изпратете 5МЗ 
със съдържание „АВТЗ“. Ако сте убедени, че не е правен филм по Зрамп, изпратете „АВТ4“. 
Цената на ЗМ е 2,40 с ДДС. 


дет 


ЕДИН 5М8 ТЕ ДЕЛИ ОТ ИЗЛОЖЕНИЕТО ВЪВ ФРАНКФУРТ! 


4, 
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